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ARCABOUCOS PARA A CRIACAO DE JOGOS EDUCACIONAIS. Anita Raquel Cestari da Silva
425 Grando, Liane Margarida Rockenbach Tarouco (orient.) (UFRGS).
Face a proliferacdo e disponibilidade de laboratérios de informatica nas escolas, é preciso instrumentar

professores e alunos para a criacdo de material educacional digital para que possam adquirir independéncia da
producéo de tais recursos que podem assim passar a ser desenvolvidos de forma mais orientada as necessidades e
contexto de cada escola/professor. O uso do computador enseja enriquecer a pratica pedagdgica com recursos
multimidia, tais como jogos educacionais, videos, animacdes, graficos e outros materiais passiveis de serem usados
como demonstracdes, tutorais e jogos que possibilitam ao aluno aprender de forma cativante, divertida e motivadora.
Todavia, face a dificuldade para o desenvolvimento deste material buscou-se neste projeto projetar e construir
materiais flexiveis que admitam adaptacdo, pelo proprio usuario. Com este materiais, que foram denominados de
arcaboucos educacionais, o professor pode adaptar os objetos de aprendizagem conforme suas necessidades. Os
proprios alunos podem participar da construcéo de objetos adaptando e completando os arcaboucos disponibilizados.
Para tanto estdo sendo desenvolvidos materiais educacionais digitais, utilizando linguagens como Java ou
ferramentas de autoria como Hotpotatoes (que gera Java script) ou Flash (que utiliza a linguaguem Action Script)
para a construcdo de materiais que podem ser adaptados através de arquivos externos, contendo imagens ou textos
dinamicamente carregados. O trabalho a ser apresentado mostrara alguns resultados obtidos e recomendaces gerais
para a producédo de arcaboucos educacionais de suporte a aprendizagem baseada em TIC (Tecnologia de Informacéo
e Comunicac0es). Este trabalho faz parte do Projeto LUAR — Levando a Universidade a Aprendizagem Remota.
(CNPg-PIBIC/UFRGS) (PIBIC).
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