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O Ndcleo Audiovisual da Biologia da UFRGS (NAVBio UFRGS) é um
projeto de extensao recente vinculado ao curso de Ciéncias Bioldgicas
gue busca criar novos produtos de divulgacéo cientifica a partir das
midias digitais, em especial produ¢des audiovisuais, através de uma
interface entre Ciéncias Biologicas, Arte e Comunicacdo. O NAVBIo tem
como objetivos a criacdo de conteudos educativos e de divulgacéo
cientifica para os mais diversos publicos, tanto para a comunidade
escolar, académica e populacdo em geral, e a capacitacdo dos
estudantes do curso de Ciéncias Biol6gicas em técnicas e ferramentas de
divulgacdo de conhecimentos produzidos no ambiente académico,
adaptando-os para os mais diversos contextos e necessidades. O grupo
atua na formacao de seus participantes, focando em técnicas de
producéo, roteiro, captacao de imagens e edicao, e em projetos de
producédo audiovisual; busca estabelecer parcerias com pesquisadores,
PPGs e outros grupos de extensédo para, através de co-producdes,
ampliar redes de relacionamento entre diversos atores do meio
académico e fora deste, aproximando-se dos seus objetivos de
divulgacao e sensibilizacédo. Para exemplificar, em parceria com o
PETBio, o NAVBIio recentemente lancou um produto audiovisual sobre
uma espécie microendémica do Perau de Janeiro, regido no municipio de
Arvorezinha/RS, chamada Sapinho-Admiréavel-de-Barriga-Vermelha.
Como parte da capacitacao técnica, 0s grupos realizaram uma saida de
campo para o local, para conhecer mais sobre o trabalho dos
pesquisadores e a comunidade do entorno, que mostrou-se engajada na
conservagao do Sapinho. O video teve como motor a situagao delicada
da espécie, objetivando a conscientizacdo sobre preservacdo deste
habitat e o impacto de sua degradacao. Além disso, quis-se trazer
conhecimentos sobre a diversidade de espécies do Rio Grande do Sul em
regides corriqueiramente reconhecidas apenas pelo seu potencial
econdmico e turistico. A principal avaliagcdo do impacto dos produtos
audiovisuais realizados se dara pela analise da quantidade de acessos
aos produtos, que serdo disponibilizados digital e gratuitamente através
de um canal da plataforma de videos YouTube, no site do Nucleo e no
perfil do aplicativo Instagram, devido ao grande alcance e quantidade de
informacdes de acesso que podem ser obtidas (likes, dislikes,
visualizacdes e outros dados disponibilizados pelas ferramentas de
andlise das plataformas).



