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Com o avanco da Tecnologia da Informacéo, a area de ensino da informatica se torna cada vez mais sofisticada;
tanto o conteddo aplicado no ensino, bem como o meio de veiculagdo do mesmo. Prova disto é o crescente uso da Internet no
ensino. O objetivo deste trabalho consiste em desenvolver um software que propicie ao usuario uma maior flexibilidade na edicéo
e desenvolvimento de uma Maquina de Post, através de uma interface amigavel e de fécil utilizagdo; e, ainda, fixar conhecimentos
através de um tutorial compondo um ambiente de ensino na Web. Dentro do contexto da Teoria da Computabilidade, o
formalismo da Maquina de Post deterministica tem sua importancia no fato de que é equivalente as Maquinas Universais mais
conhecidas (como a Maquina de Turing e Norma), sendo uma de suas principais aplica¢cdes o reconhecimento de linguagens. O
simulador esta sendo desenvolvido através da técnica de Orientacdo a Objetos (OOP), utilizando a linguagem Pascal adaptada a
essa técnica. Esse simulador esta sendo utilizado na disciplina de Teoria da Computacdo, ministrada no Instituto de Informatica
da UFRGS, além de que, ficara a disposi¢cdo da comunidade académica no Site de Informatica Tedrica, que vem sendo
desenvolvido no referido instituto (FAPERGS/UFRGS).
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