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RESUMO

O presente trabalho procurou demonstrar a necessidade e a importancia da
interatividade entre professores e alunos através do uso das redes sociais dentro e fora
das salas de aula, de forma a conscientizar os professores nas vantagens e no ganho
de qualidade na utilizacdo das redes sociais como novo método de aprendizagem, para
gue se concretize a formacdo de uma nova padronizacdo do estudo académico,
deixando de lado o processo de aprendizagem somente baseado na repeticdo. O
método de abordagem de estudo utilizado foi o0 método dialético, uma vez que se se
utilizou o raciocinio e a comparacao através de argumentacdo e contra argumentacao
das questbes apresentadas, confrontando o projeto de aprendizado através da
utilizacdo de redes sociais com a impossibilidade frente a desigualdade social e o
desinteresse parcial ou total dos alunos. O trabalho encontra-se dividido em trés
capitulos: o primeiro diz respeito a um rapido estudo sobre o delineamento historico da
educacdo e a modernidade do século XXI, tal como a expansédo das midias frente as
novas tecnologias de informacdo e a incorporacdo na vida em sociedade de novos
dispositivos portateis; o segundo capitulo abordou aspectos importantes quanto a
transicdo do ensino fundamental para o ensino moderno, bem como o diadlogo aberto
entre educadores e educandos através do uso das redes sociais e a abordagem de
métodos incorretos utilizados por professores em busca de se adequarem as novas
tecnologias; e, no terceiro e ultimo capitulo, foi abordada a proposta de aprendizado
curricular e extracurricular através do uso das redes sociais, de forma que as escolas
venham criar meios de se apropriar dessa ferramenta, utilizando-a de maneira
pedagogica.

Palavras-chave: Midia na Educacdo. Educacdo nas Redes Sociais. Mudanc¢a no

Ensino.
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1 INTRODUCAO

A ideia de paridade de tratamento entre alunos e professores parece absurda
num primeiro momento devido a cultura educacional arbitraria adotada pelo estado
brasileiro no decorrer de sua trajetoria, entretanto a pesquisa em estudo é fruto da
integracdo entre aluno e professor através da utilizacdo de redes sociais, colocando a
criatividade e a inventividade como ndcleo de uma proposta educativa ainda pouco
enfrentada, com objetivo de criar experiéncia na aprendizagem, evitando os tradicionais
meétodos repetitivos de ensino e visando tornar apaixonante o processo de aprender
reciproco entre alunos e professores em conjunto.

O tema escolhido para esta pesquisa é relevante, uma vez que historicamente o
Sistema Nacional de Educacéo (SNE) carece de meios alternativos na integracao entre
aluno, professores e a matéria curricular. Atualmente, a internet, através de seus
servidores de pesquisa rapida é o primeiro, principal e, na grande maioria das vezes, 0
anico meio de estudo entre os alunos da atual geracdo. Na mesma proporcao, as redes
sociais vém sendo utilizadas diariamente, agregando integracao entre pessoas de todo
o mundo e, nota-se que cresce de forma continua a faixa etaria dos seus usuarios. Nao
obstante, € notério que a utilizacdo dessas duas ferramentas muitas vezes carece de
um conhecimento técnico e de fonte confiavel.

O presente estudo apresenta relevancia social, uma vez que se busca uma
pesquisa confiavel e uma educacdo ndo estritamente baseada na repeticdo, mas na
solugdo em conjunto dos problemas expostos, aderindo fundamento, qualidade no
aprendizado e principalmente desejo de aprender entre alunos e professores.

A problemética gira em torno da seguinte questdo: nas escolas brasileiras é
possivel, criar, organizar e proporcionar projetos de integracao entre aluno e professor
por meio de redes sociais? Para tal questionamento ha duas hipéteses de solucéo, a

primeira diz respeito a plena possibilidade de proporcionar a criatividade e a
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inventividade como ndcleo de uma proposta educativa, criando experiéncia na
aprendizagem, interagindo professor e aluno de modo a tornar-se apaixonante o
processo de aprender. Nao obstante, a segunda solucdo encontrada, é a
impossibilidade desta integracdo extracurricular, uma vez que a totalidade dos alunos
ndo dispbe de acesso a internet e, por consequéncia, as redes sociais, além de se
considerar que alguns professores conservadores ndo demonstram interesse numa
aprendizagem diferenciada e os alunos numa aprendizagem extracurricular.

Foi utilizado o método dialético, utilizando-se o raciocinio e a comparacao
através da argumentacdo e contra argumentacdo das teses apresentadas,
confrontando o projeto de aprendizado através da utilizacdo de redes sociais com a
impossibilidade frente a desigualdade social e ao desinteresse parcial ou total dos
alunos. A principal ferramenta de estudos a ser adotada foram os fichamentos, na qual
0 estudo foi direcionado nos finais de semana aos turnos da tarde e noite. Para a
consulta de bibliografia, foi consultada a Universidade de Passo Fundo (UPF), além de
revistas educacionais e materiais disponibilizados pelo préprio curso.

O trabalho encontra-se dividido em trés capitulos, no primeiro foi feita uma
introducé@o ao tema, relatada a relevancia do estudo e os principais objetivos a serem
atingidos. No segundo capitulo foi realizada uma breve andlise histérica da expanséo
das midias frente as novas tecnologias de informacdo, bem como sobre a
popularizacdo dos dispositivos portateis e as consequéncias de sua incorporacao na
vida em sociedade. Realizou-se também a conceituacdo de redes sociais, sendo
citados alguns exemplos e foi feita uma andlise referente aos desafios da mudanca no
ensino tradicional brasileiro, bem como ressaltado a importancia do didlogo entre
educador e educando através do uso das redes sociais. No terceiro capitulo foi
abordado a proposta para adequacdo das escolas no aprendizado através de redes
sociais.

O presente trabalho tem como objetivo principal compartilhar conhecimentos
entre professores e alunos através da interatividade, com a utlizacdo de novas
tecnologias de forma a projetar uma educacgéo libertadora, com educandos criticos,
formadores de opinibes e transformadores da realidade social. Levando em

consideracdo os conhecimentos adquiridos durante o curso de midias na educacao,
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buscou-se através de questionamentos, possibilitar a construcdo do educando na
autonomia de pensamento e de agao.

Constam no presente trabalho pensamentos criticos de diversos autores,
citando-os com empenho e dedicacdo, visando aprimorar o entendimento frente a
expansao das novas tecnologias e suas consequentes formas de aplicagéo.

Cabe ressaltar que o presente trabalho ndo possui fins de abordar
detalhadamente e aprofundar demasiadamente o assunto da interatividade entre
professores e alunos, sendo que o tema pode ser abordado a partir de perspectivas

distintas.
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2 O HISTORICO EDUCACIONAL E A MODERNIDADE DO SECULO XXI

Como referencial tedrico, cita-se neste capitulo a expansao das midias diante de
novas tecnologias, a inclusao digital e também o desafio que a mudanca trouxe no

processo educacional comparando o ensino tradicional e o ensino moderno.

21 A EXF:ANSAO DAS MIDIAS FRENTE AS NOVAS TECNOLOGIAS DE
INFORMACAO

Num primeiro momento, é necessario que se faca uma andlise quanto a historia
das midias como funcéo de comunicacao informativa a sociedade, para posteriormente
estudarmos a midia frente a tecnologia avancada da atualidade como processo de
aprendizado interdisciplinar e diferenciado.

As primeiras escritas foram reproducdes sob cera e argila, encontradas nas
antigas cidades de Suméria e Mesopotamia no século XVII a.C. O primeiro
jornal em papel foi publicado a partir de 713 a.C. em um panfleto manuscrito na
cidade de Pequim, na China. Ainda, a primeira publicacdo periddica regular e
semanal apareceu em 1602, na cidade de Antuérpia, na Bélgica. Por fim, o
primeiro jornal escrito em portugués foi fundado em 1641 em Lisboa, Portugal.
(WIKIPEDIA, 2012, s/p).

Com o passar dos anos, veio, em boa medida a visdo modernista do século XX e
XXI, na qual, primeiramente com a criacdo do radio e da televisdo, e sucessivamente
com a implantacdo de novas tecnologias, originou através da internet o que hoje é
chamado de midia em massa. Percebendo a crescente informatizacdo dos servigos
oferecidos a atual sociedade, cada vez mais é percebida a inclusédo digital dos alunos

nessa dinamica de vida.
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Se por um lado, as midias produzidas através da televisao instituem um contexto
de verticalidade e massificacdo, por outro, as tecnologias de rede possuem potencial
reversivo dessa logica, tornando-se possivel a partir do momento em que as
informacdes deixam de ser centralizadas de “[...] um para todos [...]” € passam a ser de
“[...] todos para todos [...]” (MARTINS, 2009, p. 74), ou seja, com a televisdo, apenas a
empresa geradora é que manifestava suas ideologias, restando aos telespectadores
apenas assistir passivamente o que lhes era passado. Entretanto, com o advento das
novas tecnologias de informacdo, tornou-se possivel montar uma comunidade virtual
para que todos seus integrantes compartilhem ideias e experiéncias de vida, havendo
reciprocidade de tratamento, desta forma, sendo todos sujeitos ativos da relagcéo social

e cidadaos criticos. Nesse sentido de interacdo social ensina Martins ao citar Silveira:

A tecnologia deve fazer parte da vida e da normalidade das a¢bes diarias das
pessoas, gerando conhecimentos e condigbes de integracdo social, ndo criar
abismo entre parcelas sociais e distintas. O objetivo é que sua aplicacdo seja
apenas mais um meio propiciador de qualidade de vida, visto que é
‘indispensavel a manifestacdo do uso das tecnologias da informagdo pelo
conjunto da sociedade, ndo somente pelos seus segmentos de elite’.
(MARTINS, 2009, p. 74).

Apesar da televisdo ainda dominar a macica parte do mercado de comunicacoes,
a internet vem numa crescente continua, permanecendo ao longo dos anos em um dos
meios tecnoldgicos mais disseminados mundialmente. E o meio na qual, facilmente
pode-se publicar qualquer conteudo, sobre qualquer pessoa a qualquer tempo, sendo,
neste contexto, a responsabilidade fator determinante para a qualidade do contetdo
que é compartilhado na rede.

Na atualidade, percebe-se que a concepcdo de educagcdo ndo consegue dar
conta da complexidade do mundo contemporéaneo e muito menos incorporar as novas
formas de construgéo de conhecimento que emergem com a cibercultura. Reforcando

essa compreensao, Marco Silva (2002) argumenta que:

A escola ndo se encontra em sintonia com a emergéncia da interatividade.
Encontra-se alheia ao espirito do tempo e mantém-se fechada em si mesma,
em seus rituais de transmissdo, quando o seu entorno modifica-se
fundamentalmente em nova dimens&o comunicacional. (SILVA, 2002, p. 69).
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As tecnologias de rede tém se propagado em nivel continuo e acelerado, porém,
infelizmente, ndo houve um acompanhamento cultural de parte das escolas. Faz-se
necessario abrir novos horizontes na forma de pensar de professores e alunos, de
forma que estes possam perceber os beneficios, a rapidez e a eficacia gerada pelas
novas midias quando utilizadas de forma adequada. Sabe-se que desde os primérdios
o compartiihamento de conhecimentos pertenceu ao homem, valorizar e incentiva-lo

deveria ser meta inicial para os educadores.

2.2 A POPULARIZACAO DOS DISPOSITIVOS PORTATEIS E SUA INCORPORACAO
NA VIDA EM SOCIEDADE

Discutir a inclusdo digital € algo novo para a sociedade brasileira, entretanto,
com a expansao no uso de dispositivos portateis de comunicacdo sem fio, com a
possibilidade de conexdo a internet e a proliferacdo de espacgos de telecomunicacao,
apontam para a incorporacdo do padrdo de vida dinamico no modo de viver das
pessoas, sejam em pequenas ou grandes cidades, bom exemplo sdo os atendimentos
bancarios, que apesar de ainda apresentarem longas filas, quem perde horas nelas
para pagar contas ou sacar dinheiro em sua esmagadora maioria sdo os idosos, uma
vez que todos os servi¢cos bancéarios podem ser feitos facilmente através de dispositivos
moveis com acesso a internet. Desta forma, o acesso a tecnologia e as redes sociais
esta cada vez mais visivel na sociedade moderna, independentemente da classe social
ou idade, uma vez que qualquer aparelho de celular mais recente possui acesso a

internet de forma econdmica e pratica. Nesse sentido, ensina Wilson Dizard Jr. (2000):

O poder da internet esta baseado na sua habilidade de superar as barreiras que
limitavam o acesso de uma massa de informacdes para os consumidores
comuns. A Internet é o pratico caminho para o ciberespaco e, além disso, o
software que vai pegar carona em todas as faixas da nova autoestrada da
informacéo eletrdnica — sistema de telefone, TV a cabo, televisdo aberta e
canais de satélite. (JUNIOR, 2000, p. 25).
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Ainda percebendo o alto indice de informacédo dos servicos oferecidos a atual
sociedade, a inclusdo digital revela-se indispensavel, uma vez que houve um
encurtamento do mundo, uma aproximacao de pessoas e culturas distintas. Evidencia-
se o potencial das tecnologias de rede por possuirem uma dinamica diferenciada
daquela vivenciada até agora, e, da mesma forma em que aumentam a capacidade da
comunicacao, possibilitam também espacos comunicativos que até entdo nao existiam.

N&o obstante, ha alguns aspectos negativos quanto a essa expansdo dos
dispositivos moveis e a internet, uma vez que as pessoas estdo perdendo cada vez
mais o contato fisico, ndo h& mais, por exemplo, as rodas de bate-papo entre amigos
do dia a dia, mas sim um ndamero imenso de amigos virtuais que muitas vezes nao
tiveram sequer um contato fisico.

A consequéncia dessa nova era de internautas podera acarretar em aumento da
timidez e acanhamento, uma vez que 0 nosso mundo € um mundo de comunicacdo
mediada por lapis, papel, telefone, televisédo e internet, continuando a ser também, o
mundo da comunicacdo pessoal. Ressalta-se ainda, que os meios de comunicacao
transformaram-se em poderosas industrias culturais, tanto para o bem, quanto para o
mal, pois atualmente se paga muito mais por uma calgca ou qualquer outro produto
industrializado tdo somente em consequéncia da midia e marketing impostos a esses
produtos.

Ressalta-se, ainda, que a partir da televisdo as pessoas vém perdendo o
interesse a leitura e com os dispositivos portateis a situacdo vem piorando, uma vez
gue o interessante dos jovens parece ser apenas assistir videos no YouTube, publicar
mensagens prontas de autoajuda no Facebook ou ler via Twitter o que os famosos
estdo aprontando. E justamente no sentido do desinteresse da leitura em virtude da
receptividade dos demais meios de comunicagédo que ensina Leonardo Campos (2012)

ao citar o filosofo e educador canadense Herbert Marshall McLuhan, acrescenta:

Aldeia global, segundo a teoria de McLuhan, trata-se da seguinte situagdo: a
partir de meados do século XX, com a emergéncia da televisdo, o mundo voltou
a se tornar tribal, tornando-se uma enorme aldeia, desta vez, em escala global.
O homem, que inicialmente experimentou viver em aldeias e adquirir a
linguagem, passou por um novo e brutal processo de destribalizacdo com a
invencdo da escrita, voltando ao processo de retribalizacdo. Findo o processo,
McLuhan percebeu que voltamos ao processo de aldeia novamente. A televisdo
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voltou a nos unir, as barreiras geograficas desapareceram, as imagens
encontraram-se espalhadas (e espalham-se) de forma avassaladora e
instantanea. Entramos na era em que ler é chato, o ideal € mesmo ver. Tal
fendbmeno pode ser analisado através da ansia de se assistir uma adaptacédo de
obra literaria em detrimento da leitura da mesma. (CAMPOS, 2012, s/p).

Devemos compreender que a leitura é fator essencial para o estudo, aprender
que ler € algo fantastico e se faz essencial na vida das pessoas, pois quem |é
cotidianamente adquire um vocabulario mais rico, redige textos melhores e se expressa
de forma mais eficaz, podendo ser, inclusive chave para a libertagdo da condicdo
ideoldgica imposta pela sociedade capitalista.

2.3 CONCEITUANDO REDES SOCIAIS

Para melhor entendimento da relacdo entre redes sociais e educacao, conceitua-

se algumas redes sociais como: blog, Orkut, Twitter, MSN Messenger e Faceboock.

2.3.1 Blog

Um blog (contragdo do termo Web log), também chamado de blogue em
Portugal, € um site cuja estrutura permite a atualizacdo rapida a partir de acréscimos
dos chamados artigos, ou posts. Estes sdo, em geral, organizados de forma cronolégica
inversa, tendo como foco a tematica proposta do blog, podendo ser escritos por um
namero variavel de pessoas, de acordo com a politica do blog (WIKIPEDIA, 2012).

Segundo Gomes (2005):

Ha blogs criados e dinamizados por professores ou alunos individuais, ha blogs
de autoria coletiva, de professores e alunos, ha blogs focalizados em teméticas
de disciplinas especificas e outros que procuram alcancar uma dimensao
transdisciplinar (GOMES, 2005, p. 311).


http://pt.wikipedia.org/wiki/Contra%C3%A7%C3%A3o_(gram%C3%A1tica)
http://pt.wikipedia.org/wiki/Portugal
http://pt.wikipedia.org/wiki/Site
http://pt.wikipedia.org/wiki/Blog#Artigos
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Muitos blogs fornecem comentarios ou noticias sobre um assunto em particular;
outros funcionam mais como diarios online. Um blog tipico combina texto, imagens e
links para outros blogs, paginas da Web e midias relacionadas a seu tema. A
capacidade de leitores deixarem comentarios de forma a interagir com o autor e outros
leitores € uma parte importante de muitos blogs (WIKIPEDIA, 2012).

A Figura 1 contém uma tela de um blog de uma escola estadual do municipio de

Serafina Corréa.
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Figura 1 — Blog, da Escola 1° de Maio de Serafina Corréa, 2012.

|

Este blog foi criado em 2005 pela diretora da escola e teve como sua primeira
versdao somente a divulgacdo dos eventos promovidos pela escola, atualmente
disponibiliza trabalhos dos professores e alunos, além de servir como apoio para que
contetudos das aulas sejam explorados com imagens, video e audio na internet. E ainda
promove e informa sobre todas as campanhas realizadas pela escola. O enderec¢o do

blog é: http://eldemaio.blogspot.com.br/.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Di%C3%A1rio
http://pt.wikipedia.org/wiki/Online
http://pt.wikipedia.org/wiki/Texto
http://pt.wikipedia.org/wiki/Imagem
http://pt.wikipedia.org/wiki/Hiperliga%C3%A7%C3%A3o
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2.3.2 Orkut

Conforme o site do Orkut (2012), um software denominado Orkut oferece as
primeiras pistas para o desenvolvimento de nossa analise. Criado por Orkut
Buyukokkten, ex-aluno da universidade de Stantford e lancado pelo Google em janeiro
de 2004, o software é uma espécie de conjunto de perfis de pessoas e suas
comunidades. Desenvolvido com base na ideia de software social, ali é possivel
cadastrar-se e colocar fotos e preferéncias pessoais, listar amigos e formar
comunidades.

O Orkut parece oferecer um prato cheio para uma visdo das teorias das redes
sociais. Mostrando os individuos enquanto perfis, € possivel perceber suas conexdes
diretas (amigos) e indiretas (amigos dos amigos), bem como as organiza¢cdes sob a
forma de comunidades (WIKIPEDIA, 2012).

Na figura 2, apresenta tela em que se observa como é estruturada uma rede

social, o Orkut.
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Figura 2 — Orkut pessoal (ORKUT, 2012).

Atualmente surgiram novas opg¢bes como a ampliacdo da capacidade de

armazenamento de fotos, postagem, envio de videos e mensagens de multimidia,
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disponibilizando, ainda, comunidades que abordam assuntos diversos, podendo haver

discussbes e enquetes dos participantes.

2.3.3 Twitter

7z

Twitter € uma rede social e servidor para microblogging, que permite aos
usuarios enviar e receber atualizacbes pessoais de outros contatos (em textos de até
140 caracteres, conhecidos como tweet), por meio do website do servico, por SMS e
por softwares especificos de gerenciamento. As atualizacdes sé@o exibidas no perfil de
um usuario, em tempo real, e também enviadas a outros usuarios seguidores que
tenham assinado para recebé-las. As atualizacdes de um perfil ocorrem através por
meio de site do Twitter, por RSS, por SMS ou programa especializado para
gerenciamento. O servi¢co € gratuito pela internet, entretanto, usando o recurso de SMS
pode ocorrer a cobranca pela operadora telefénica (WIKIPEDIA, 2012).

A figura 3 apresenta tela da rede social denominada Twitter.
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Figura 3 — Twitter, 2012.
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2.3.4 MSN Messenger

MSN Messenger € um programa de mensagens instantaneas criado pela
Microsoft Corporation. O servigo nasceu a 22 de Julho de 1999, anunciando-se como
um servico que permitia falar com uma pessoa através de conversas instantaneas pela
Internet.

O programa permite que um usuario da Internet se relacione com outro que
tenha o mesmo programa em tempo real, podendo ter uma lista de amigos virtuais e
acompanhar quando eles entram e saem da rede. Ele foi fundido com o Windows
Messenger e originou o Windows Live Messenger (WIKIPEDIA, 2012).

A figura 4 apresenta a estrutura de um Messenger, MSN pessoal.
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Figura 4 — MSN, Windows Live Messenger, 2012.
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2.3.5 Facebook

Facebook é uma rede social langcada em 4 de fevereiro de 2004. Foi fundado por
Mark Zuckerberg, Dustin Moskovitz, Eduardo Saverin e Chris Hughes, ex-estudantes da
Universidade Harvard. Inicialmente, a adesdo ao Facebook era restrita apenas aos
estudantes da Universidade Harvard. Ela foi expandida ao Instituto de Tecnologia de
Massachusetts (MIT), a Universidade de Boston, ao Boston College e a todas as
escolas Ivy League dentro de dois meses. Em 27 de fevereiro de 2006, o Facebook
passou a aceitar também estudantes secundaristas e algumas empresas. Desde 11 de
setembro de 2006, apenas usuarios com 13 anos de idade ou mais podem ingressar.

Os usuarios podem se juntar em uma ou mais redes, como um colégio, um local
de trabalho ou uma regido geogréfica.

O website possui mais de 500 milhdes de usuérios ativos, a posicao do
Facebook no ranking de trafego de visitantes do Alexa, subiu do 60° lugar para 7° lugar.
E ainda o maior site de fotografias dos Estados Unidos, com mais de 60 milhdes de
novas fotos publicadas por semana, ultrapassando inclusive sites voltados a fotografia,
como o Flickr (WIKIPEDIA, 2012).

Na figura 5 € apresentada a estrutura da rede social denominada Facebook.
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Figura 5 — Tela do Facebook, 2012.
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2.4 REDES SOCIAIS NA EDUCACAO

Segundo o Centro de Estudos e Pesquisas em Educacdo, Cultura e Acado
Comunitaria (CENPEC) a ampla disseminacdo entre as novas geracdes do uso das
novas tecnologias e, mais especificamente, das redes sociais na internet pode ser de
grande valia para educacéo. O trabalho em rede pressupde colaboracdo, cooperacéo,

valores que s6 enriquecem o processo de aprendizado.

Que educar em rede e sobre as redes é uma questdo de atitude. Afirma
também que, quando o educador incorpora o0 uso de comunidades virtuais -
redes sociais - em sua pratica docente estd desenvolvendo também um
curriculo oculto: o aprender a viver em rede. (CENPEC, 2012, s/p).

A interagdo proporcionada pelas redes permite encontros, trocas e
compartilhamentos. "A educacédo ndo € um processo solitario; € um processo coletivo. A
gente aprende com outras pessoas, olhando o que elas estdo fazendo; aprende com as
impressdes dos outros”, acredita Raquel Recuero (2009), autora do livro “Redes Sociais
na Internet”, citada por CENPEC (2012).

Além disso, o uso das redes com fins educativos permite que o processo de
aprendizado extrapole os muros da escola, vencendo limitacées impostas pela sala de
aula. Kenski, (2001) destaca que tempo de encontros nas escolas € muito reduzido e
nao oferece oportunidades para que todos os alunos de uma turma possam expressar
suas duvidas ou opinides.

Ainda, segundo Kenski (2001) a organizacdo de redes virtuais em que todos
podem participar e apresentar sem medo suas opiniées e dificuldades auxilia os alunos,
que podem, por sua vez, se ajudar, oferecendo informacfes e esclarecendo pontos
mais dificeis de compreensao, colaborando para que todos aprendam.

A préatica convencional do professor reservava para ele alguns papéis bastante
consolidados: o de autor, produtor e educador. Em rede, a relacdo se caracteriza pela
prevaléncia da horizontalidade e essa hierarquia rigida dos papéis tende a se diluir. O
professor passa a desempenhar também outros papéis dentro do processo: leitor,

consumidor, educando. O processo se da em mao dupla: todos ensinam, todos
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aprendem. N&o necessariamente as mesmas coisas. O que acontece é uma troca de
saberes que enriquece, significativamente, o processo.

Kenski (2007) faz uma analise na mesma linha:

O professor passa a assumir a postura ja tdo exaltada por Paulo Freire e outros
tedricos que atribuem ao professor o papel de facilitador ou orientador da
aprendizagem dos alunos. Retomando a Paulo Freire, vale lembrar sua frase
famosa e que professor ndo é o que ensina, mas o que, de repente, aprende
(KENSKI, 2007, p. 48).

A especialista, no entanto, acredita que mais que uma disposicdo dos
educadores em inovar na sua pratica pedagdgica, o uso das redes sociais exige uma
transformacao maior, estrutural.

Kenski (2007) afirma que o principal desafio é a compreensdo da nova realidade;
apostar nos espagos virtuais como uma nova cultura, com comportamentos e relagbes
muito diferenciados dos que ocorrem nos tradicionais espagos educacionais. Nao se
trata apenas de mais um espaco ampliado de se fazer a mesma educacdo, mas de um
outro e muito diferenciado espaco para se fazer novas educacoes.

Convém salientar que em muitas universidades o acesso a toda ferramenta
social é proibido. Ndo pode usar MSN, Google Talk, s6 pode acessar o e-mail, quando,
na verdade, existem ali tantas possibilidades de criagcdo, de interacdo que sao
construtivas e que podem ser usadas para construir coisas e para se aprender
coletivamente. Basta as iniciativas serem criativas e as pessoas aprenderem modos de
usar isso melhor", acredita. "Se pensa ‘o Orkut & ruim, & pornografia, ninguém pode
entrar’”. Tém muitas coisas que aparecem ali, ttm muitas formas de inclusdo digital,
linguagens, signos, sentidos, praticas sociais e isso pode ser incorporado na educagao,
pontua (RECUERO, 2009 apud CENPEC, 2012).

E possivel dizer que a tecnologia auxilia na educacido, porém nido se pode
esquecer o papel do educador nesse processo. A televisdo, a internet, o computador
em si, trazem muitas coisas boas, mas também, por outro lado, informacdes

inaproveitaveis e de dificil interpretacao.
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O papel do educador surge neste aspecto como facilitador, mediador entre as
informacdes e os alunos, sendo um auxilio para que eles cheguem até o conhecimento

cientifico, ultrapassando o senso comum. Como afirma Veiga (2001):

E preciso evoluir para se progredir, e a aplicacdo da informética desenvolve os
assuntos com metodologia alternativa, o que muitas vezes auxilia o processo de
aprendizagem. O papel entdo dos professores ndo é apenas o de transmitir
informacdes, é o de facilitador, mediador da construgdo do conhecimento.
Entdo, o computador passa a ser o ‘aliado’ do professor na aprendizagem,
propiciando transformag¢des no ambiente de aprender e questionando as formas
de ensinar (VEIGA, 2001, p. 2).

Diante desse quadro, é possivel defender a utilizacdo da informéatica como
recurso pedagogico, tanto da internet, para a realizacdo de pesquisas direcionadas pelo
educador e para a comunicagdo por meio de e-mails, quanto no uso de softwares
educacionais de diversos géneros.

Segundo Valente (2002), pesquisador e escritor sobre novas tecnologias na
educacdo, os computadores estao propiciando uma verdadeira revolugdo no processo
ensino aprendizagem, devido a variedade de softwares para auxilio deste processo,
assim como a sua utilizacdo tem provocado varios questionamentos a respeito dos
métodos de ensino utilizados. Estes questionamentos sdo evidentes e talvez ja
esperados. Afinal, que professor ndo substituiria um método de aula expositiva,
dominando a transmissao de conhecimentos e ensinando o que lhe parece importante,
por uma aula atrativa, utilizando o computador, com a oportunidade de interagir com a
magquina por meio de sites, softwares e jogos educacionais, ou de viajar pelo mundo
pela internet, adquirindo conhecimento sem sair da sala de aula?

A informatica € um instrumento importante, que pode ser muito bem aproveitado
quando o educador mostra-se capacitado para a sua utilizacdo como um apoio
pedagogico, trazendo a ferramenta tecnoldgica para proporcionar uma aprendizagem
mais interativa, com significado e com os alunos construindo o conhecimento.

O educador, de acordo com Valente (2002), deve conhecer o que cada
ferramenta tecnoldgica tem a oferecer e como pode ser explorada em diferentes

situacdes educacionais. A experiéncia educacional é fundamental e permitird que sejam
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selecionadas as ferramentas tecnologicas e as formas de trabalho com o objetivo de
uma atuacao pedagogica de qualidade.

Quando o educador estiver familiarizado com as questdes da tecnologia, estara
capacitado a explorar a informatica em atividades pedagodgicas com a interacao entre
0s conteudos de ensino, a desenvolver projetos educacionais com a utilizacdo da
informatica como apoio pedagogico e saberd desafiar os alunos para que, a partir do
projeto que cada um desenvolver, seja possivel atingir os objetivos pedagogicos que
foram determinados em seu planejamento de ensino.

Segundo Moran (2004), o primeiro passo € procurar de todas as formas tornar
viavel o acesso frequente e personalizado de professores e alunos as novas
tecnologias, notadamente a Internet. E imprescindivel que haja salas de aulas
conectadas, salas adequadas para a pesquisa, laboratorios bem equipados.

Neste aspecto, cabe ao educador direcionar o uso da informatica em busca de
uma aprendizagem significativa, como o uso de jogos educativos e sites educacionais,
e ndo apenas como uma fonte de recreacao.

Desta forma, acredita-se que a informatica € um incrivel recurso no processo
ensino-aprendizagem. Por meio dela é possivel realizar agbes, desenvolver ideias e
construir conhecimentos que, em uma aula tradicional, talvez ndo fossem
desenvolvidos.

A informatica € um meio de trabalho atraente, com diversas possibilidades de
interacdo, de comunicacdo e de crescimento pessoal e educacional. Porém, é
responsabilidade do educador, conhecedor e integrado com seu instrumento de
trabalho, proporcionar uma interacdo entre a tecnologia e seus alunos de maneira
eficaz, fazendo que eles construam conhecimentos planejados de forma dinamica e
satisfatoria.

Para Valente, (2012) o termo "Informatica na Educacao” significa a insercdo do
computador no processo de aprendizagem dos conteudos curriculares de todos os
niveis e modalidades de educacado. Para tanto, o professor da disciplina curricular deve
ter conhecimento sobre os potenciais educacionais do computador e ser capaz de
alternar adequadamente atividades tradicionais de ensino-aprendizagem e atividades

gue usam o computador.
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E inaceitavel que existam educadores que se recusem a adaptar seus métodos
didaticos com a utilizacado das novas tecnologias, ja que estas se mostram tao eficientes
como recursos pedagogicos, como reforcam Moran (2004) e Valente (2002).

Alguns educadores ndo aceitam a informatizacéo. Isto demonstra o despreparo e
o medo do novo que permeia as suas didaticas ou talvez a pretensdo de acreditarem
que seus métodos tradicionais produzem melhores resultados. Mas é preciso que 0s
educadores entendam a informatica na educacdo como um apoio pedagogico e nao
como um novo método de ensino; que entendam que a utilizacdo da informatica na sua
acdo docente sera capaz de ampliar o seu papel de propiciar a construcao do

conhecimento pelos seus alunos.

2.4.1 Aplicacdo pratica das redes sociais na educacéao

A necessidade urgente de se reciclar professores para a entdo chamada Era da
Informacg&o ou Era Digital aproveitando, com isso, todos os beneficios que as novas
tecnologias podem oferecer, € uma questdo de sobrevivéncia deste educador e de
adequacao da escola como instituicdo de ensino no mundo moderno.

Poucos professores se apropriam ou utilizam as ferramentas que a tecnologia
oferece como meio de interacdo com seus alunos. Apesar de que existe um esforco, em
todas as esferas do poder, de incentivo para que se utilizem esses ambientes como
forma de proporcionar ao aluno uma melhor compreensdo dos contetdos, como
também oferecer a este um ambiente de aprendizagem que lhe é familiar.

Neste trabalho, em que o foco principal é a utilizacdo de Redes Sociais na
Educacao através da criagcdo e uso de um blog, serdo citados alguns exemplos de
utilizacao destes recursos como novas propostas metodoldgicas no ensino.

Na area de Portugués, pode ser citado o exemplo da professora Andréa Motta,

autora do blog denominado “Conversa de Portugués”, (Disponivel em:
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http://www.conversadeportugues.blogspot.com. Acesso em: 02 dez. 2012) onde a
docente realiza um trabalho sobre paises lus6fonos. *

Como exemplo de linguas estrangeiras pode-se citar o blog do espanhol Angel
Puente, “Balcon Abierto” (angelpuente.blogspot.com). Neste blog o autor ensina
professores e internautas a trabalhar com a rede social Glogster.Edu, entre outras
ferramentas da Web 2.0. 2

Também pode ser citado o trabalho da Professora CarolinaViviana Schulz e
outros, onde é trabalhada a lingua espanhola. Os alunos utilizaram o Glogster.Edu para
apresentar os paises de lingua espanhola, criando um folheto digital informando dados
sobre a cultura, os pontos turisticos, as curiosidades, a gastronomia e outros aspectos
importantes referentes ao pais. O desenvolvimento deste trabalho, embora contasse
com a interagao professor-aluno em sala de aula, foi realizado especialmente fora do
ambito escolar. Mesmo assim a professora relata que percebeu nitidamente os bons
resultados do trabalho. Ainda, segundo a professora, os alunos produziam seus textos
e falas e a mesma fazia as corre¢cbes necessarias para, com isso, ndo prejudicar o
processo de ensino-aprendizagem e com 0 objetivo de mostrar aos alunos em que

poderiam melhorar. Além do que estes trabalhos necessitavam ser publicados.

2.4.2 Bibliotecas digitais

E possivel acessar as Bibliotecas Publicas Digitais, de qualquer lugar que tenha
computadores disponiveis conectados a Web, o que permite a qualquer pessoa ler,
estudar, aprender e interagir com um universo literario. Também permite, aos leitores
de todo o mundo, o acesso direto ou através de download, a livros no formato
eletrbnico. Milhares de pessoas poderao ter acessos a livros sem o custo do papel ou
da distribuicao fisica.

Segundo Pinheiro et al. (2010) na tese: Estudo comparativo com grupos e

comunidades de redes sociais que envolvem a biblioteca:

! Disponivel em: http://www.conversadeportugues.blogspot.com. Acesso em: 02 dez. 2012.
2 Disponivel em: http://www. angelpuente.blogspot.com. Acesso em: 02 dez. 2012.
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As redes sociais tém possibilitado ao bibliotecario aliar as novas ferramentas
disponiveis em rede para favorecer os usuarios através de novas implantages
nas bibliotecas, o que vem a melhorar a participagéo, seja no &mbito presencial
ou virtual, tornando dessa forma a biblioteca um espaco mais dindmico, onde
h& disponibilizagdo de féruns, enquetes, criticas e sugestdes sobre assuntos
gue se relacionam com o atual perfil da biblioteca e conjuntamente a avaliacdo
do espaco e até mesmo do profissional (PINHEIRO et al, 2010, p. 4).

Nas redes sociais como o Orkut e Facebook é possivel perceber a quantidade de
comunidades sobre bibliotecas e outros de educacéo.

A maioria das pessoas que participa de redes sociais geralmente o faz para
construir novas amizades participando de comunidades, as quais se identificam, através

de féruns onde ha interatividade, possibilitando discussées de diversos assuntos.

2.5 O DESAFIO DA MUDANCA: DO ENSINO TRADICIONAL AO ENSINO MODERNO

Com a inclusédo digital surge o desafio travado entre educadores e alunos, onde
a internet passa a ser a maior fonte de busca de informacdes, sendo necessario que o

professor aprenda a lidar com essa nova realidade.

2.5.1 O didlogo aberto entre educador e aluno através do uso das redes sociais

O presente estudo defende uma maneira inovadora de pensar, fundada na
experiéncia escolar coletiva, na qual € um desafio que exige questionar muitas inércias,
deixando de aceitar como Unica via possivel de organizacdo do curriculo, as matérias
de base disciplinar sob a responsabilidade de um Unico professor, distribuidas em
espacos limitados e em um tempo pré-fixado. O processo de inclusdo digital da atual
sociedade é inevitavel e se faz necessario. Em face disso, conceito de aula e o papel

dos professores também estéo sendo alterados, ampliados.
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Atualmente temos O6timos professores em contato virtual com suas turmas,
respondendo questionamentos sobre ddvidas em matéria desenvolvida em aula e
disponibilizando materiais extradisciplinares objetivando um ensinamento mais
aprofundado. Os professores ndo sdo mais aqueles que “dado aula”, mas o que
gerenciam também atividades a distancia, cabendo uma adequacéo entre a distancia e
0 contato fisico, pois a crianca e o adolescente devem aprender a conviver, a estar com
0s colegas, socializando-se também.

O estudo em questéo parte de temas direcionados a matéria de cada educador.
Entretanto estes temas ndo podem ser pré-determinados, mas sim negociados com 0s
alunos, quebrando a fragmentacdo de subordinacdo que desde o século XVI obriga os
alunos a executarem determinadas operacdes para permanecer dentro da escola. Com
essa premissa, propostas abordadas a partir de um dialogo aberto entre educador e
aluno, através de redes sociais, € o objetivo, favorecendo o questionamento e o
contraste de diversos pontos de vista.

Dentro da necessidade de uma alternativa radical Fernando Hernandez (2006)

critica o atual sistema de ensino, dispondo:

E observado que nas escolas de ensino fundamental, centra-se na tarefa de
padronizacé@o dos alunos pela rotina diaria de preencher fichas de livros-texto e
nas escolas de ensino médio, vigora a obsessao pelo controle do aluno a partir
de uma repetida estratégia de submissdo baseada na explicagdo, exercicio e
exames. (HERNANDEZ, 2006, p.47).

Hoje se tem muito mais informacdes, porém um conhecimento bem menor,
porque estes estdo dispersos e ndo se sabe como organiza-los. Educar € um processo
complexo, ndo bastando apenas despejar ideias, pois ha todo um universo de emocodes
e de sentimentos, portanto, educar é também lidar com uma gama de emocdes.
Imagine uma sala com cerca de quarenta alunos, cada um com seus problemas
familiares, com suas atividades de lazer extracurriculares e interesses diversos.

Muitos sdo obrigados pelo Conselho Tutelar de seu municipio a comparecer na
escola, ao menos para se fazerem presentes na sala de aula, outros tém interesse
apenas em conversar com seus colegas, e outros sdo questionadores, criticos e

desafiadores. A partir deste exemplo diario das salas de aula a pergunta a ser feita é: E
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possivel o educador conseguir o interesse dos alunos em sua total integridade? Antes
de tentarmos responder esta questdo, vejamos no ensinamento de Fernando
Hernandez (2006) no que condiz a algumas questdes referentes a desculpas que

implicam dificuldade em mudancas:

Quando me convidam a discutir a perspectiva educativa dos projetos de
trabalho, defronto-me com perguntas que indicam a dificuldade da mudanca.
Estas perguntas vao de: aprende-se todos os conteddos (em lugar de se ha
sentido no que se aprende); da muito trabalho (afirmacdo que, devo
reconhecer, sempre me escandaliza por partir de pessoas que supostamente
escolheram dar o melhor de si para ajudar os outros a aprender); 0s pais sdo
contra (algo que nunca entendi, porque a maioria das familias valoriza o
envolvimento e o interesse de seus filhos nos projetos de trabalho); porque os
alunos devem patrticipar das escolhas dos temas de estudo (quando boa parte
da bibliografia recente sobre a aprendizagem destaca a importancia de os
estudantes participarem das decisdes curriculares, ndo apenas como forma de
envolvimento, mas também como caminho para fazer uma aprendizagem mais
auténoma)”. (HERNANDEZ, 2006, p. 47).

Acredita-se que com uma maior interatividade entre educador e educando e
retirando a velha ideologia de posicdo de subordinacdo, esse interesse pode ser
conquistado. Primeiramente com uma espécie de pré-questionamento, ou seja, uma
espécie de negociacdo de temas para estudo.

O educador deve retirar-se um pouco da mais pura teoria dos livros, de forma a
debater acontecimentos atuais e eminentes que tem relacdo com sua disciplina,
passando a um questionamento reciproco e eficaz, afinal, por mais que o educador
conheca os assuntos pertinentes de sua disciplina, o processo de conhecimento é
continuo, inclusive a partir de uma comunicacéo coletiva e troca de experiéncias entre
educadores e educandos, afinal, talvez o principal desafio seja transformar a
informagao em conhecimento e sabedoria.

Por fim, aqui entra o processo de interatividade virtual tdo defendido por este
trabalho, através da criacdo de ambientes virtuais na qual os alunos possam,
independentemente de horario pré-determinado expor suas ideias e ideologias,
questionar professores, demais alunos e por fim, de forma coletiva, chegar a um
consenso. A ideia é de um ensinamento informal, que se consiga educar brincando,

educar sem pressao, educar de verdade.
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2.5.2 Analfabetismo cultural e tecnoldgico

A internet através de seus servidores de pesquisa rapida € o primeiro, principal e
na grande maioria das vezes o Unico meio de estudo entre os alunos da atual geracéao.
Na mesma proporcéo, as redes sociais vém sendo utilizadas diariamente, agregando
integracdo entre pessoas de todo o mundo e crescendo de forma continua a faixa etaria
por ela abrangida. Ndo obstante, é notdrio que a utilizagdo dessas duas ferramentas
muitas vezes ndo é destinada a favor de um conhecimento técnico e de fonte confiavel,
h& aqui também uma motivacdo a partir da grande quantidade de marketing que nos é
enviado diariamente.

Nesse sentido, Giselle Beiguelman (2008) faz sua critica e ensina:

Hoje ndo vejo toda essa tecnologia disponivel como parte de um projeto para
proporcionar um bem-estar maior para o ser humano e a sociedade de modo
geral. Essa conquista tecnolégica estd ai, justamente, para aprisionar,
escravizar, impondo um processo de dominacdo das mentes de uma forma
muito perversa, como nunca foi feito anteriormente. Esse € o mundo neoliberal
e globalizado, onde os grandes, exploradores da tecnologia e da informacéo
manipulam e determinam. (BEIGUELMAN, 2008, p. 179).

Percebe-se ainda, que os educadores, na tentativa de se adequarem a nova
realidade social, erroneamente, tem incentivado o famoso “cépia e cola” de conteudos
ja prontos disponiveis na internet, acreditando ser este, processo de aprendizado eficaz
de pesquisa. Ocorre que os alunos simplesmente tém adicionado o titulo da tese em
servidores de pesquisa rapida, simplesmente copiando o primeiro texto que aparece no
monitor, sequer o lendo. Por consequéncia disso, estes alunos terdo, na avaliacao final,
sua nota prejudicada por ndo saberem as peculiaridades da matéria e, no mercado de
trabalho, ao menos teoricamente, terdo menos chances que os demais colegas que se
dedicaram seriamente no desenvolvimento do trabalho.

O ideal seria uma conscientizagédo dos professores em solicitar, individualmente,
a selecao de materiais pertinentes ao tema, para posteriormente, em grupos, fazer uma

leitura de forma a compreender o assunto, acrescido de um resumo com tudo que 0s
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grupos acharam importante nos textos que leram. Dessa forma, ndo ha como o aluno
fugir do trabalho, ficar omisso e deixar que os outros integrantes do grupo fagam por
ele. Aqui o professor deve tomar muito cuidado nesse ponto, pois 0 que se prega no
presente trabalho e deve ficar claro, ndo € uma forma de imposi¢ao ao aluno, ou seja, 0
professor manda, pois é ele o avaliador e 0 aluno obedece, pois é ele o avaliado, mas
sim, em construir conjunto de atividades que venham favorecer a constru¢ao do ensino.

Nesse sentido fica o0 ensinamento de Orson Camargo (2012):

A origem do problema da metodologia de copiar e colar empregada pelos
alunos nao esta em uma ‘falha de carater dos alunos’, na sua ‘preguica de ler e
resumir’ ou na ‘facilidade com que se pode copiar e colar textos inteiros ou
excertos e imagens da Internet’, mas sim na incapacidade do professor de
propor, apoiar, acompanhar e participar com o aluno de pesquisas onde a copia
pura e simples ndo atenda aos requisitos previamente definidos na tarefa.
(CAMARGO, 2012, s/p).

Desta forma, o Unico perdedor quando utilizada a internet de forma errada para
estudo € o aluno, pois deixa de aprender e ao mesmo tempo pratica plagio. Faz-se
necessario que sejam obedecidas as normas legais, como a utilizacdo de citacbes, bem
como, que o aluno pratique individual e coletivamente a leitura com incentivo adequado

de seu professor.



34

3 PROPOSTA DE APRENDIZADO ATRAVES DAS REDES SOCIAIS

Apoés referenciar alguns autores que nortearam o trabalho desenvolvido que
como procedimento metodolégico pode ser definido como uma pesquisa bibliografica
estende-se o referencial apresentando a proposta de aprendizagem através das redes

sociais.

3.1 APROPOSTA DE APRENDIZADO ATRAVES DAS REDES SOCIAIS

Conforme ja disposto no item 2.1 do presente trabalho, deve-se num primeiro
momento, abrir a mente da classe educadora, de forma a propiciar interdisciplinarmente
uma maior comunicacao entre professores e alunos, afinal, se, por exemplo, o professor
nao sabe utilizar o Twitter, como ele pode criar uma proposta eficaz a seus alunos?

Atualmente parece ter dois grandes tipos de professores, os deslumbrados com
a tecnologia, na qual enxergam com bons olhos a era da internet e das redes sociais,
inclusive aproveitando para enriguecer sua pratica pedagdgica cotidiana, e 0s céticos,
gue ndo veem com bons olhos essa discussao, pois ndo conseguem se adaptar frente
a este novo mundo de oportunidades e informagodes.

Haro (2012, s/p) explica a respeito das contribuigcdes das redes sociais, dispondo
que “[...] o maior valor das redes sociais é justamente aquele para a qual foram criadas:
o de manter contato entre as pessoas que no caso da educacao € o de manter contato
entre professores e alunos, professores entre si e alunos entre si”.

A escola ndo vem conseguindo se adequar aos jovens que vem se

desenvolvendo na era da internet, uma vez que este publico se envolve em diversas
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atividades de forma simultanea, demonstrando interesse nas mais diversas areas do
saber.

As redes sociais nesse ponto de vista mostra toda sua potencialidade, uma vez
que € possivel interagir em grupos fechados na qual integram todos os alunos e
professores de determinada classe, de forma que se possa produzir bons debates
adquirindo conhecimentos extracurriculares e interdisciplinares. Nesse sentido ensina
Vani Moreira Kenski (2004):

O ensino via redes pode ser uma agédo dinamica e motivadora. Mesclam-se nas
redes informéticas- na prépria situagdo de producdo e aquisicdo de
conhecimentos — autores e leitores, professores e alunos. As possibilidades
comunicativas e a facilidade de acesso as informacg@es favorecem a formacao
de equipes interdisciplinares de professores e alunos, orientadas para a
elaboracdo de projetos que visem a superacdo de desafios ao conhecimento;
equipes preocupadas com a articulagcdo do ensino com a realidade em que os
alunos se encontram, procurando a melhor compreensao dos problemas e das
situacdes encontradas nos ambientes em que vivem ou no contexto social geral
da época em que vivemos. (KENSKI, 2004, p. 74).

Ainda, referente aos aspectos positivos das redes sociais, mais precisamente do
Orkut, que na época da citacdo era a ferramenta mais utilizada pelos brasileiros, ensina

Patricia Gallo:

Esta grande abrangéncia nos variados temas, a troca de informacgdes, a
facilidade no manuseio e alta interligacdo entre os usuérios fazem do Orkut uma
ferramenta popular e de sucesso entre jovens e adultos. O aspecto ludico
através da diversdo, descontracdo e espontaneidade faz com que o Orkut ndo
seja visto também como um ambiente de aprendizagem e sim como um
ambiente de relacionamento pelos usuarios, porém muitos passam a construir
conhecimento por meio de recados (scrap) e ou pela discussdo gerada pelas
comunidades virtuais. Nesse sentido, pode funcionar como aliado/parceiro, pois
possibilita o encontro de pessoas com interesses semelhantes e mdultiplos
pontos de vista, favorecendo a comunicacdo e ampliando a cooperacédo e o
reconhecimento do outro. (GALLO, 2006, p. 49).

O grande desafio imposto as escolas € de criar meios de se apropriar dessas
ferramentas de maneira pedagodgica, passando a criar ambientes colaborativos de
aprendizagem através das redes sociais, de modo a criar conteidos que privilegiam a

integracdo e definindo os critérios pedagodgicos, afinal, o computador por si s6 ndo
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contribui  significativamente no processo de aprendizagem, sendo essencial um
professor para todo o acompanhamento.

O uso da internet € imprescindivel para a educacdo no atual contexto social,
principalmente por ser um sistema aberto, pensante e flexivel. Entretanto, se faz
necessario que o aluno também aprenda a gerir as informacgfes que Ihe sdo chegadas

de modo a transforma-las em saber e saber fazer.



4 CONSIDERACOES FINAIS

A internet fez do mundo uma aldeia global através de blogs e redes sociais, e-
mails, dentre outros aplicativos e, talvez Veronezzi (2005) esteja certo ao dizer que “[...]
guem sabe, a melhor definicdo para a internet esteja nas teorias de um controvertido
professor de comunicacao que afirmava que tudo que o homem usa séo extensdes do
corpo: a roupa, extensao da pele; a ferramenta, extensdo das méaos; e 0os meios de
comunicacao, extensdo dos nossos sentidos”.

As redes sociais educacionais em ambito pessoal possuem um enorme atrativo
aos seus USUArios ao se relacionarem com outros usuarios com objetivos comuns.
Independente da meta que se queira alcancar, o anseio de compartilhar experiéncias
em grupo torna evidente a necessidade pré-estabelecida da interacdo humana.

Diante das duas hipéteses de solucdo, propostas no inicio do trabalho — a
existéncia da possibilidade de proporcionar a criatividade e a inventividade como nucleo
de uma proposta educativa, criando experiéncia na aprendizagem, interagindo
professor e aluno de modo a tornar-se apaixonante o processo de aprender; e a
impossibilidade desta integracdo extracurricular — com certeza fica-se com a primeira
hipétese, pois as mudancas tecnoldgicas apontam para esse caminho onde cada vez
mais 0s espacos fisicos estdo sendo reduzidos, e as universidades oferecem a maioria
de seus cursos através do Ensino a Distancia (EAD), portanto a maneira de buscar o
aprendizado também deve mudar.

Cabe salientar que a informatica por si s6 ndo opera transformacgdes na escola,
mas retoma um novo pensar sobre o papel e a funcdo da educacdo, bem como do
papel do professor. Diante de todas estas transformacdes, as inovacdes sao
direcionadas a mudanca de atitude diante da aprendizagem e do conhecimento, bem
como de uma nova concepcdo de homem, de mundo e de sociedade, buscando

compreender e participar das mudancas culturais e contemporaneas da sociedade.



A realizagdo do estudo fez com que se entendesse mais profundamente a
relacdo existente entre as redes sociais e a educagéo, pois mostrou que os professores
podem se valer dessa ferramenta e convidar os alunos a contribuirem para a sua
aprendizagem de forma ativa como, por exemplo, selecionando, assimilando,
interpretando e socializando as informac¢des no blog. Podem fazer com que a tarefa
seja associada a necessidade da classe e busque os interesses dos alunos, mostrando
assim que a aprendizagem pode ser desafiante, mas possivel de ser alcancada.

Durante o desenvolvimento do trabalho, varias ideias tornaram-se presentes,
inclusive quanto a melhor forma de trabalhar e utilizar as novas tecnologias, abordando
formas eficazes e ineficazes de utilizac&o por professores e alunos. Ressaltou-se ainda,
a necessidade de utilizar novas metodologias de estudo, a fim de despertar aos
educandos o gosto e o prazer na utilizacdo correta das midias, que para tornar-se
realidade, faz-se necesséria elevada dose de dedicacdo, treino e persisténcia por parte
dos educadores, uma vez que 0 gosto leva a dedicacdo e a dedicacdo aprimora o
gosto.

Nesse sentido, através da instantaneidade e interatividade, pode-se dispor as
redes sociais como um caminho benéfico para a sociedade, um adequado meio para
aprendizado coletivo através da criacdo de aulas praticas, planejadas para produzir um
cidadado que raciocine e compartilne suas experiéncias de vida, através da divisdo em
turmas, a vinculacéo de alunos a seus professores e a adaptacédo do curriculo ao aluno,
nao o contrario, pois 0 conhecimento se constrdi de forma social e academicamente,
nao sendo algo preexistente.

A escola em sua fungdo primordial de facilitar o acesso ao conhecimento e
promover o desenvolvimento de seus alunos, deve preocupar-se com a educagéo das
novas geracoes. Ser professor € um desafio diario. Em tempos em que a informacéo, a
comunicacdo e o conhecimento assumem o papel fundamental e relevante, a educacao
representa a possibilidade de motivar as pessoas para as capacidades individuais e
coletivas.

Por fim, questionar toda a forma de pensamento Unico significa introduzir a
davida, buscar novos desafios, novos caminhos, significa a possibilidade de construir

projetos de emancipacdo em um mundo repleto de contradicbes, um mundo em que a



desordem pode ser vista como um sintoma de mudanca e a ddvida como uma

estratégia de reflexao para seguir aprendendo.
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