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Osjogos digitais sdo fendmenos de criagdo de uma linguagem cultural mundializada
para sua expressdo simbolica. Eles visam criar um territorio cultural para que simbolos,
incorporados ou ndo, em bens materiais possam ser consumidos. O Karate aparece
como freqliente tema de jogos digitais, mostrando que o mesmo ndo se resume apenas a
uma pratica esportiva, mas também € visto enquanto manifestacéo socio-espacial e
cultural, através da criacdo e circulagdo de representacdes sociais. A presente pesguisa
objetiva compreender se ha aproximagdes de simbolos histérico-culturais da cultura
japonesa e de Okinawa, ou de outras, para construir 0s personagens dos titulos
analisados de acordo com as imagens que compunham o banco de dados de fichas
montado para a pesquisa. O primeiro procedimento metodol 6gico foi a construgdo do
banco de imagens que, incluindo as fotos relacionadas as categorias de andlise e figuras
dos 80 jogos, resultou em 1183 imagens catal ogadas. De posse do fichamento dos jogos
e personagens foram realizadas a classificagdo, andlise, interpretacdo e critica das
informacdes coletadas, com base na teoria das Representacdes Sociais, Historia
Cultural e Psicodindmica das Cores. Dentre os resultados, apds a andlise dos elementos
gréficos, foi possivel observar a presenca de simbolos ligados areligido, vestuario,
padrbes crométicos publicitérios e de bandeiras nacionais, expressoes de personalidade,
técnicas de desenho ligadas alinha Shonen ( masculino ), animag@es baseadas em
padrdes técnicos de estilos de Karate reais e predominancia de representacdo do
karateka nas capas dos jogos digitais analisados. Este alto nivel de detalhamento mostra
como a pesquisa prévia auxilia na montagem das caracteristicas dos personagens,
facilitando a aceitacdo do jogo pelo publico.



