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Objetivos

- Criar um conjunto de objetos e atividades contemplando jogos e simulacbes
para aprendizagem de Matematica. Tal conjunto de objetos envolve conceitos e
tematicas relacionadas com: 1. solidos de revolucéo; 2. levantamento de dados e
representacfes graficas na forma de histogramas e setores circulares; 3. criacdo
de mosaicos e calculo de areas; 4. representacbes de figuras em diferentes
vistas e perspectivas.

- Publicar os materiais produzidos na web.

- Participar da concepcdo e implementacdo dos recursos em ambiente para
educacdo a distancia na area de Matematica criando o design grafico e
desenvolvendo mecanismos de interacdo dos objetos.

- Propiciar ambiente de trabalho que contribua para a formacédo de novos colegas

para a criacdo de novos objetos.

Metodologia

A producdo dos objetos contou com a permanente colaboracdo dos integrantes
da equipe da qual participam académicos e professores com formacdo em
Matematica. Acrescenta-se como relevante o fato dos membros da equipe
dominarem os recursos para producdo de objetos virtuais no formato swf. Além

da dindmica de trabalho que se caracterizou pela dedicacdo semanal da equipe
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nessa producao, dois outros fatores contribuiram para a execucdo do presente
projeto: a integracdo dos membros da equipe com colegas vinculados a outros
projetos ora em desenvolvimento no Instituto de Matematica e a integracdo com
mestrandos do Programa de Pdés-graduacdo em Ensino de Matematica do IM-

UFRGS.

Resultados
Os objetos desenvolvidos podem ser acessados no endereco

http://mdmat.psico.ufrgs.br/sead07/

Objeto 1 - Desenho em 3 dimensodes de figuras de revolucao

http://cesta.cinted.ufrgs.br/form.lom.info.php?id=lom000307

A partir da adaptacdo de codigos disponiveis na web, os académicos
desenvolveram uma forma interativa de formar figuras de revolucao.
Desenhando curvas ou retas proximo a um eixo de simetria 0 objeto permite
gerar uma rotacdo ponto-a-ponto de todas as curvas e retas desenhadas desse

do eixo.

Objeto 2 - Representacao grafica

http://cesta.cinted.ufrgs.br/form.lom.info.php?id=lom000308

a) Histograma - Recurso para cria de graficos de barras a partir dos dados
inseridos pelo usuario.
b) Setores circulares - Recurso para cria de graficos de setores circulares a

partir dos dados inseridos pelo usuario.



Objeto 3 - Mosaicos e areas

http://cesta.cinted.ufrgs.br/form.lom.info.php?id=lom000309

Este recurso digital permite a construcao de varios ladrilhos de tamanhos de area
diversos e, com isso, vocé tera a possibilidade de formar varios mosaicos. O
objeto possui ferramentas para colocar ladrilhos, girad-los, calcular area de cada

ladrilho e do mosaico formado por esses ladrilhos.
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Objeto 4 - Vista e perspectivas
http://cesta.cinted.ufrgs.br/form.lom.info.php?id=lom000310

Podemos desenhar figuras em trés dimensfes mediante a alteracdo de pontos de
vista de um observador que esta a frente, ao lado ou acima da figura. Via
manipulacdo do objeto, vocé podera desenhar algumas figuras tridimensionais

simples ajustando as vistas superior, frontal e lateral.
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Conclusoes

O desenvolvimento de materiais digitais para web tem contribuido para a
formacédo tecnolégica dos estudantes do Curso de Licenciatura em Matematica.
Ainda que tal resultado seja relevante para a formacdo dos licenciandos
constatamos que o tempo investido para tal desenvolvimento muitas vezes
ultrapassa o tempo disponivel relativo a necessidade de criacdo de materiais
para cursos EAD. Por outro lado, a equipe atual desse Projeto sente-se
capacitada para a criagcdo de novos objetos em tempo menor do que o que foi
investido para o projeto apresentado no Edital 07. Além disso, atividades e
exercicios complementares aos objetos discriminados no presente relatério estédo
em desenvolvimento e continuaremos a atualizar o material publicado em

http://mdmat.psico.ufrgs.br/sead07/.
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