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Teatro, tecnologia e EAD: um casamento possivel?

Resumo

O Colégio de Aplicacdo da UFRGS (CAP/UFRGS) oferece Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), nivel
Ensino Médio, a noite. O curso é organizado em trés semestres, condensando os trés anos letivos previstos para
essa etapa de escolarizacdo. As turmas sdo denominadas como EM1, EM2 e EM3. A EJA constitui um projeto
integrado, interdisciplinar, no qual a ideia da articulacdo dos saberes dos distintos campos do conhecimento
possa ser oportunizada dentro de um mesmo componente curricular. Assim, ha quatro a blocos organizados
como: Ciéncias Exatas e da Natureza, Humanidades, Linguagens e Expressdo e Movimento, além das atividades
eletivas (Iniciacdo Cientifica e Oficinas) que correspondem a parte diversificada do curriculo. A integracdo, ja
em curso, tem se desenvolvido dentro do componente curricular Expressdo e Movimento. Acredita-se que a
perspectiva de acg@es interdisciplinares ao invés de menosprezar a relevancia dos campos especializados do
conhecimento, possa por contraste ou complementacdo, incrementar uma leitura de mundo mais ampla. A
importancia das disciplinas, segundo FAZENDA (2008), esta nas suas especificidades e mais do que forcar uma
integracdo € necessario educar o olhar do professor para a totalidade de conhecimentos que a articulagdo pode
engendrar.

A intencdo do trabalho aqui apresentado é que essa integragdo passe a ser “interblocos” e uma das
possibilidades vislumbradas para isso é o uso da EAD como apoio e suporte a atividades desenvolvidas. A
justificativa para a presente proposi¢do esta centrada numa primeira experiéncia, totalmente presencial, que foi
feita durante o ano de 2012. Nessa atividade, foram integradas as disciplinas de Informética, Artes Visuais e
Teatro com a intencdo de realizar leituras de imagens a partir de retratos de figuras humanas. O relato dessa
experiéncia recebeu destaque no Saldo de Ensino da UFRGS de 2012. As professoras envolvidas perceberam as
dificuldades de infraestrutura do CAP para as propostas desenvolvidas, a0 mesmo tempo em que notaram 0s
esforgos de varios alunos para dar continuidade as atividades, buscando acesso ao computador em lan house ou
em casa, quando possivel. Estas tentativas de continuidade, no entanto, nem sempre puderam se concretizar
devido a dificuldade de suporte a distancia a esses alunos por parte do grupo de professoras envolvidas.

Quanto ao aspecto especifico de nocBes sobre a arte teatral, a diversidade sociocultural que o perfil
discente indica, contudo, ndo inviabiliza o estudo do teatro. Ao contrario, fornece subsidios para o docente
encontrar em cada um destes contextos culturais algo das especificidades para a arte da representacdo teatral,
relacionando formas e tematicas aos estudos previstos para 0 componente curricular.

Na leitura de autores que apontam aspectos socioldgicos do teatro, como Marco De Marines (1997), é
possivel encontrar as afirmativas que descrevem as cerimdnias dramaticas (missas, vel6rios, casamentos) como
formas difusas de teatralidade, com significado relevante, atavico, tanto para as sociedades primitivas como para
as sociedades civilizadas ou historicas.

E nesse sentido, que o ensino do teatro no CAP/UFRGS ¢é sistematizado, como um componente
curricular que, além da conceituacdo da arte teatral, ndo descuida das caracteristicas sociais, afetivas e cognitivas
dos sujeitos da aprendizagem.

Metodologia

Nesse contexto, busca-se ampliar o alcance da experiéncia desenvolvida em 2012 oferecendo melhor
suporte aos estudantes nas atividades por EAD.

As atividades planejadas para a continuidade desse projeto de ensino compreendem o desenvolvimento
de personagens virtuais para uma atividade denominada Avatares, bem como a construcdo e a andlise de perfis
em redes sociais, com discussdo dos riscos e de questdes morais e éticas envolvidas nesses procedimentos.

Para tais acdes, serdo convidados os docentes integrantes do componente curricular de Humanidades
responsaveis pelas areas de Filosofia e Sociologia. Como metodologia, propbe-se a identificacdo de ferramenta
para o desenvolvimento dos mesmos; a pesquisa, 0 desenvolvimento e a elaboracdo de materiais de suporte a ser
colocados num Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) para uso da ferramenta pelos alunos (Informatica); a
elaboracdo de cenas artisticas dos estudantes com os avatares (Teatro); o debate sobre questdes éticas e de
seguranga envolvidas no processo de criacdo de personagens e sua disponibilizacdo nas redes sociais
(Informética, Filosofia, Sociologia e Teatro). E, por fim, a apresentacdo dos personagens criados pelos alunos
para as demais turmas, no final do semestre.

Como aporte tedrico busca-se as reflexdes de PICON-VALLIN (2009). A autora identifica na relagao
do Teatro contemporaneo com as midias digitais o estranhamento ja vivenciado em outros momentos histéricos,



nos quais adventos como a luz elétrica, mecanismos e efeitos cénicos diversos na proposicdo de sonoridades,
imagens ou movimentacdes corporais obtidas pela intervencgdo técnica, contribuiam para a construcéo de novas
estéticas. “[...] os aparatos tecnoldgicos [...] se tornam parceiros dos atores, superando a ideia da tecnologia
como “mal-necessario” a fim de obter efeitos espetaculares de facil recepcdo, mas sim como elementos que
possam contribuir para a construcdo criativa do “produto artistico”. Desse paradoxo conclui-se a necessidade da
emergéncia de uma nova pedagogia para o ator (p.72-75)”.

Os estudos do teatro contemporaneo contribuem de forma significativa para a experimentacdo das acbes
integradas entre Arte e Tecnologia Digital. Lehmann (2007, p.349-350), ao falar sobre as imagens corporais do
teatro contemporaneo enfatiza que o teatro pos-dramatico reanimou a interagdo do corpo humano ao mundo dos
objetos, resgatando a afinidade entre boneco, marionete e corpo — temas teatrais que eram excluidos do teatro
dramético e s6 podiam desfrutar de uma existéncia & margem, no teatro infantil. H4 uma emancipacéo do corpo
mudo em relagdo ao discurso verbal em um fluxo intenso do teatro do objeto - marionetes, méscaras, sujeito que
se torna objeto. E é nesse contexto que se trabalhou com a ideia da criagdo de avatares.

Outra acdo cogitada para a continuidade do projeto de ensino em curso, é a criacdo de uma sala no
Moodle para a Disciplina denominada Cultura Digital, contendo materiais didaticos como videos e textos que
possam colaborar para a construgcdo de conhecimentos em todos os componentes curriculares. O uso da Wiki e a
retomada de atividades como a do QRCode, do Tour Virtual a Museus e Teatros e a de Recordar é viver
(elaboracdo de uma Linha do Tempo de fruicdo artistica utilizando o Prezzi como ferramenta de apresentacéo),
realizadas no primeiro semestre de 2013, constituem material de investigacdo para as proximas etapas desse
projeto de ensino. Como hipotese, acredita-se que tais atividades oportunizariam a integracdo com as areas de
Geografia, Historia, Sociologia, Matematica e Lingua Portuguesa.

Sintese dos resultados obtidos

O projeto de ensino desenvolvido no primeiro semestre de 2013 tem como resultados parciais o
levantamento de dados sobre as diferentes maneiras de inclusdo digital dos estudantes da EJA/CAP/UFRGS. Ao
fazer uma anélise critica, foi possivel considerar o horario de plant&o dos bolsistas* como suporte presencial ao
que foi pedido extraclasse para aqueles estudantes que ndo tém tempo ou acesso fora do ambiente escolar.
Podemos considerar o suporte nos emails, no recebimento do material, na criacdo de emails genéricos para
facilitar, como suporte a distancia.

Dentro do campo de conhecimento Teatro foi possivel ressignificar sua presenga no curriculo escolar.
Conforme Rodrigues (2008), condizente com os tempos e espagos desses adultos e jovens re-incluidos no
contexto escolar, a EJA pode ser um espaco de reflexdo para “ampliar a ideia da aula de Teatro ndo somente
como atividade socializante e recreativa, mas como uma pratica em educacao estética e ética”.
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! Bolsistas desse e de outros projetos revezam horario de atendimento individualizado antes do turno das aulas. O objetivo de tais plantdes é
promover a inclusdo digital.






