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DESENVOLVIMENTO DE UM SOFTWARE INSTRUCIONAL MULTIMIDIA PARA ENSINO DE
074 RESISTENCIA DOS MATERIAIS NA ENGENHARIA. Vanderlei Gusberti, Rafael Laufer Schimidt, Jodo
Ricardo Masuero, Luis Alberto Segovia Gonzalez. (Grupo Multimidia Engenharia Civil, EE, UFRGS)

Os conceitos referentes a Resisténcia dos Materiais geralmente sdo de dificil visualizacdo principalmente quando
expostos de forma tradicional. Surgiu entdo a idéia do desenvolvimento de um software multimidia para o ensino de Resisténcia
dos materiais. Duas linhas mestras vem sendo seguidas: - A énfase na manipulagdo de videos e imagens virtuais, transformando-
os em idealizagBes e conceitos e mostrando como o conhecimento pode ser construido ou hipéteses sobre o fendmeno em questdo
sdo postuladas; - E a interatividade, permitindo a manipulacdo dos conceitos e fendmenos pelo estudante no ndmero e ritmo
necessarios e particulares para seu entendimento e total compreensdo do que é exposto. A forma de apresentar um conceito é
repensada em relagdo a usualmente usada em sala de aula, pelo uso de uma linguagem fundamentalmente visual, buscando-se
evitar a simples geracdo de um livro eletrdnico, imagens estaticas e pouca interatividade. A interface do programa permite seu uso
de trés formas distintas: como apresentacdo(uma aula eletrénica ndo interativa) ; como aprendizado (semi-interativo) ainda com
uma ordem pré-determinada de navegacgdo; e como consulta, modo totalmente interativo, permite navegacdo pelos topicos na
ordem de escolha do usuério. No projeto da interface houve a preocupacédo de conceber o layout de forma a otimizar a conexao,
por parte do usuério, do conteldo das diversas midias apresentadas simultaneamente. Até o momento foram desenvolvidos 6
capitulos e versdes de teste ja podem ser utilizadas por alunos no laboratério de computacao da biblioteca da engenharia. Utilizou-
se 0 Macromedia Director 6.5 para a implementacdo e controle da interface da apresentacdo, Caligari TrueSpace, 3D Studio Max,

Corel Draw e Photoshop para a geracdo de imagens e animacdes e SoundForge para a edigdo de sons. (CNPQ-PIBIC/UFRGS,
FINEP)
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