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O projeto de pesquisa CMI que tem como objetivo de identificar e especificar alguns aspectos considerados fundamentais em
ambientes virtuais de aprendizagem dentro do paradigma construtivista-interacionista. Este estudo tem como foco os aspectos
socio-cognitivos e transferenciais em ambientes virtuais nas disciplinas de graduacdo da UCS. Os dados para analise séo as
producdes escritas realizadas pelos alunos ao longo do ano de 2000 nas disciplinas dos cursos das Areas de Humanas e Exatas. Os
dados estdo sendo analisados a partir das teorias de Piaget e Freud. Destacamos alguns resultados com relagdo aos aspectos
estudados. Mecanismos sécio-cognitivos: Constatamos que a troca cooperativa tende a ocorrer quando os interlocutores buscam a
descentracdo do ponto de vista préprio no sentido da compreensdo do ponto de vista do outro. A reciprocidade é outro aspecto
presente na cooperagdo e exigido no ambiente, onde o aluno precisa coordenar o seu ponto de vista com o do outro, possibilitando
novos entendimentos da realidade. Afetividade: Nos espagos informais os lagos afetivos se constréem, deixando explicita a
questdo transferencial. Dentro destas encontramos a transferéncia amistosa e a hostil, sendo que a primeira possibilita a
construgdo de conhecimento e a cooperacdo, ja na segunda, o aluno apresenta uma resisténcia a questdes relacionadas a sua
aprendizagem neste contexto. A analise dos dados tem mostrado que a interacdo e a cooperagdo acontecem de forma mais
significativa, para aprendizagem, ndo simplesmente quando os recursos tecnoldgicos estdo disponiveis, mas quando a proposta de
aprendizagem leva a problematizacdes e discussdes entre os alunos e professores. (PIBIC/UCS).





