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O projeto Platus tem como objetivo principal a construgdo de um ambiente para desenvolvimento de aplica¢des distribuidas
concorrentes. Este ambiente inclui editores, simulador, verificador de propriedades, geradores de cdédigo e de animagdo. A
linguagem utilizada para a especificagdo das aplicagdes é gramética de grafos, uma linguagem visual, intuitiva e formal. Nos dias
de hoje, a interagdo homem-maquina constitui uma das mais importantes areas da computacdo. Uma interface ideal deve
dinamizar e, a0 mesmo tempo, facilitar o processamento de informacéo. A concepcdo da mesma deve focalizar varios fatores
essenciais para que a interacdo com o usuario seja 0 mais funcional possivel, sem deixar de oferecer, a0 mesmo, todas as
ferramentas disponiveis. Devido a enorme gama de fatores em questao, definir o que devemos priorizar ndo constitui tarefa facil.
O objetivo deste trabalho é identificar os critérios mais significativos que devem ser considerados neste processo, para entio,
selecionar dentre os quais 0s mais adequados as aplicacdes em desenvolvimento pelo projeto Platus.





