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Resumo. Aborda aspectos relacionados a criacao de repositorios de Recursos Educacionais Abertos (REA)

produzidos em instituicbes de ensino superior, com o propdsito de subsidiar a organizacao ¢
informacdes de forma estruturada e padronizada para maximizar a divulgacao, o uso e reuso c
materiais nelas produzidos e possibilitar o compartilhamento de metadados por meio de mecanismos ¢
centralizam as informacdes contidas nos repositorios em um unico portal.
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RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA)

Sao materiais educacionais digitais para ensino, aprendizado e pesquisa, disponibilizados
de forma livre e licenciados de modo aberto, podendo ser adaptados por terceiros (DUTRA;
TAROUCO, 2007; HILEN, 2002).

Um REA deve apresentar as seguintes caracteristicas:
» digital » reutilizavel » acessivel »interoperavel » portavel » expressar autoria

DEFINICAO DA COMUNIDADE NO LUME

Tipos de recursos que serao incluidos no Lume:
» Material didatico »Atividades de ensino »Objetos de aprendizagem

Esta comunidade sera subdividida em colecoes, cada uma representada pelas grandes areas
do conhecimento do CNPq.



DEFINICAO DA COMUNIDADE NO LUME

PROCESSO DE SUBMISSAO DE ITENS

Perfil de metadados Dublin Core qualificado

devera contemplar as seguintes categorias:

Inicio Descricéo 1 Descricdo 2 Descricdo 3 Descricao 4
Geral: informacdes gerais que descrevem o REA; (Metadados mmmpy (Metadados mmmp —(Metadados fmmmpy  (Metadados
' ’ ~ o Gerais) Ciclo de Vida) Técnicos) Educacionais)
Ciclo de vida: informacoes que descrevem as T~ao AN |
caracteristicas relacionadas ao historico e ao Entra na comunidade~ _ (M%izzgggso 2
estado atual do REA e todos aqueles que o tém Q. N N Relagdo
afetado durante sua evolucao; i Lista de submissdes ! 1
| inacabadas i
Técnica: requisitos e caracteristicas técnicas T Depositante  Envio de
. | .
do REA; . : arquivos
Revisao , 1
Educacional: caracteristicas educacionais e @:&\ | p—
. _ |
pedagogicas do REA; Revisor ‘ﬂ- gﬁl;nrr?ilfst;g @ (C)5 @mmm  Revisio
~ ~ Fimda | by-hc-as)
Relacao: agrupa as relacdoes com outros REA; submiss&o |

Direitos: direitos de propriedade intelectual e as

condicoes de uso do REA.

Figura 1 - Fluxo de submissao de itens na comunidade REA




BUSCA E RECUPERACAO DA INFORMACAO

Recursos Educacionais
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Titulo

Autor

Orientador
Data
Faixa etaria

MNivel de
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Tipo de
usuario

Area do
conhecimento

Assunto

Resumo

Orientagdes
de uso

Tipo material

Mivel de
granularidade

Tipo

A bruxaria

Konrath, Mary Licia Pedroso
Grando, Anita Raguel Cestari da Silva
Acosta, Roberto Bartzen

Falckembach, Gilse antoninha Morgental
Tarouco, Liane Margarida Rockenbach
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Educacao Infantil
Ensino Fundamental Inicial

Aluno

Multidisciplinar

Atividade digital
Bruxa
Flash
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Lidico

Jogo contendo 10 atividades digitais que abordam o lddico e a fantasia a partir da
personagem bruxa

Software educacional voltado para criancas de 4 a 7 anos, o qual propde 10 desafios
0s quais buscam o desenvolvimento de algumas potencialidades, tais como:
ampliagao do vocabulario e linguagem, desenvolvimento do pensamento ldgico,
capacidade de identificacdo dos tamanhos de objetos e de suas quantidades, nogdes
de lateralidade, distingdo entre o real e o imaginario, capacidade de associacao,
aprimoramento do dominio cognitivo, motor e viso-motor o uso dele em uma
proposta adequada e contextualizada a realidade e expectativa de um determinado
grupo de criancas, pode ter objetivos mais amplos.
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Figura 2 - Campos e filtros de busca da comunidade REA

Figura 3 - Apresentacao de item em formato simples




CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo preliminar deu origem a criacao da comunidade de Recursos Educacionais
Abertos no Lume, em ambiente de teste, para ser analisado e avaliado pelo grupo de

trabalho da SEAD, definido como responsavel pela submissao e revisao de itens nesta
comunidade. As sugestoes de alteracoes serao feitas e trabalhadas ao longo dos testes.
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