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Este trabalho tentar classificar comportamentos de jogadores, que atuam como motoristas, em um ambiente de
trafego, tendo como objetivo descobrir tendéncias comuns a todos ou a um grande percentual dos mesmos, a fim de
poder utiliza-las para melhorar problemas relacionados ao trafego de veiculos, comuns nas grandes cidades. Com
base em um historico que contém informacgdes a respeito das rotas escolhidas pelos jogadores em determinado
periodo de tempo, descobrir uma maneira de analisa-las segundo um critério comum a todos, de forma que se
consiga obter informac8es que relacione dados como desempenho, tendéncia de escolha e variabilidade de escolha.
Primeiramente foi utilizado como base de dados 6 simulaces de 18 jogadores por 200 rodadas cada, em um
ambiente com duas rotas de opcfes. Uma rota era a principal, que permitia maior trafego. A quantidade de trafego
em uma rota influencia diretamente o desempenho dos jogadores que a escolheram. Em um primeiro momento, foi
verificado que jogadores que escolhiam sempre a rota principal conseguiam um desempenho superior aos demais.
Adicionalmente, foram pensadas maneiras para se prever futuras jogadas, baseando-se nas anteriores. De uma
maneira geral, foi observado que jogadores que possuiam um alto grau de previsibilidade, possuiam também uma
baixa variabilidade de jogadas, ou seja, ndo costumavam mudar de rota, entretanto, esses mesmos jogadores, eram 0s
gue possuiam os melhores desempenhos. Foram utilizados mapas de Carnaugh, arvores de decisfes e estatisticas
para comparar os jogadores. (Fapergs)
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