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A utilizacdo de técnicas de visualizacdo de informages aplicadas a sistemas educacionais, rodando sobre a internet,
permite que os educadores envolvidos tenham uma representacao visual mais clara e abrangente da interacdo entre os
elementos no processo. Esta representacdo grafica, distinta das tabelas e textos, proporciona uma melhor
compreensdo das relagdes que sdo exibidas. Inimeras técnicas de visualizagéo estdo disponiveis. Suas caracteristicas,
peculiaridades, aplicacGes, vantagens e desvantagens estdo sendo verificadas. Desta forma, este trabalho tem como
objetivo geral, possibilitar aos usuarios dos sistemas de computacdo, uma forma gréfica de visualizar informac6es
monitoradas por estes. Tem como objetivo especifico a implementagdo de uma ferramenta para visualizar os dados
monitorados pelo sistema ENSINET (Ensino Integrado dos Fundamentos Mateméticos da Ciéncia da Computacéo
via Internet na UCPel). A ferramenta permitird um maior controle sobre os agentes que realizam acfes sobre 0s
objetos. Esta foi denominada CIRC (Control Interactive Radial Circle). Constitui-se de circulos divididos em setores
gue representam a relacdo entre os agentes e 0s objetos, sendo que o elemento central pode ser um agente ou um
objeto e os setores as relacdes dos agentes ou objetos. O elemento central. Através de um menu de opg¢des em forma
de arvore, 0 usuario acessa em uma lista o item que deve ser monitorado e o sistema busca em uma base de dados as
informagdes necessarias a visualizacdo. A ligacdo entre a base de dados do sistema ENSINET (onde estdo os dados a
serem monitorados) e o sistema de visualizacdo de acessos (CIRC) serd feita através do XML (Extensible Markup
Language), que servird como padrdo de representacao de informagdes para o monitoramento. Um protdtipo inicial
foi implementado em Visual Basic, com o intuito de validar o funcionamento deste tipo de técnica de visualizagdo de
informacdes. No protdtipo foram implementados, leitura de coordenadas, divisdo dos circulos em setores e seu
preenchimento pintura das fatias, indicando a intensidade dos acessos. A implementacdo permitiu verificar a
viabilidade pratica deste tipo de representacdo. O sistema final sera implementado em Flash (ActionScript) ou SVG
(Scalable Vector Graphics).
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