No estudo de algoritmos de busca para a Computacao Quantica, foi proposto um andlogo
quantico para o passeio aleatorio classico estudado em Probabilidade. O interesse pelo modelo
quantico surge pelo fato de que, ao contrario do caso cldssico, o analogo quantico vai, em média,
para infinito com velocidade nao nula, i.e., E(X,/n) — v # 0 quando n — oc. E essa justamente
a propriedade que torna o algoritmo quéantico de busca em um banco de dados exponencialmente
mais rapido em um computador quantico do que em um computador classico. O modelo é definido
a partir de uma transformacao unitéria no espago vetorial la(Z) x l2(Z). Usando série de Fourier
e dlgebra linear, Grimmett et al. calcularam a distribui¢do do processo limite de {X,/n} 7, e
obtiveram uma descricao completa do passeio quantico. Essa andlise serve de base para novas
tentativas de se buscar resultados exatos sobre a quantizacao de processos estocasticos classicos
que possam ser uteis as dreas de informacao quantica e computagao quantica.



