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TIPOS DE EXPRESSAO GRAFICA PARA A COMPREENSAO DO FUNCIONAMENTO DAS
082 HABILIDADES MENTAIS NO DESENHO-PROJETUAL. Tania Inés Sulzbacher, Luiz Vidal
Negreiros Gomes (orient.) (UniRitter).

Esta pesquisa resume-se em uma série de experiéncias intelecto-criativas, a fim de verificar quais os tipos de
intervencdo grafico-visual-verbal sdo utilizadas pelos estudantes do curso de Design UniRitter, quando estes se
deparam com um pequeno problema de projetacdo. Observaram-se conhecimento de tipos de linhas para valorizar o
desenho e modos de organizacdo grafica para informacdes a compreensdo da idéia; questdes relacionadas a cognicdo,
retencdo e avaliacdo, para se perceber se o tracado (habilidades manuais) é alterado com a conscientizacdo do
funcionamento bésico das habilidades mentais. Nesses experimentos, foram reunidos voluntérios, e foi solicitado que
solucionassem em problemas projetuais em condi¢cBes previamente planejadas. Pedia-se que os participantes
“pensassem alto”, a fim de que suas verbalizacGes fossem registradas. A experiéncia é realizada em uma sala
mobiliada com mesa de reunido e cadeiras e foram oferecidos diversos tipos de papéis e diferentes tipos de
ferramentas de desenho/escrita. Foi utilizada maquina fotografica para registrar as atividades ao longo do
experimento com duragdo de uma hora. Ao final da experiéncia uma entrevista foi realizada com o desenhador,
tratando das seguintes questfes: Qual o grau de dificuldade do problema proposto; se houve satisfagdo com os
resultados, graficamente, alcancados; quais foram os momentos e decisdes chave para se chegar aos resultados; o que
foi julgado, particularmente, dificil no experimento. Os materiais produzidos, assim como as fotografias do periodo
de identificacdo do problema e concepcdo de primeiras possibilidades para a solugdo do problema, serdo objetos de
posterior estudo e analise, tomando-se como referéncia as teorias ja existentes para a compreensdo da problematica
projetual.
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