Titulo: Célculo de Envoltéria Convexa de Dados Multi-Dimensionais usando GPUs

Encontrar a envoltéria convexa de um conjunto de pontos é um problema classico em Geometria
Computacional. Algoritmos propostos na literatura seguem diferentes abordagens, e exemplos incluem os
algoritmos Gift Wrapping, Beneath Beyond e Quickhull. Em particular neste trabalho estamos interessados no
calculo de envoltoria convexa para pontos em dimensaes superiores a 3, e embora os algoritmos listados acima
sejam formulados para dados de dimensdo altas, o tempo de processamento aumenta com o nimero de
dimensdes. O objetivo deste trabalho é propor uma implementacéao paralela de um algoritmo de envoltoria
convexa, fazendo uso dos recursos de paralelismo existente nas placas graficas atuais (GPUs). A implementagao
usa a linguagem CUDA para programacao da GPU, e ira usar dados multi-dimensionais com até dimenséo 7
para validar a proposta.
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