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Introducao

No ambiente cirdrgico, uma hepatectomia € um procedimento arriscado
usado para o tratamento de tumores e transplantes de figado, o qual
somente cirurgioes experientes podem realizar. O sucesso depende
do volume do figado, podendo resultar na morte do mesmo caso certas

condicoes nao sejam tendidas.

Objetivos

Utilizar os exames conhecidos da medicina para criar e simular
realisticamente um modelo tridimencional dos orgaos do paciente no
computador e permitir gue 0 usuario sinta a sensacao de togue ao
Interagir com a simulacao com o Phantom Omni.

Metodologia ’/ﬂ 4
~ Construir um visualizador basico utilizando a engine Unity3D. - 1‘"

~ Desenvolver na simulacao ferramentas médicas realisticas. .

~ Implementar uma interface entre o sensor haptico e o simulador.

~ Simular a fisica dos orgaos guando estes interagem com 0 usuario. e

~ Criar novas possibilidades de interacao para aumentar nosso \‘!
conhecimento sobre o paciente.
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Simulador permitindo Programa que permite interagir Corda sendo simulada. A corda

delinear regides em cima em um espaco tridimencional sera utilizada para representar
\ do modelo. / através de um objeto. uma sutura na S|mula<;ao

Futuro...

Continuar desenvolvendo as ferramentas médicas e a interface
e explorar outras ferramentas a serem implementadas.
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