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INTERATIVIDADE
A versão 2.0 inclui representações gráficas dos 
personagens renderizadas em tempo real, de 
maneira que o usuário veja e converse com outros 
usuários. O processo é similar ao de um jogo online
em massa para multiplos jogadores (MMOG).

ATIVIDADES REALIZADAS
Foram implementadas as ferramentas Planeta Arte,
Fórum de discussão, Blogs coletivos, Comunicador, 

entre outras. A interface também foi totalmente
reconstruída. As linguagens de programação 

utilizadas foram PHP e Actionscript 2.

RESULTADOS PARCIAIS
O protótipo está sendo testado pela própria equipe 

interdisciplinar de desenvolvimento, para detecção de 
possíveis "bugs". A partir deste processo, ele será 

aperfeiçoado a fim de tornar o sistema estável e 
seguro com o objetivo de, em uma segunda etapa, 

disponibilizá-lo para instituições educacionais.

APRESENTAÇÃO
O Planeta Rooda 2.0 é um Ambiente Virtual de 

Aprendizagem para o Ensino Infantil e Fundamental 
focado na interação social. Trata-se de um novo

protótipo onde foram incluídos  recursos como blogs, 
portfólios e ferramentas de comunicação/interação 


