Este trabalho faz uma andlise da abundante documentagdo iconogréafica e textual produzida Assiria, no I milénio
a.C., que fornece informacges sobre as representagdes da morte nas campanhas militares empregadas pelos reis
Assirios, com o objetivo de estabelecer sua hegemonia politica sobre varios territorios do Antigo Oriente
Proximo. Percebemos que na maior parte dos relevos os inimigos aparecem sendo subjugados e torturados antes
da morte que é efetuada como um suplicio. A metodologia para interpretacdes das imagens foi realizada pelo
processo de analise visual em iconografia e iconologia. Realizamos uma identificacdo e uma posterior selecdo de
imagens dos relevos assirios concernentes a trés soberanos Assirios: AsSurnazirpal II (883 — 859 a.C),
Senaqueribe (704 — 681 a.C), e AsSurbanipal (668 — 631 a.C). Neste periodo, dentro do programa visual real,
observa-se uma preocupacdo especial com a execucdo dos reis e oficiais inimigos. Parte da documentacéo
iconografica analisada apresenta os soldados adversarios mortos por flechas ou decapitados. Neste sentido, o ato
da decapitacdo, as cabecas cortadas e os corpos mutilados dos soldados sdo os motivos artisticos que mais se
repetem nas cenas dos relevos. Essa repeticdo ressalta, de forma significativa, o carater propagandistico dessas
representacfes que elaboravam aos olhos do espectador uma visdo do terror que a guerra, demonstrando o
destino que esperava aqueles que ousassem se rebelar ou ndo aceitar a dominacéo assiria. A morte, neste caso, é
uma consequéncia da guerra, as decapitaces também tinham um carater utilitario, pois serviam para contabilizar
0 nimero de mortos que seria mencionado nas contas reais assirias. Em contrapartida, os assirios sdo sempre
representados como vitoriosos nos relevos de guerra, ndo ha imagens de derrotas ou soldados assirios mortos.
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