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Resumo da ApresentaçãoResumo da Apresentação

•• Visão Geral;Visão Geral;

•• Arquitetura Proposta;Arquitetura Proposta;

•• Exemplos de possíveis cenários de uso;Exemplos de possíveis cenários de uso;

•• Considerações Finais.Considerações Finais.



Dados estatísticosDados estatísticos

~17%~17%~98%~98%~60%~60%
Internet em CasaInternet em CasaTelevisãoTelevisãoCelularesCelulares

((ceticcetic..brbr))

((TelecoTeleco, 2008), (NIC, 2008), 2008), (NIC, 2008)



Requisitos BásicosRequisitos Básicos
•• AdaptabilidadeAdaptabilidade: mesma proposta educacional em web, : mesma proposta educacional em web, 

móveis e móveis e tvtv digital digital –– muda tipo de fonte, resolução, muda tipo de fonte, resolução, 
posicionamento no monitor, posicionamento no monitor, etcetc;;

•• Atualizações AutomáticasAtualizações Automáticas: download automático de : download automático de 
atualizações;atualizações;

•• AcessibilidadeAcessibilidade: para pessoas com necessidades especiais;: para pessoas com necessidades especiais;

•• Compatibilidade com as versões anterioresCompatibilidade com as versões anteriores: permitir : permitir 
extensões da arquitetura (extensões da arquitetura (modularizaçãomodularização););

•• Compatibilidade com padrõesCompatibilidade com padrões: genérico suficiente para : genérico suficiente para 
suporte à utilização de diferentes padrões, permitindo suporte à utilização de diferentes padrões, permitindo 
diferentes linguagens e estilos educacionais;diferentes linguagens e estilos educacionais;

•• Portabilidade de dadosPortabilidade de dados: intercâmbio de informações on: intercâmbio de informações on--
line entre web, line entre web, tvtv digital e móveis.digital e móveis.



Arquitetura PropostaArquitetura Proposta
(utilização em sistemas híbridos)(utilização em sistemas híbridos)
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Visão genérica da arquitetura



Cenário 1: Série de TV “De Olho na Saúde”Cenário 1: Série de TV “De Olho na Saúde”

�� Módulo “Consumo”:  permite a visualização do Módulo “Consumo”:  permite a visualização do 
resultado final para o usuário.resultado final para o usuário.

Exemplo para TV DigitalExemplo para TV Digital
Exemplo para MóveisExemplo para Móveis



Cenário 1: Série de TV “De Olho na Saúde”Cenário 1: Série de TV “De Olho na Saúde”
EpisódioEpisódio--exemplo: campanha conscientização da Dengueexemplo: campanha conscientização da Dengue

�� ConteúdosConteúdos:: vídeo principal, vídeos explicativos adicionais, imagens vídeo principal, vídeos explicativos adicionais, imagens 
estáticas, textos explicativos adicionais, jogos ou simulações aestáticas, textos explicativos adicionais, jogos ou simulações associadas, ssociadas, 
quizquiz, legenda(s), áudio(s), vídeo de baixa resolução em libras. , legenda(s), áudio(s), vídeo de baixa resolução em libras. 

�� Mídias eventualmente diferentes para cada plataforma.Mídias eventualmente diferentes para cada plataforma.



Cenário 1: Série de TV “De Olho na Saúde”Cenário 1: Série de TV “De Olho na Saúde”

�� Módulo “Geração”:  cria metadados para cada objeto definido Módulo “Geração”:  cria metadados para cada objeto definido 
na proposta da campanha. Gera XML padrão. No exemplo, na proposta da campanha. Gera XML padrão. No exemplo, 
instanciamos como TVinstanciamos como TV--anytime e MPEGanytime e MPEG--7.7.

�� Módulo “Armazenamento”: guarda localmente as mídias e Módulo “Armazenamento”: guarda localmente as mídias e 
informações.informações.

�� Módulo “Transmissão”: transmite de forma específica para Módulo “Transmissão”: transmite de forma específica para 
cada plataforma. Cada rede busca na base de dados as cada plataforma. Cada rede busca na base de dados as 
mídias referentes à sua plataforma.mídias referentes à sua plataforma.
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Cenário 1: Série de TV “De Olho na Saúde”Cenário 1: Série de TV “De Olho na Saúde”

�� Não existe mágica. Certas plataformas têm Não existe mágica. Certas plataformas têm 
limitações tecnológicas.limitações tecnológicas.

�� Limitações: se usuário não tem canal de Limitações: se usuário não tem canal de 
interatividade na TV Digital, não consegue algumas interatividade na TV Digital, não consegue algumas 
coisas. Por exemplo:coisas. Por exemplo:

�� Informações sobre tempo e pontuação que cada usuário Informações sobre tempo e pontuação que cada usuário 
levou ao fazer Questionário de avaliação;levou ao fazer Questionário de avaliação;

�� Canal de atendimento onCanal de atendimento on--line;line;
�� Buscas adicionais;Buscas adicionais;
�� Escolher segmentos da série.Escolher segmentos da série.



Cenário 2: Aulas síncronas e ambientes Cenário 2: Aulas síncronas e ambientes 
colaborativos em tempo realcolaborativos em tempo real

�� Canal hipotético “Canal hipotético “Tecnologia@Tecnologia@TV”TV”: objetivo de divulgar à : objetivo de divulgar à 
população palestras de determinado auditório ligado a população palestras de determinado auditório ligado a 
centros tecnológicos. Ex: defesas de mestrado, doutorado, centros tecnológicos. Ex: defesas de mestrado, doutorado, 
palestras de visitantes estrangeiros, cursos, etc.palestras de visitantes estrangeiros, cursos, etc.

�� Sistema IVA (Sistema Interativo de Vídeo e Áudio)Sistema IVA (Sistema Interativo de Vídeo e Áudio)



Cenário 2: Aulas síncronas e ambientes Cenário 2: Aulas síncronas e ambientes 
colaborativos em tempo realcolaborativos em tempo real
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�� Obriga interatividade na TV Digital.Obriga interatividade na TV Digital.
�� Módulo “Consumo”:  deve ter captura de vídeo ou edição de Módulo “Consumo”:  deve ter captura de vídeo ou edição de 

texto para chat, seja no telefone móvel, na web ou na TV texto para chat, seja no telefone móvel, na web ou na TV 
Digital.Digital.

�� Módulo “Gerência”: coordena encaminhamento do sinal para Módulo “Gerência”: coordena encaminhamento do sinal para 
ambiente de comunicação síncrona do IVA.ambiente de comunicação síncrona do IVA.



�� Aula a distância no estilo mais conhecido, com Aula a distância no estilo mais conhecido, com 
ambiente de aprendizagem ambiente de aprendizagem –– como o como o moodlemoodle, por , por 
exemplo.exemplo.

�� Obriga interatividade na TV Digital, seja permanente Obriga interatividade na TV Digital, seja permanente 
ou intermitente.ou intermitente.

�� Necessidade de cadastramento no site do Ambiente.Necessidade de cadastramento no site do Ambiente.
�� Possibilidades: fórum de discussões, entrega de Possibilidades: fórum de discussões, entrega de 

trabalhos, envio de etrabalhos, envio de e--mails, etc.mails, etc.
�� Possibilidade é o uso do canal educacional da TV Possibilidade é o uso do canal educacional da TV 

Digital (decreto), pois dificilmente uma emissora de Digital (decreto), pois dificilmente uma emissora de 
TV vai aceitar esse modelo.TV vai aceitar esse modelo.

Cenário 3: Aulas assíncronasCenário 3: Aulas assíncronas
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�� Na TV Digital, canal de interatividade pode ter pouca Na TV Digital, canal de interatividade pode ter pouca 
banda, visto que o material de maior consumo vem banda, visto que o material de maior consumo vem 
pelos 6MHz do canal de TV.pelos 6MHz do canal de TV.

�� Módulo “Consumo” se comunica com módulo de Módulo “Consumo” se comunica com módulo de 
gerência, que acessa o ambiente de aprendizagem e gerência, que acessa o ambiente de aprendizagem e 
serve como “ponte”.serve como “ponte”.

Cenário 3: Aulas assíncronasCenário 3: Aulas assíncronas



�� O grupo está trabalhando para validar a O grupo está trabalhando para validar a 
arquitetura proposta.arquitetura proposta.

�� Tem MUITO trabalho pela frente.Tem MUITO trabalho pela frente.

Considerações finaisConsiderações finais



Perguntas?Perguntas?

Os autores agradecem a atenção!Os autores agradecem a atenção!

malukroeff@yahoo.com.brmalukroeff@yahoo.com.br
roesler@inf.ufrgs.brroesler@inf.ufrgs.br
karen.borges@gmail.comkaren.borges@gmail.com


