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RESUMO

A pesquisa objetivou identificar e analisar o potencial de contribuicdo aos processos
educativos em ciéncias da natureza, na revista Saiba Mais! Com a Turma da Ménica.
Desde 2007, a revista Saiba Mais! € publicada pela editora Panini e, a cada edic¢éo,
apresenta um tema diferente representado por meio de histérias em quadrinhos (HQ)
com os personagens da Turma da Monica. Entre os diversos assuntos que podemos
identificar, destacamos aqueles relacionados com a teméatica ambiental, que
expressam situacgdes divertidas em imagens, palavras e conceitos possibilitando ao
leitor refletir sobre a preservacdo do ambiente. Com base na metodologia de Anélise
de Conteldo, descrita por Bardin (2011), uma amostra composta por dez edicbes
(2007-2016) foi investigada, discutida e analisada. Entre os resultados destacamos a
ludicidade presente na publicacéo, favorecendo a captura de leitores e sua adesdo
continuada, ndo apenas nos quadrinhos, também em passatempos e atividades. O
conteddo textual presente nas edicbes amostradas, foi organizado em quatro
agrupamentos sobre as percepcdes da publicacdo: representacdo do ambiente;
representacao dos seres vivos; acdo humana e seus produtos; e ciéncia e educacao.
A ludicidade se mostrou parte fundamental do estilo da publicacéo, fazendo parte do
desenvolvimento da histéria, assim como dos passatempos. A analise permitiu
identificar a presenca de visGes centradas nos seres humanos, mesmo quando
tratando do ambiente ou de outros seres vivos.

Este trabalho procurou entender e esclarecer as visfes presentes na publicacéo,
indicando a atualizacdo da mesma por parte dos escritores e produtores, a fim de
acompanhar os debates ao entorno da tematica ambiental. Sugeriu-se a utilizacdo da
publicacdo como material complementar para atividades da area das ciéncias
naturais, atentando-se para seu conteudo, mas como sugestdo de método
diferenciado, com linguagem simples e caracteristicas conhecidas por leitores em todo
o Brasil.

Palavras-chave: Saiba Mais! Com a Turma da Ménica; Histérias em Quadrinhos;
Ludicidade; Ciéncias da Natureza.
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1 INTRODUCAO, CONTEXTUALIZACAO DA PESQUISA E OBJETIVOS

As Histérias em Quadrinhos (HQs) foram um instrumento de curiosidade e
entretenimento durante minha etapa escolar do Ensino Fundamental. Considerava
meu veiculo de leitura favorito, buscava-as na biblioteca da escola, pedia a meus pais
gue me comprassem as revistinhas e devorava-as em poucas horas. A combinacao
de imagens, cores, baldes com frases breves e personagens caricatos formavam
histérias engracadas e divertidas que me prendiam a atencdo e me faziam viajar para
um mundo especial. No Ensino Médio esse habito foi um pouco perdido, substituido
pelos livros classicos da literatura brasileira e pelos mangas (HQs japonesas com
tracos especificos e em preto e branco).

Entretanto, j& como estudante da UFRGS, durante o periodo de pandemia, com
necessidades de isolamento e com tempo ampliado, acabei me ligando as Histérias
em Quadrinhos novamente. Voltei a ler as historinhas, mas dessa vez pela internet,
com puro intuito de distrair-me do contexto mundial. Lembrei-me entdo de certa
publicacao, intitulada Saiba Mais! Com a Turma da Monica, que tratava de diferentes
temas, parecida com uma revista de curiosidades. Apesar de ter tido contato
anteriormente com essas revistas, eu ainda ndo as lia com um pensamento critico
sobre o que apresentavam. A revista Saiba Mais! Com a Turma da Ménica era apenas
uma entre outras da Turma da Monica, com um estilo que diferia das demais, pois
falava de diferentes assuntos, sendo alguns interessantes para mim e outros nao.

Em tempos de finaliza¢do do curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, e
ocupando a posicao de estudante-pesquisadora, iniciei um processo mais sistematico
de problematizar e questionar os conteldos expressos nas revistas. Assim, e em
dialogos com minha orientadora, foi sendo pensado e definido o objeto desta pesquisa
gue resultou neste Trabalho de Conclusédo de Curso. Apresento minhas reflexdes e
analise sobre/das construcdes realizadas ao longo do percurso, amparadas nos
guestionamentos acerca dos contetdos presentes na amostra de revistas Saiba Mais!
Com a Turma da Monica, selecionadas por critérios tematico e temporal (2007 - 2016),
buscando problematizar os conteudos e formas Iudicas de expressdo nas edi¢cles,
identificando suas potencialidades educativas relacionadas ao campo das Ciéncias
da Natureza.

Durante a realizacdo dos estagios de docéncia em Ciéncias e em Biologia,

componentes do curriculo do curso de Licenciatura em Ciéncias Biolégicas, ao



planejar o ensino aos estudantes e organizar os materiais didaticos, buscava incluir
alternativas diversas, como videos, artigos de divulgacao cientifica, com linguagem
mais proxima dos alunos e alunas, e sites de mapas mentais. Me intrigava, no entanto,
se seria possivel utilizar Histérias em Quadrinhos nas aulas. Nesse sentido, me
parecia complexo lidar com esse tipo de material que, por principio editorial, se propde
a divertir seus leitores mais do que ensinar, ainda que em HQs se possa observar a
presenca de temas comuns ao ensino de Ciéncias.

Ao pesquisar sobre o uso pedagogico das HQs, identificou-se trabalhos
recentes que circundam diferentes areas do conhecimento, como Lingua Portuguesa
(Souza et al. 2021), Histéria (Silva, 2019), Geografia (Soares, 2020), Educacao Fisica
(Rocha, 2021) e Ciéncias (Salapata, 2017). Desta forma, e considerando as limitagdes
imperativas do periodo de confinamento por Covid-19, quando o projeto que resultou
neste trabalho foi idealizado, escrito e apresentado, chegou-se a definicdo mais nitida
da investigacao, intencionando identificar e analisar os conteados do material que eu
ja havia tido contato em outros momentos de minha trajetdria, buscando suas
potencialidades educativas.

Portanto, identificar e analisar o potencial educativo da publicacdo, e suas
possiveis relacdes com o campo das Ciéncias da Natureza, foi o objetivo condutor
desta investigacado, derivando nos seguintes objetivos especificos:

| Identificar os temas presentes na revista, analisando a diversidade e
quantidade ao longo do periodo em que a amostra se situa;

Il Discutir e problematizar os contetdos e o0s objetivos da revista, relacionando-
0s com seu estilo editorial,

[l Estimular a utilizacdo da publicacdo Saiba Mais! Com a Turma da Mdnica
em situacdes pedagdgicas ou educativas, atentando as suas limitacdes.

2 AS HISTORIAS EM QUADRINHOS: UM PANORAMA

Ler é um processo importante no desenvolvimento das pessoas, cria
imaginagdes, apresenta novos pontos de vista, € hobby na vida de muitas delas e
desenvolve o pensamento critico (ARANA, 2015). O universo da leitura, com imagens
e palavras, parece ideal na difusdo de histdrias do género fantasia, pois permite a
representacado de situacOes, personagens e contextos socio-geograficos dificeis de

serem representados em outras midias, como o cinema e o teatro. Conforme lannone



(2004, p.21) as Historias em Quadrinhos (HQs) podem ser descritas essencialmente
como “um sistema narrativo que € composto por dois meios de expressao distintos,
sendo estes 0 desenho e o texto”.

Segundo Santos (2001):

As Histdria em Quadrinhos, ao falar diretamente ao imaginario da
crianca, preenche suas expectativas e a prepara para a leitura de
outras obras. A experiéncia de folhear as paginas de uma revista de
quadrinhos pode gerar e perpetuar o gosto pelo livro impresso,
independente de seu contetdo (n.22, p.48).

Desta forma, é possivel afirmar que as HQs podem contribuir para a construcéo
do habito de leitura durante a infancia, atuando no desenvolvimento da imaginacao e
da criatividade.

Na histéria das HQs, observa-se que a definicdo do seu inicio carrega algumas
divergéncias. Pesquisador da area dos quadrinhos, Saidenberg (2013, p.6) acredita
gue pinturas em cavernas pré-historicas ja descreviam acontecimentos por meio de
desenhos, através de sequéncias, isso tudo antes mesmo da lingua escrita. Esse tipo
de representacao através de imagens em sequéncia, que parecem formar histérias,
estdo presentes ao longo da histéria humana, em monumentos como a Coluna de
Trajano que conta a histéria da guerra de romanos e dacios!. Outro exemplo que
remete ao formato dos quadrinhos sao as diversas formas de apresentar a Via-Sacra
gue, por meio de pinturas ou painéis artesanais, contam o caminho que Jesus
percorreu com a cruz. Apesar de ndo serem definidas como HQs, esses precursores
demonstravam que a ideia de contar uma histéria por meio de imagens em sequéncia

nos acompanha a milhares de anos.

Figura 1: Detalhe da Coluna de Trajano

1 Os décios (em latim: Daci; em grego antigo: Adiot) foram um povo indo-europeu, citado por alguns autores da
Antiguidade como aparentados aos tracios. Habitavam a antiga regido da Dacia, localizada na regido dos Carpatos
e seus arredores, até o0 Mar Negro, na regido que hoje em dia é ocupada pela Roménia, Moldavia, leste da Ucrania,
Sérvia Oriental, norte da Bulgéaria, Eslovaquia e Pol6nia. Falavam o dacio, apresentando influéncias culturais de
povos vizinhos, como os citas e os invasores celtas do seculo 1V a.C.
(https://pt.wikipedia.org/wiki/D%C3%Alcios)


https://pt.wikipedia.org/wiki/Latim
https://pt.wikipedia.org/wiki/Grego_antigo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Povo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Povos_indo-europeus
https://pt.wikipedia.org/wiki/Antiguidade
https://pt.wikipedia.org/wiki/Tr%C3%A1cios
https://pt.wikipedia.org/wiki/D%C3%A1cia
https://pt.wikipedia.org/wiki/C%C3%A1rpatos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mar_Negro
https://pt.wikipedia.org/wiki/Rom%C3%AAnia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mold%C3%A1via
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ucr%C3%A2nia
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=S%C3%A9rvia_Oriental&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Norte_da_Bulg%C3%A1ria&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/Eslov%C3%A1quia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pol%C3%B4nia
https://pt.wikipedia.org/wiki/L%C3%ADngua_d%C3%A1cia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Citas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Celtas
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Fonte: Kenneth Garrett para National Geographic Portugal.

Figura 2: Quatro dos quatorze quadros pintados por Candido Portinari,
representando a Via Sacra

Fonte: UNESP.

No entanto, se pensarmos no formato moderno das HQs, o primeiro quadrinho
foi “Histoire de M. Vieux Bois”, criado por Rodolphe Topffer, em 1827, e publicado na
Suica, em 1837. Nos anos seguintes, também chegou a Londres (1841) e Nova York
(1842) com o titulo de “The Adventures of Mr. Obadiah Oldbuck”. A histéria tratava de
temas como pensamentos suicidas e os relacionamentos amorosos com mulheres do
personagem principal, Monsieur Vieux Bois. Nas historias ndo havia balGes de fala, e
sim legendas com a descri¢cdo dos acontecimentos, como uma narrativa. O traco era

simples, em preto e branco, mas com bastante destaque nas expressoes faciais dos
personagens.

Figura 3: Trecho de The Adventures of Mr. Obadiah Oldbuck, composto por trés quadros.
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Fonte: Dartmouth Library

Quadro 1: “O Senhor Oldbuck, em desespero, comete suicidio. Felizmente a espada passou
por baixo de seu brago.” Quadro dois: “Por oitenta e quatro horas ele acreditou que estava
morto” Quadro trés: “Ele volta a vida morrendo de fome” (Tradugao livre, da autora.)

A partir dai, o género se popularizou e o numero de publicacdes e a diversidade
de assuntos tratados comecaram a aumentar. No Brasil, a primeira historia em
quadrinhos foi criada por Angelo Agostini, em 1869, com o0 nome de As Aventuras de
Nhé Quim ou Impressdes de Uma Viagem a Corte. Ela contava sobre a chegada de
um homem do meio rural ao Rio de Janeiro e foi publicada na revista ilustrada A Vida
Fluminense, que na época trazia artigos humoristicos, crbnica, letras de masicas e
biografias. No mesmo estilo dos quadrinhos publicados fora do pais, as historias ndo

possuiam balBes e sim legendas narrativas.

Figura 4: Trecho de As Aventuras de Nhd Quim.

Pelo sim ¢ pelo nio o nosso homem E por causa das dividas, vai cumprimentando ¢ oferecendo um pedago de queijo de Minas,
benze-se trés vezes antes de entrar no trem.  com delicadeza que traz bem guardadinho na bota, ¢ que pelo
aroma parece queijo suico.

Fonte: Biblioteca do Senado.
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No ano de 1905, mais um passo no caminho das HQs foi dado no Brasil: foi
publicada aquela que hoje é descrita no site da Biblioteca Nacional como a primeira e
a mais importante revista voltada para o publico infanto-juvenil no Brasil. Chamava-se
O Tico-Tico, foi idealizada por Renato de Castro e compilava historias de diversos
autores de diferentes partes do mundo. Foi um sucesso de vendas, conquistando uma
tiragem semanal superior a 100.000 exemplares. Aléem de quadrinhos, a revista
abrigava passatempos, mapas educativos e informacdes sobre ciéncias, historias e
artes. A revista era composta por quatro paginas coloridas por edi¢cdo e na década de
30 comecou a publicar quadrinhos norte-americanos, como Mickey Mouse e o Gato
Félix. Posteriormente, heréis como o Superman também tiveram suas historias

publicadas na revista.

Figura 5: Cabecalho de capa da revista O Tico-Tico em 24 de margo de 1909.

Anno V RIO DE JANEIRO, QUARTA-FEIRA, 24 DE MARCO DE 1909

Fonte: Biblioteca Nacional.

Em 1962, a revista chegou ao fim, apés anos de vendas em queda, devido ao
mercado competitivo de publicagdes voltadas ao publico infantil.

Paralelamente a publicacdo da O Tico-Tico, o cenério das HQs no Brasil se
difundia cada vez mais, abrindo caminhos para novas producdes de escritores e
desenhistas brasileiros. Entre estes encontramos Mauricio de Sousa, nascido em
1935. Mauricio trabalhava com ilustracbes desde sua adolescéncia, mas a
possibilidade de fazer disso seu principal trabalho veio mais tarde. Ele foi repoérter
policial do jornal Folha da Manha, publicacdo da Folha de S. Paulo, onde ilustrava
suas matérias. Em 1959, ele comecou a desenhar tirinhas com os personagens Bidu
(cdo) e seu dono Franjinha.

Figura 6: Primeira tirinha de Mauricio publicada na Folha da Tarde, com os personagens
Bidu e Franjinha (dltimo quadrinho).
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Fonte: A Odisséia.

No ano de 1963, Mauricio de Sousa e a jornalista Lenita de Figueiredo criaram
a Folhinha de S. Paulo, um suplemento do jornal Folha de S. Paulo, com contos e
guadrinhos. Nesse periodo, foram desenvolvidos na publicacéo diversos personagens
criados por Mauricio, com novos conteudos produzidos a partir de personagens
antigos e personagens originais. Em 1970, foi lancada a primeira revista de Mauricio
de Sousa, intitulada Monica e a Sua Turma.
Figura 7: Capa da primeira revista Mbnica e a Sua Turma, que trazia os personagens

Méonica e Cebolinha em destaque, enquanto os personagens Horario, Franjinha, Jotalh&o,
Cascao e Bidu ocupavam quadradinhos logo abaixo do titulo. (Fonte: UFMG)

Fonte: UFMG.
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Ao longo dos anos, devido ao sucesso, novas publicacbes e personagens
foram criados. Cada um dos personagens principais ganhou sua revista de circulacéo
mensal, além de almanaques, publicacdes em estilo manga (quadrinhos japoneses) e
spin-offs com parddias de filmes.

Em abril de 2003, a editora Globo lancou a publicacdo “Vocé Sabia?”. Foram
publicadas 30 edicbes, com diversos temas como Folclore e Jogos Olimpicos, além
de temas relacionados as Ciéncias da Natureza, com edicbes como Agua, Mata
Atlantica e Animais em Perigo. Essa publicagéo trazia em todas as capas a palavra
“aprenda”, instigando aos leitores e as leitoras aprender de forma ativa. Sua ultima
edicao foi publicada em agosto de 2006.

Figura 8: Capa da edicdo N° 9, lancada em fevereiro de 2004, da revista “Vocé Sabia?”.
Destaque para a frase presente na capa com a palavra “Aprenda” em letras vermelhas.

LT

Fonte: Turma da Moénica Wiki.

A partir de 2005, as revistas dessa publicacdo passaram a conter em sua capa

o simbolo “Educativo: indicado para trabalhos escolares”.

Figura 9: Capa da edi¢cdo N°27 (maio de 2006), com destaque para o selo de “Educativo”.
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Fonte: Turma da Moénica Wiki.

Apos a mudanca da editora de todas as publicacdes dos Estudios Mauricio de
Sousa, da editora Globo para a Panini, a fim de alcancar o mercado exterior, em julho
de 2007 o modelo da publicacao “Vocé Sabia?” foi relangado com o titulo Saiba Mais!
Com a Turma da Mobnica, pela editora Panini. A revista conta com um formato de 19
cm por 27,5 cm, em comparacao com o tamanho usual de revistinhas da Turma da
Ménica da mesma editora, que € de 16 cm por 23 cm. A primeira edi¢cdo contava a
histéria de Mauricio de Sousa e da criacdo da Turma da Ménica. Foram lancadas 160
edicoes da Saiba Mais!, incluindo algumas republicacbes para atualizagdo dos
conteldos presentes nas revistas. No inicio de 2023, a publicacdo teve sua
numeracao zerada, partindo novamente do nimero 1, que foi uma reedi¢do especial
do tema “Independéncia do Brasil”.

No site da editora Panini, onde é possivel encontrar as edicdes mais atuais da
revista Saiba Mais! disponiveis para compra, a publicacdo € descrita como:

Aprender nunca foi tdo divertido do que com a Turma da Ménica! A
cada edicéo de Saiba Mais, a galerinha do Limoeiro aborda um tema
importante e ainda arma grandes confusdes! E mais: diversas
atividades para se divertir com toda a familia! (Panini, 2023)

E possivel perceber diferencas entre a revista Saiba Mais! e sua percursora.
Na revista Vocé Sabia?, os elementos presentes nas capas autodescreviam a revista
como um material de objetivo educativo, onde o leitor poderia aprender. Ja na sua
nova versao, a Saiba Mais! se limitou a utilizar a palavra “aprender” em espacos mais
timidos, como a descricdo no site da editora Panini visto acima. Nao é possivel

encontrar mencdes a aprender ou ensinar na capa da publicagdo mais recente,
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restringindo-se a frase “Quadrinhos! Curiosidades! Passatempos!”, presente a partir
do n° 5.
Figura 11: Edigédo N° 5, de janeiro de 2008, que marcou o inicio da utiliza¢éo da frase

“Quadrinhos! Curiosidades! Passatempos!” na parte inferior da capa.

QUADRINHOS! CURIOSIDADES! PASSATEMPOS!
E MAJS: MASCARAS DA TURMA PRA VOCE RECORTAR E BRINCAR]

Fonte: Turma da Ménica Wiki.

3 METODOLOGIA

Para atingir os objetivos desta investigacdo foi realizada uma pesquisa de
carater qualitativo, utilizando-se da pesquisa documental (Godoy, 1995), em uma
amostra da revista Saiba Mais! Com a Turma da Monica, com datas de edicao de
2007 a 2016. A partir das revistas selecionadas, foram realizadas leituras e releituras
dos seus conteudos, incluindo imagens e artificios de diverséo. As leituras viabilizaram
a coleta de dados em coeréncia ao objeto de pesquisa, em que a identificacdo das
palavras relacionadas foram gerando agrupamentos semanticos, com o numero de
aparecimentos em destaque. Este processo metodoldgico filia-se a técnica de analise
de conteldo difundido por Bardin (2011). A medida em que as palavras foram sendo
agrupadas e reagrupadas, evidencia-se a possibilidade de criar e definir as categorias
de analise a posteriori.

Estas categorias sdo concebidas como os resultados do processo empirico da
pesquisa e, portanto, conduzem a interpretacéo, discussao e analise do tema central
da investigagdo. Creswell (2007) afirma que uma pesquisa qualitativa se constitui

fundamentalmente como interpretativa, sendo o pesquisador responsavel pela
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interpretacdo. E neste sentido que este trabalho foi construido, a partir da
interpretacdo dos dados e resultados pela pesquisadora, estabelecendo relacdes com
os fundamentos empirico-tedricos escolhidos.

No processo de definicho da amostra foi utilizado como primeiro filtro o
destaque das edi¢des que tinham como titulo assuntos relacionados as Ciéncias da
Natureza. O segundo filtro da amostra foi a disponibilidade destas edi¢cdes para
compra em sites de venda de livros e quadrinhos na internet, ja que se trata de edi¢cdes
publicadas ha anos, elas ndo poderiam ser encontradas em bancas. Buscou-se,
dentro das revistas disponiveis para aquisicdo, selecionar a amostra considerando
também o espaco temporal que elas ocupavam. Desta forma, apds os critérios aqui
descritos chegou-se a composicdo da amostra, que contempla 10 (dez) edi¢cdes da
revista Saiba Mais! Com a Turma da Monica, publicadas entre agosto de 2007 e maio

de 2016, conforme descritas na Tabela l.

Tabela I: Relagéo das edigbes que compdem a amostra

Titulo e Nimero da Edigdo Data de Publicacao
Fendbmenos da Natureza — N2 2 Agosto de 2007
Aquecimento Global — N2 12 Agosto de 2008
Animais em Perigo — N2 17 Janeiro de 2009
Agua—N2 30 Fevereiro de 2010
Mata Atlantica — N2 32 Abril de 2010
Meio Ambiente — N2 34 Junho de 2010
Amazobnia — N2 36 Agosto de 2010
Biodiversidade — N2 46 Junho de 2011
Fauna Marinha — N2 59 Julho de 2012
Lixo e Reciclagem — N2 104 Maio de 2016

Fonte: dados amostrais.

Figura 12: Linha do tempo das edi¢cdes contempladas na amostra, fora de escala temporal.

(Fonte: Elaboracéo da autora)
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Fonte: Elaboracdo da Autora.

Com a amostra definida, foi realizado um levantamento das palavras e
expressdes presentes nas revistas e seu numero de aparecimento, bem como sua
distribuicdo nas paginas. Das palavras e expressodes identificadas, destaca-se que as
relacionadas com temas das ciéncias da natureza e seus sujeitos foram alvo da
analise.

Os dados coletados, foram organizados em agrupamentos semanticos
sucessivos tendo em vista a criagcdo das categorias de analise. Segundo Bardin
(2011), a categorizacdo impde a investigacdo do que cada um dos elementos
componentes dessas categorias tem em comum, sendo as caracteristicas
semelhantes o que permite seus agrupamentos. Dessa forma, os resultados e a
discussdo apresentam cinco diferentes etapas: A Ludicidade, Representacdo do
Ambiente, Representacao dos Seres Vivos, Acdo Humana e Seus Produtos e Ciéncia
e Educacao. Proponho de inicio uma avaliacao da publicacdo como um todo com base
no conceito e nos indicativos de ludicidade, descritos por Macedo, Petty e Passos
(2005). Em seguida apresento os dados coletados, discuto e analiso os resultados

relacionando-os com os objetivos deste trabalho.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados desta pesquisa referem-se a contabilizacdo da presenca de
palavras-chave nas dez edigcbes amostradas da revista Saiba Mais! Com a Turma da
Méonica. Cada edicdo compde o numero fixo de 36 paginas, distribuidas entre a histéria
principal, passatempos e andncios nas contracapas, totalizando 360 paginas

investigadas da revista. Os enfoques aqui apresentados como categorias de analise
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da discussdo se baseiam na interpretacdo e problematizacdo de caracteristicas
comuns ao modelo editorial e agrupamentos dos dados mais expressivos presentes

nas historias principais.

4.1 A LUDICIDADE

A palavra ‘ludico’ tem como uma de suas definicbes no dicionario online
Michaelis (Saraiva, 2023), “relativo a brincadeiras e divertimentos, como instrumento
educativo.” A ludicidade é um componente importante em uma publicacdo como a
revista em analise, que se volta ao divertimento e as possibilidades de gerar
aprendizados, neste caso, mediados por assuntos relacionados as Ciéncias da
Natureza. Para se tratar a ludicidade como algo relevante dentro do contexto deste
trabalho € importante que se identifique como pesquisadores da area caracterizam
essa questao.

De acordo com Santos (2010, p. 2):

o ludico é uma estratégia insubstituivel para ser usada como estimulo
na construgdo do conhecimento humano e na progressdo das
diferentes habilidades operatérias, além disso, é uma importante
ferramenta de progresso pessoal e de alcance de objetivos

institucionais.
Conforme Brougeére (1998, p.193):

A atividade ludica se caracteriza por uma articulacdo muito frouxa
entre o fim e os meios. Isso ndo quer dizer que as criangas ndo tendam
a um objetivo quando jogam e que nao executem certos meios para
atingi-lo, mas é frequente que modifiguem seus objetivos durante o
percurso para se adaptar a novos meios ou vice-versa [...], portanto, o

7

jogo ndo € somente um meio de exploragdo, mas também de
invencao.

Sendo assim, e a fim de analisar a presenca do ludico na publicacdo Saiba
Mais!, foram considerados como suporte os parametros difundidos por Macedo, Petty
e Passos (2005). Descrevem cinco indicadores para inferir sobre a presenca ou
auséncia do ludico nos processos de aprendizagem e desenvolvimento humanos.
Neste caminho, apresento as definicbes destes parametros, individualmente,

estabelecendo relacdes com as caracteristicas da revista analisada.

4.1.1. Prazer Funcional
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Segundo Macedo, Petty e Passos (2005), prazer funcional indica que atividades
como o ato de ler poderiam ser realizadas para além do objetivo especifico de receber
informacdes. O prazer funcional esté ligado a uma tarefa interessante, desafiadora e,
ainda, pode ser adaptada a vivéncia de cada crianca, como seu tempo e sua
diversidade em contetdo.

No contexto da publicacdo Saiba Mais! Com a Turma da Ménica, a leitura da
revista ndo parece ter como objetivo principal estudar determinado assunto, mesmo
que este seja uma utilizacdo possivel. O que chama a atencdo em um primeiro
momento € a presenca de variados personagens da Turma da Moénica, que se
relacionam primariamente ao modelo de publicacédo dos quadrinhos. Os personagens,
que costumam ja ser conhecidos pelos leitores, sdo um ponto muito importante para
o desenvolvimento da histéria e apresentacdo do tema que a revista se propde a
divulgar.

Cada revista, a partir da edicdo n° 5, conta com atividades de recortar, montar

e colar.

Figura 13: Passatempo presente na edigdo N° 2, Fenébmenos da Natureza, p.25.

Figura 14 e 15: Atividade de recorte presente na edicdo N° 17, Animais em Perigo,
p.18-19.
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VAMOS MONTAR UM ORIGAM! DE 8APOT
€ 56 SEGUR AS INSTRUCOES ABAIXO:

1= PECA PARA U ADULTO AJUDAR A CORTAR A FIGURA.
SEGUNOD A TESOURINNA

Assim, pode-se afirmar que a revista traz divertimento para além da histéria,
contendo atividades que séo capazes de prender a atencao e ir além do momento da
leitura. Nesse caso, é possivel montar um sapo que pode ser utilizado em outras

brincadeiras, a partir da imaginacao de quem realiza essa atividade.

4.1.2 Desafio e Surpresa e as Possibilidades: os passatempos

Outra caracteristica da publicacdo Saiba Mais! é a presenca de passatempos,
gue mantém relacao com os assuntos tratados em cada edi¢do. Estas interacdes com
o leitor viabilizam evidenciar dois indicadores de ludicidade descritos por Macedo,
Petty e Passos (2005): desafio e surpresa e possibilidades. As emocfes sao parte
importante da aprendizagem, conforme Fonseca (2016, p.370):

A aprendizagem ndo é um ato isolado nem neutro afetivamente, sé
pode ser concebida num contexto de transmissdo intencional e de
atencao e interacdo emocional compartilhada, o que so por si integra
emocoOes e cognicdes, leitura de faces e de mentes, exibicdo de sinais
nao verbais e corporais de tristeza, alegria, desgosto, surpresa, zanga,
medo, etc.

O desafio, conforme Macedo, Petty e Passos (2005), implica em uma certa
dificuldade, que necessita de superacdo. Nesse sentido, destacam-se o0s
passatempos presentes na publicacdo: eles fazem parte de todas as edi¢cbes e o
namero de paginas que ocupam é variado, a depender do tamanho da historia

principal. A secao dos passatempos relaciona-se com o tema tratado na revista (seja



22

ele orientado pelo assunto, ou apenas uma lembranca estética) e € diversa,
apresentando cruzadinhas, caca palavras, desembaralhar letras e correspondéncia
de imagens. Cada passatempo é composto por um enunciado que da instrucdes e
descreve em qual contexto se encaixa a resposta a ser atribuida. Na maior parte dos
passatempos, também, aparece uma ilustracdo que pode ser formada por um ou mais
personagens da Turma da Monica. Na proposta da revista, se pode inferir que o0s
passatempos apresentam uma resposta correta e sdo, de certa forma, um desafio
presente nas edicgdes.

Ja a surpresa se conecta com o desafiador (Macedo, Petty e Passos, 2005),
com aquilo que leva a curiosidade. Os passatempos séo objeto de curiosidade a partir
dos enunciados, que indicam uma contextualizacdo para aquele que serd seu

resultado.

Figura 16: Passatempo presente na edicdo N° 16, Biodiversidade, p. 28.
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O indicador da possibilidade aponta para atividades possiveis, nas quais 0
sujeito disponha de recursos internos ou externos para a realizacdo de determinada
tarefa (Macedo, Petty e Passos, 2005). Entretanto, o modelo de passatempos nao é
hegeménico e por isso € possivel perceber uma discrepancia de exigéncias para
diferentes atividades. Um exemplo pode ser observado Figura 17, que mostra um dos
passatempos da edicdo Meio Ambiente - para obter a resposta sem ajuda de outra
pessoa S80 necessarios alguns saberes prévios: identificar nameros mdultiplos e
compreender o que é a ordem crescente.

Figura 17: Passatempo presente na edigdo N° 34, Meio Ambiente, p.25.
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SE VOCE COLOCAR OS NUMEROS MULTIPLOS DE QUATRO EM ORDEM
CRESCENTE, VERA ALGO QUE DEVEMOS FAZER PARA ECONOMIZAR AGUA!

Em outro passatempo € possivel observar que é necessaria uma interpretacao
mais complexa, a partir de frases especificas, aqui chamadas de coordenadas, a fim

de chegar a resposta.

Figura 18: Passatempo da edicdo N° 17, Animais em Perigo, p.30.

SEGUINDO AS COORDENADAS, VOCE VERA
O NOME DE UM ANIMAL QUE ESTA SE
RECUPERANDO DA EXTINCAO!

* A LETRA "H" ESTA OPOSTA A LETRA P,
* A LETRA P" ESTA ENTRE AS LETRAS I"'E R".
* A LETRA "H" ESTA ENTRE AS DUAS LETRAS A",

Entretanto, apesar dos diferentes niveis de recursos necesséarios para 0s
diferentes passatempos, é importante frisar que todos eles contam com sua resolucéo
ou ‘resposta’, seja para conferéncia ou para entender o que dizem os enunciados com

dificuldades possiveis ao seu entendimento.

4.1.3 Dimensé&o Simbdlica

A dimenséo simbdlica fundamenta-se na ideia de que é inerente aos seres
humanos a capacidade de simbolizar, que se expressa por meio das diversas linguas,
valores, crencas e praticas (IPEA, 2009). Ja no contexto da ludicidade, a dimensé&o
simbdlica constitui-se, conforme Macedo, Petty e Passos (2005), de atividades que
geram ligacdo entre o sujeito da acdo e aquilo que é realizado. E a conexdo da
experiéncia do leitor com aquilo que é conteldo, neste caso, da revista. Proponho

entdo a observacgao da Figura 19, com trechos da revista:
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Figura 19: Trechos da edi¢do N°30, Agua, p.15.

"AQ ESCOvAR OS DENTES ,FECHE "NADA DE BANHOS DEMORADOS !
A TORNEIRA!SO ABKRA NA HORA ENSABOE-SE COM A TORNEIRA
DE UsSArR!"
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Para além de momentos pontuais com cenarios fantasiosos e animais falantes,
as histérias acontecem no Bairro do Limoeiro, com 0s personagens mais conhecidos
da Turma: humanos, com casas, com familias, com suas caracteristicas de
personalidade. O ambiente doméstico € muito presente nas edi¢des, especialmente
guando se busca dar exemplos, a fim de aproximar os assuntos das revistas com o
leitor. Nas edi¢cbes amostradas, na metade final da histéria, comumente estavam
presentes alguns indicativos de acdes que poderiam contribuir para a preservacao ou
protecdo de animais, plantas ou recursos. Essas acdes se situam especialmente no
ambiente familiar, como proposic¢des de envolver a familia em atividades consideradas
positivas, a exemplo da Figura 20, que envolve os personagens infantis Monica,
Cebolinha, Magali, Cascédo e Chico Bento, mas também traz a figura dos pais dos

personagens, em atividades que costumeiramente séo realizadas por adultos.

Figura 20: Fragmento da edi¢&o N°30, Agua, p.33.
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Na edicdo Biodiversidade, a histdria apresenta os personagens da Turma da

Ménica precisando de ajuda para realizar um trabalho de escola, essa é uma das

poucas menc¢des ao ambiente escolar dentro da revista:

Figura 21: Quadro presente na edigdo N°46, Biodiversidade, p.5.

NOS TEMOS
UM TRABALHO 2
DE ESCOLA PRA
FAZER E PRECI -
SAMOS DA SUA

Por meio da insercédo de ambientes e acdes relativamente comuns a rotina dos
brasileiros, a revista parece se aproximar da realidade de uma parcela significativa de
seu publico-alvo, permitindo a insercédo do leitor e a relacdo do que é exposto na
revista com a vivéncia do dia a dia, além da presenca de alguns conceitos.

A revista Saiba Mais! também emprega personificacbes de elementos ou
fenbmenos naturais, a fim de retratd-los de maneira humanizada, capazes de falar
sobre suas préprias caracteristicas. Na Figura 22, aparece um exemplo desta

‘humanizacédo’ da Agua, apresentada como uma personagem que é entrevistada,
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formada por rosto, membros anteriores e inferiores, condi¢cdes de falar e com uma
consciéncia da sua propria utilizacdo. Dessa forma, a apresentacdo de componentes
do ambiente de forma humanizada busca agregar sentimentos e emocdes a esta

figura, aumentando as chances do leitor desenvolver o sentimento de empatia.

Figura 22: Quadro presente na edi¢édo N° 30, Agua, pg.14.
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4.1.4 Expressao Construtiva

A expressao construtiva conforme Macedo, Petty e Passos (2005) constitui-se
de dois aspectos: o primeiro trata da possibilidade de considerar algo por diferentes
pontos de vista, como uma liberdade exploratéria; o segundo descreve que ainda que
exista o carater exploratorio, esse algo se constroi de forma a ter uma direcao, ou um
objetivo. Segundo Braz da Silva et al. (2007, p. 452), “é necessario que se sintam
seduzidos pelo que lhes é apresentado, que encontrem significacdo a partir das
atividades desenvolvidas, para que possam compreender 0s enunciados cientificos e
a construgao da propria ciéncia”.

Na publicacdo Saiba Mais! Com a Turma da Ménica, é dificil conceber que haja
um script definido para a leitura. O leitor tem o poder de pular direto para o final, de
fazer os passatempos antes de ler a historia principal, de criar seu préprio roteiro.
Como a revista ndo contém obijetivo direto ou temporalmente limitado, € possivel
inferir que a revista tem como grande regente da sua utilizacdo o préprio sujeito que
a utiliza. E apesar de seu corpo e seu conteido se manterem 0os mesmos, cabe ao

leitor explorar o material e, aos poucos, construir seu proprio resultado.

4.2 A REPRESENTACAO DO AMBIENTE
Conforme a Lei Federal n°® 6.938/1981, que dispde sobre a Politica Nacional do
Meio Ambiente, em seu Artigo 3° o Meio Ambiente € descrito como “o conjunto de

condicoes, leis, influéncias e interagcdes de ordem fisica, quimica e biolégica, que
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permite, abriga e rege a vida em todas as suas formas”. Para Art (1998) o meio
ambiente é descrito como a soma total das condicfes externas circundantes no
interior das quais um organismo, uma condi¢cdo, uma comunidade ou um objeto existe.

Na edigdo n° 34, intitulada ‘Meio Ambiente’, encontramos uma definicdo de

Meio Ambiente:

Figura 23: Trecho da edicdo N° 34, Meio Ambiente, p.4.

“MAS O QUE E MEIO AMBIENTEZ" “BEM... € SO OLHAR A NOSSA VOLTA!™
°
<, =
= =
/ A

" TUDO QUE NOS CERCA FO!?MA O MEIO AMBIENTE E € INDISPENSAVEL PARA

I ’i"\ Ny

A visdo expressa na revista descreve o ambiente como algo indispensavel para

a sobrevivéncia dos humanos. Quanto a ilustracdo escolhida para representa-lo,
podemos observar como elementos destacados, além da personagem Monica, um
cachorro, um passaro e uma arvore.

Em estudo realizado por Polli et al. (2015), um grupo de pessoas foi
guestionado sobre quais palavras ou termos vinham a mente ao ouvir a expressao
“Meio Ambiente”. Os resultados mais expressivos e frequentemente repetidos foram:
animais, florestas, natureza, preservacgao, saude, agua e arvores. Com estas palavras
€ possivel perceber uma desconexido entre o ‘ambiente’ e o ‘humano’, como se o
‘ambiente’ se constituisse de algo a parte da espécie Homo sapiens sapiens.

A representacao do ambiente na revista Saiba Mais! muito se assemelha aos
resultados encontrados por Polli et al. (2015). As palavras ‘floresta’ e ‘mata’,
agregadas por significados semelhantes na publicacéo, sdo citadas 60 vezes nas
edicbes pesquisadas, distribuidas em 27 paginas de 6 edi¢cdes. Podemos observar,
na tabela abaixo, as palavras ‘agua’ (com 54 aparecimentos em 26 paginas de 9
edi¢cdes) e ‘natureza’ (com 28 aparecimentos em 24 paginas em 6 edi¢des da revista).

Assim como no estudo acima citado, € possivel inferir a importancia da agua na
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percepcdo do ambiente, sendo esta presente em 9 das 10 edicbes da amostra, e,

portanto, a agua também € a palavra desta categoria que aparece em o maior nimero

de edicdes.

Tabela II: Dados referentes a categoria ‘Representacdo do Meio Ambiente’.

A Representagao do Ambiente

Agrupamento Palavras N de Ne de Paginas de
grup Aparecimentos Aparecimento
Floresta/Mata 60 27
Agua 54 26
Natureza 28 24
Rios 24 17
Mar/Oceano 22 20
Meio Ambiente/ Ambiente 21 16
Natural/naturais 17 14
Ambiente Amazonia 12 9
Biodiversidade/Diversidade 11 5
Camada de Ozbnio 8 4
Ecossistema 6 6
Didxido de Carbono/gas 5 5
carbonico
Oxigénio 5 5
Habitat 4 4
Total 277 182

4.3 A REPRESENTACAO DOS SERES VIVOS

Apesar da diversificacdo das palavras encontradas nesta categoria, é possivel

identificar que a revista apresenta um enfoque especial no que diz respeito ao

humano. Segundo Kraemer (2004), ndo se pode conceber um ecossistema sem o ser

humano e nem encontrar o ser humano fora de algum ecossistema.

Conforme os resultados, palavra ‘homem’ € amplamente utilizada para se

referir aos humanos, sendo inclusive mais frequente que essa, e esta presente em

oito das dez edi¢des, como no trecho abaixo:

Figura 24: Trecho da edigdo N° 46, Biodiversidade, p.9.



MAS PARECE QUE OS HOMENS NAO CONSEGUEM ENTEN-
DER ISSO! POR ESSA RAZAO, AS VEZES, TEMOS QUE AGIR.

Entretanto, a palavra ‘homem’ ndo esta presente nas duas edi¢des mais
recentes da amostra, podendo assim indicar uma mudanca na escolha de termos ao
longo da publicag&o. Apesar do enfoque nos seres humanos, que sé&o 0s personagens
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principais das historias, 0os termos mais repetidos e presentes nas edi¢cdes pertencem

ao agrupamento ‘seres vivos'. Nele encontramos o protagonismo de termos como

‘animais’ e ‘arvores’, que por sua vez aparecem como palavras-chave no conceito de

meio ambiente conforme estudo de Polli et al. (2015).

O termo ‘espécie’ ou ‘espécies’ aparece 30 vezes na amostra, distribuido em
sete das dez edi¢cBes, com presencga constante nas quatro revistas mais recentes. A
palavra ‘vida’ aparece em seis das dez edi¢des e é mais encontrada na edigéo ‘Agua’,

onde essas duas palavras parecem se relacionar estreitamente, sendo citadas como

sinbnimos:

Tabela lll: Dados referentes a categoria ‘Representagao dos Seres Vivos'.

AGUA E VIDA'E NAO DA
PRA IMAGINAR VIDA
SEM AGUA !

Figura 25: Trecho da edicdo N° 30, Agua, p.6.

A Representagao dos Seres Vivos

Agrupamento Palavras N de N de Pdginas de
grup Aparecimentos Aparecimento
Humano Nossa/Nosso 34 23
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Homem 23 19

Humano 17 14
Nés 7 6
Pessoa/Pessoas 2 2

Animais 36 27

Plantas/ Arvores 36 20

Outros Seres Espécie/espécies 30 19
Vivos Fauna 6 6
Seres Vivos 5 4
Bactérias 3 2

. Vida 15 12

Vida —

Sobrevivéncia 2 2

Total 216 156

4.4 A ACAO HUMANA E SEUS PRODUTOS

A acdo humana é amplamente tratada na amostra, com énfase em seu impacto.
Grande parte das palavras aqui apresentadas se trata de acdes, sendo estas
aplicadas para descrever e retratar o ser humano, externo a aqueles que sao 0s
personagens principais das historinhas, que sdo em grande parte criangcas. Segundo
Carvalho et al. (1996, p.111):

O homem é retratado, em alguns materiais, como um ser abstrato,
ganancioso, egoista, destruidor. Dai a necessidade de reforma-lo,
transforma-lo, mudar sua “natureza” egoista e destruidora para uma
“natureza” de cooperacao e respeito para com o meio ambiente. Fica
a impresséo de que os autores trabalham mais com a concepcao de
“natureza humana” do que com a de “condigdo humana”. Ou seja, séo
tratados apenas aspectos intrinsecos do homem, sem discutir,

entretanto, os aspectos social, econdmico e politico determinantes
dessa “natureza humana”.

Esta € uma representacdo frequente na amostra, como pode ser observado
nas Figuras 26, 27 e 28. O ser humano retratado em situagbes consideradas
‘problema’ ou ‘negativas’ é desenhado como um individuo do sexo masculino, com
roupas que variam de camisas a macacoes, e geralmente estdo acompanhados de
instrumentos como motosserras que utilizam para praticar o ato de desrespeito para
com a natureza.

Figura 26: Quadro presente na edicdo N° 46, Biodiversidade, p.10.
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O HOMEM CONTINUA DESMATANDO
AS FLORESTAS, PARA A EXPLORAGAO

DA MADEIRA |

Figura 27: Quadro presente na edi¢do N° 30, Agua, p.13.

“Q PROBLEMA E QUE OS HOMENS
NAO RESPEITAM ESSES LIMITES
NATURAIS ...*

O consumo humano na publicacéo é descrito de duas formas: ou trata de seus
impactos negativos ou busca descrever formas de realizar esse consumo de forma
consciente. O ato de usar, por exemplo, explicita um viés de fun¢do na vida humana,
que busca mostrar ao leitor as utilidades de algum componente ambiental. Ndo ha
citacdo da necessidade de outros animais, por exemplo, para com este mesmo

recurso, demonstrando mais uma vez a separagdo do humano e do ‘ambiente’.

Figura 28: Quadro presente na edi¢cdo N° 30, Agua, p.6.

"USAMOS AGUA PARA BEBER, PARA
COZINHAR NOSSOS ALIMENTOS..."
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Ao tratar de recursos naturais, a Saiba Mais! continua a demonstrar uma visao
utilitarista, onde a possivel falta destes poderia causar a extingdo da espécie humana,

mas também da natureza.

Figura 29: Quadro presente na edicdo N° 36, Amazonia, p.16.

..E A ESPECIE HUMANA F\DC;E(j;
7 DESAPARECER JUNTO COM A
N NATUREZA

¥

O impacto das acOes humanas e seus resultados sédo tema frequente na
amostra. Kraemer (2004, p.3) afirma que:

O impacto da espécie humana sobre o meio ambiente tem sido

comparado, por alguns cientistas, as grandes catastrofes do passado

geolégico da Terra. A humanidade deve reconhecer que agredir o

meio ambiente p6e em perigo a sobrevivéncia de sua propria espécie

€ pensar que 0 gue estd em jogo ndo é uma causa nacional ou
regional, mas sim a existéncia da humanidade como um todo.

Este impacto é descrito relacionado com 0s processos industriais e seus
residuos, assim como a extracdo de petroleo. Para além disso, acdes realizadas por
humanos sdo apontadas como a causa de fendmenos como a chuva &cida,

aguecimento global e a extincdo de espécies.

Figura 30: Trecho da edicdo N° 59, Fauna Marinha, p.16, que retrata acidentes durante a
extracao de petréleo.



" O DERRAMAMENTO DE PETROLEO QUE OCORRE POR ACIDENTES EM
PLATAFORMAS MARINHAS , DUTOS SUBMARINOS Vi TROLE
PREJUDICA E MUITO 70%4 A FAuNAa MAERIYAA}HA ."'pe "

o PLANCTON E A BASE DO

SISTEMA ALIMENTAR 7i

ELE SERVE DE ALIMENTO PARA
ANIMAIS BEM MAIORES !

“OS PEIXES, AS AVES E OS ANIMAIS MARINHOS
QUASE NUNCA SOBR,%V/VE/VI A UM ACIDENTE

Figura 31: Trecho da edicdo N° 104, Lixo e Reciclagem, p.9, descrevendo o impacto dos
processos industriais como a polui¢ao de cursos d’agua e do ar.

“...E VARIOS PRODUTOS QUIMICOS DESPEJADOS POR ALGUMAS
INPUSTRIAS, QUE ACABAM POLUINDO OS RIOS E O ARI®
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Figura 32: Trecho da edicdo N° 34, Meio Ambiente, p.7, retratando a liberagcdo de gases
pela industria como causadora da chuva acida.

“ALEM DISSO, O NOSSO MEIO " E654 POLUICAD CONTEM GASES
AMBIENTE SOFRE COM A TOXICOS QUE SE MISTURAM cgm AS
POLUICAD DO AR ! " NUVENS, PRODUZINDO CHUVAACIDA...
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Figura 33: Trecho da edicdo N° 17, Animais em Perigo, p.12, que apresenta a poluigdo na
forma de um personagem que lembra uma chaminé. O personagem Poluicao ri, enquanto
esgoto é descartado em um curso d’agua e os peixes pedem socorro.

“'A POLUICAD MATA MU/7U$ A ( AlS MAPIN/@S & OS GASES MUENTE@
PEDUZEM A camaA. G %E‘ UM TIPO DE ESCULO CoNTRQ
oS RAIOS ULTRﬂV/OLETAS DO SoL), VOCANDO © EF§/70 ESTUFA A

Figura 34: Trecho da edicdo N° 12, Aquecimento Global, p.7. Neste quadrinho conseguimos
observar um destaque para os residuos dos processos industriais e também aqueles
produzidos pela queima de combustiveis.

R e
EM DO DIOXIDO DE CARBONO, PRODUZIDO ATRAVES DA QUEIMA DE
ConbBuSTE, rossu COMO GASOLINA E OLEOC D/ESEL TEM A POLUKCAD
GERADA PELAS FABRICAS E GRANDES CENTROS URBANDS!

Ademais, além de ser o grande causador dos problemas ambientais nestes
quadrinhos, o humano também é descrito como a grande solu¢do, em uma visédo de
que apenas nds podemos mudar nossas atitudes para melhor tratar o ambiente e
assim, melhorar a nossa propria vida. Na amostra, conforme dados apresentados na
tabela IV, é possivel encontrar termos como ‘preservar’, ‘cuidar’ e ‘proteger’, todos
relacionados ao lugar onde vivemos e seus componentes.

Figura 35: Trecho da edicdo N° 32, Mata Atlantica, p.16, que representa os seres humanos
e acOes de preservacéo, como jogar o lixo na lixeira.

p— ——
”...PRESERVANDO & CUIDANDO DA i’ l
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Para os seres humanos também sdo sugeridas acfes como plantar arvores,
como no quadrinho abaixo. Entretanto, apesar da sugestdo parecer positiva, hoje
sabemos que plantar arvores ndo é a solucdo para qualquer bioma, devendo ser
observado a fitofisionomia e suas necessidades. A insercdo de espécies exoticas
pode causar problemas para as espécies nativas, interrompendo seu crescimento e,
em casos mais extremos, pode levar até mesmo a sua extincao.

Figura 36: Trecho da edigdo N° 12, Aquecimento Global, p.14, que indica que plantar
arvores € importante, independente de qual seja ela.

ST
g"PLANTE UMA ARVORE oU "...0E QUALQUER ESPEC/E! ARVORES ABSOR-
M i

UITAS ... VEM DIOXIDS DE CARBONO E LIBERAM
el — (WS A

Figuras 37 e 38: Trecho da edi¢gdo N° 34, Meio Ambiente, p. 16 e 21, que apresenta o
conceito dos ‘trés erres’, sugerindo a¢des para diminuir o lixo produzido, além de encontrar
NOVOoS UsSO0S para materiais que seriam descartados.

T SO Lo
SAO APENAS 3 “ERRES' ) \\ INERTEARAEG 4
POR DIA!! sy )

T Re:ouznz

- R DIA MUITO MAIS LIXO DO QUE A NATUREZA PODE
REDUZIR - PRODUZIMOS PO Q! N eoerar!

O PREFERENCIA
A EMBALAGENS OE
VIORC ! PLASTICO
DEMORA MAIS PARA
RECICLAR |

USE O VERSO DAS FOLHAS IMPRESSAS
PARA RASCUNHOS E ANCTACOES!

REUTILIZAR - PODEMOS DAR UM NOVO USO A EMBALAGENS E MATERIAIS QUE,
GERALMENTE, VAD DIRETO PARA O LIXO!

GUARDE © coPO

DE REQUEIJAD PRA
TOMAR AGUA OU
suco !




RECICLAR - BASICAMENTE, E A TRANSFORMACAO DE CERTOS MATERIAIS COMO
Pt.zgécos, VIDROS, METAIS E PAPEIS EM MATERIAS - PRIMAS DE NOVOS
PRODUTOS !

|

COM A RECICLAGEM,DIMINUI-
MOS A EXTRAGCAO DE RECUR-
S0S DA NATUREZA...

...PRESERVANDO

O NOSSO MEIO
AMBIENTE!
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Dessa forma, a acdo humana é apresentada ndo somente como causadora do

‘problema ambiental’, como a prépria solugdo. Sao indicadas agdes ‘simples’ que,

guando realizadas de modo coletivo, podem impactar positivamente o ambiente.

Tabela IV: Dados referentes a categoria ‘A¢gdo Humana e Seus Produtos’.

Agdo Humana e Seus Produtos
N2 de N2 de Paginas de
Agrupamento Palavras . .
Aparecimentos Aparecimento
Reciclar 10 5
Usar/Usamos 7 7
Esgoto 5 3
Consumo Reduzir 2 1
Humano Reutilizar 2 1
Consumo 1 1
Economizar 1 1
Industria/fabrica 12 11
Processos Recurso 6 6
industriais Matéria-prima 4 4
Petréleo 4 3
Preservar 11 10
Cuidar 9 9
Preservar Proteger 2 2
Importante 3 3
Plantar 2 2
Alimento 10 9
Alimentacdo Pesca 4 2
Plantagoes 3 3
Fendmenos 10 8
Fendbmenos Efeito Estufa 8 8
Chuva acida 6 6




Inundagao 4 3
Aquecimento
Global 4 2
Seca 3 2
Lixo/Residuos 49 24
Poluicao .
Poluicdo/Poluentes 34 22
. Destruir/desmatar 25 18
Destruir
Acabar 4 4
Extingao 23 15
Extingao Morte 15 13
Doengas 5 5
Problema 19 15
Problema —
Solucdo 3 3
Total 310 231

4.5 A CIENCIA E EDUCACAO
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A presenca de termos diretamente relacionados com a ciéncia e a educacgéo é

baixa na amostra. Este pode ser um indicativo do descompasso entre 0s objetivos da

revista e o carater cientifico-pedagdgico. A figura do cientista € apresentada em

apenas dois momentos, um deles descrevendo a biopirataria, retratando o cientista

como um estrangeiro, mau, que se utiliza dos recursos de nosso pais para realizar

pesquisas sem 0s meios legais, conforme figura abaixo:

Figura 39: Trecho da edicdo N° 46, Biodiversidade, p.22.

"CIENTISTAS
ESTRANGEIROS
ENTRAM NA
FLORESTA
AMAZONICA E,
SEM AUTORI-
ZACAD DE
AUTORIDADES
BRAZ/LEIPAS,
OBTEM AMOS -
TRAS DE
PLAgTAS E
ESPECIES DE
ANIMAIS Y

Em outro momento, a figura do cientista é apenas citada, a fim de trazer

embasamento para um dado alarmante apresentado. N&do h& estudos citados e o

cientista € um ser abstrato.

Figura 40: Trecho da edi¢cdo N° 59, Fauna Marinha, p.21.



ALGUNS CIENTISTAS ACREDITAM
Za| QUE HAVERA UM COLAPSO NA
INDUSTRIA PESQUEIRA DAQUI A

LGUNS ANOS!

.=
> &R

Ja a palavra educacao é citada apenas uma vez em toda a amostra, durante

uma explicagdo sobre o0s objetivos do Instituto Baleia-Jubarte.

Figura 41: Trecho da edi¢cdo N° 59, Fauna Marinha, p.26.

e I

ATUAR NA EDUCACAO INFORM,
ALENAGER:?ODEBE:%F e
CONOMICOS IA' comu

NIDADE:

RO, i

Desta forma, a baixa presenca de termos na categoria aqui citada, conforme os
dados apresentados na tabela V, reforca a separacdo entre o objetivo principal da

revista, entreter e de quebra apresentar conceitos na tentativa de conscientizar sobre

a guestdo ambiental, e o ato de ensinar propriamente dito.

Tabela V: Dados referentes a categoria ‘Ciéncia e Educagéao’.

Ciéncia e Educagdo
0 -
N de N2 de Paginas
Agrupamento Palavras . de
Aparecimentos .
Aparecimento
Cientista 3 2
Ciéncia Cientifico 2 2
Pesquisa 2 2
N Educacao 1 1
Educacao
Estudo 1 1
Total 9 8

5 CONSIDERACOES FINAIS

A amostra analisada, composta das dez edi¢Ges da revista Saiba Mais! Com a

Turma da Monica, apresentam grande potencial para apresentar e tratar assunto
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referentes a problematica ambiental. Com estratégias que mesclam personagens
conhecidos do publico infantil, a personificacdo de componentes do meio abidtico e
passatempos relacionados aos temas tratados, a publicacao parece cativar o publico
em um primeiro momento pelo que ja é parte do universo criado por Mauricio de
Sousa. Ademais, a escolha de assuntos pertinentes a area das ciéncias da natureza
demonstra uma preocupacdo com os habitos e percepcdes do publico para com o
ambiente e sua sustentabilidade.

A visdo antropocéntrica e utilitarista ainda parece ser majoritaria dentro da
publicacdo, demonstrando que h& espaco para a discussdo e aprimoramento das
taticas utilizadas para a apresentacédo destes temas tdo importantes para a formacéo
de sujeitos. Conforme Passmore (1995), a visao utilitarista transformou a natureza em
algo a ser utilizado, ao invés de algo a ser respeitado. Um longo caminho pode ser
percorrido no desenvolvimento da publicacdo, especialmente ligados as suas
referéncias e a fonte dos dados apresentados na revista. Cabe aos envolvidos no
desenvolvimento e publicacdo da revista Saiba Mais! aprimorar seu material para
acompanhar as discussfes dentro da problemética ambiental.

Apesar da concepc¢dao editorial da revista ndo ser direcionada aos contextos
escolares, e nem trazer mais a palavra ‘aprender’ em sua capa, como era no seu
formato anterior intitulado Vocé Sabia?, sugerimos que a publicacdo pode ser
considerada um material didaticos a varias areas do conhecimentos, neste caso, 0
das Ciéncias da Natureza. A utilizacdo das Histérias em Quadrinhos como material
didatico alternativo no ensino de Ciéncias ja foi positivamente avaliada, tanto por gerar
prazer na leitura, quanto interesses variados aos estudantes (Liu et al. 2020). Desta
forma, podemos afirmar que a revista Saiba Mais! pode ser aproveitada em
planejamentos de ensino e atividades correlatas, em especial, no ensino de Ciéncias,
sendo um rico e ludico material didatico complementar que viabiliza noc¢des de
pertencimento nos estudantes.

Sabendo que este trabalho, como qualquer pesquisa, carrega suas limitacdes,
implicando na necessidade de se analisar caso a caso, no sentido de torna-la parte

dos processos educativos escolares, ou nao.
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APENDICES

Apéndice A: Fichas das edi¢Bes da amostra e suas sinopses.

Fenomenos da Natureza

B SAIBA MAIS!
P Agosto de g FENOMENOS ot Tiesies
Data de Publicac¢io: . @ NAT
Nuamero da Edigao: No2
Numero de Paginas: 36 paginas

Sinopse: O personagem super-her6i Capitao Pitoco encontra seus fas, Monica e
Cebolinha. Uma sequéncia de fen6menos naturais ocorre no Bairro do Limoeiro e
o Capitdo Pitoco salva as criangas enquanto explica a ocorréncia destes
fendmenos. Os fendmenos também sio apresentados como personagens, que
interagem com os personagens principais da historia.

Palavras-chave: Fendémenos da Natureza, Naturais, Tsunami, Terremoto,
Furacio.



Aquecimento Global

;B SAIBA MAIS!

- QUE G

Data de Publicagio: k. ooy GiinAL MEnka
1

Numero da Edi¢ao: NOi12

Numero de Paginas: 36 paginas

Sinopse: Ap6és uma chuva nao prevista em seus registros meteorologicos, o
personagem Franjinha explica & Monica, Cebolinha, Magali e Cascao o motivo
deste acontecimento: o Aquecimento Global. Suas causas, efeitos e agdes que
podemos tomar sdo listadas ao longo da historia.

Palavras-chave: Aquecimento Global, Efeito Estufa, Planeta.
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‘@ SAI BA MAI@
Data de Publicagio: Janeiro de .
2009
Namero da Edi¢éo: NO1;
Numero de Paginas: 36 paginas

v || CURIOSIDADES] PASSATEMPOS!
I . um oicani wea voct mowras: € saincans

Sinopse: O personagem Cascio comeca a construir uma arca e explica para
Cebolinha, Ménica e Franjinha que vai salvar os animais, pois viu na televisio
que muitas espécies estio em perigo. Monica e Cebolinha comegam a rir, mas
entdo Franjinha explica que isso é uma realidade, cita as causas de extincio e
como podemos auxiliar na prote¢io dos animais.

Palavras-chave: Animais, Extingio, Espécies.
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Agua

) - Fevereiro
Data de Publicagio: de 2010
Numero da Edicéo: NO°30
Numero de Paginas: 36 piginas

QUADRINHOS!, CURIOSIDADES] PASSATEMPOS]

LIIT] ¢ . um 3060 o Tita pma voct saincast

Sinopse: O personagem Franjinha apresenta um programa de entrevista onde a
convidada é a personagem Agua. A Agua, fala sobre seu ciclo, seus problemas de
poluigio e desperdicio e as agbes que os humanos podem realizar para auxiliar na
economia e na preservacio da Agua..

Palavras-chave: Agua, Poluigio, Economizar.
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Mata Atlantica

Data de Publicacio: sbellde
2010
Nuamero da Edigio: N©°32
Numero de Paginas: 36 paginas

QUADRINKOS! CURIOSIDADES! MSSAT(IPOS'

DI o i o £ P

Sinopse: Os personagens Monica, Magali, Cebolinha e Cascio vao visitar a
‘Turma da Mata’, ntcleo de personagens que sao animais e moram na mata. O
personagem Rei Leonino recebe a turma e os leva para um passeio pela Mata
Atlantica, apresentando espécies de fauna e flora, falando sobre a destrui¢ao do
bioma e a necessidade de conscientizagio para a preserva¢iao do mesmo.
Palavras-chave: Mata Atlantica, Floresta, Diversidade.
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Meio Ambiente

Data de Publicacao: J ode
2010

Namero da Edi¢ao: NOo34

Numero de Paginas: 36 paginas

L-5'SAIBA MAIS!

| &F

CURIOSIDADES! PASSATEMPOS!
£ MAlS; ARVOREZINMAS PRA VOCE RICORTAR € BRINCAR]

Sinopse: Na casa da personagem Monica o calendario marca dia o5 de junho. O
narrador da historia explica que neste dia é comemorado o Dia Mundial do Meio
Ambiente. Com o auxilio de diversos personagens do universo de Mauricio de
Sousa, o narrador explica sobre as diferentes esferas que compéem o ambiente,
entre eles a camada de 0zonio, juntamente com aquilo que pode danifici-la. O
narrador também descreve o que considera como “problemas ambientais” e logo
em seguida as denominadas “solugdes”.
Palavras-chave: Meio Ambiente, Camada de Ozo6nio, Poluigéo.
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Sinopse: Chico Bento precisa fazer um trabalho sobre a Amazoénia, mas a
biblioteca esta fechada. Surge entao a personagem Mae Natureza, que leva Chico
para um passeio pelo bioma abordo de uma folha gigante. Durante o passeio a
Miae Natureza conta sobre a importancia da floresta, como os seres humanos a
impactam, quais espécies nela habitam, povos tradicionais e a necessidade de
utilizar os recursos de forma sustentavel.

Palavras-chave: Amazonia, Arvores, Floresta.
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Sinopse: Os personagens Cascio, Magali, Cebolinha e Monica vao a um ambiente
florestal e procuram por Papa-Capim para que ele os ajude a fazer um trabalho
escolar sobre Biodiversidade. Papa-Capim entdo os leva para um passeio pela
floresta, falando sobre diversidade bioldgica e a perda dela causada por efeitos
humanos.

Palavras-chave: Biodiversidade, Espécies, Relagdes.
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Sinopse: Monica, Magali, Cebolinha e Cascéo estdo correndo na praia e acabam
derrubando um homem de meia idade Ménica pergunta se ele estd bem mas ele
diz que nao, pois a praia estd suja. Ele explica sobre a diversidade da fauna
marinha, o que a afeta e fala sobre agbées que estio sendo tomadas para a

preservagio da mesma.

Palavras-chave: Fauna Marinha, Esgoto, Petréleo, Baleias.
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Sinopse: Seu Cebola, Cebolinha e Cascdo estdo saindo do cinema e veem alguém
jogando uma bola de papel no chio. Seu Cebola entao observa que a cidade esta
cheia de lixo no chio e explica entao explica aos meninos os tipos de lixo, como
funcionam os aterros sanitarios e como podemos diminuir nossa produg¢ao de lixo
além da destinac¢io correta dos residuos.

Palavras-chave: Lixo, Reciclagem, Coleta Seletiva.
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Apéndice B:

Tabela completa do levantamento de dados
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Fendme | Aquecim | Animais Meio Lixo e
nos da ento em Agua (N2 Mata Ambient Amazoni | Biodivers | Fauna Reciclage
Edigdo da Natureza | Global Perigo 30- Atlantica e (N34 a(Ne236 idade Marinha m (Nog
revista, nimero | (N22- | (N212- | (N217- | Fevereir | (N232- | — Jur"ho - Agosto | (N246- | (N259- 104 i
e data da Agosto Agosto Janeiro ode Abril de de 2010 de 2010 | Junho de | Julho de Maio de
publicagdo de 2007 | de 2008 | de 2009 | 2010-36|2010-36 36 -36 2011-36 | 2012-36 2016 - 36
-36 -36 -36 péginas) | paginas) - paginas) | paginas) | paginas) -
- - - paginas) paginas)
pdaginas) | paginas) | paginas)
N¢ N¢ N2 N2 N2 N2 N2 N2 Ne Ne
Palavras Apareci | Apareci | Apareci | Apareci | Apareci | Apareci | Apareci | Apareci | Apareci Apareci I:I
mentos | mentos | mentos | mentos | mentos | mentos | mentos | mentos | mentos | mentos
Floresta/Mata 1 1 1 0 39 0 7 11 0 0 60
Agua 5 2 0 38 1 1 4 1 1 1 54
Natureza 7 0 5 2 2 3 9 0 0 0 28
Rios 0 1 0 3 5 2 7 3 0 3 24
Mar/Oceano 1 1 0 4 0 3 2 2 8 1 22
Meio Ambiente/
Ambiente 0 0 2 ! ! 10 0 4 1 2 21
Natural/naturais 0 3 2 2 1 2 1 0 17
Amazonia 0 0 0 0 0 12 0 0 12
Biodiversidade/
Diversidade 0 0 0 0 3 0 0 8 0 0 1
Camada de 0 0 2 0 0 6 0 0 0 0 8
Oz6nio
Ecossistema 0 0 2 0 0 0 0 1 1 2 6
Dioxido de
Carbono/gas 0 3 0 0 0 1 0 0 1 0 5
carbonico
Oxigénio 0 1 0 1 0 0 0 1 2 0 5
Habitat 0 0 0 0 1 0 0 2 0 1 4
Nossa/Nosso 3 0 7 4 2 10 1 2 2 3 34
Humano 2 1 1 4 3 0 1 2 1 2 17
Nos 0 0 1 3 0 1 1 0 1 0 7
Pessoa/Pessoas 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 2
Homem 3 1 4 5 1 2 2 5 0 0 23
Animais 0 0 14 0 4 1 2 7 4 4 36
Plantas/ Arvores 1 1 0 1 5 2 18 6 1 1 36
Espécie/espécies 0 1 12 0 1 0 2 10 3 1 30
Fauna 0 0 0 0 1 0 0 0 5 0 6
Seres Vivos 0 0 0 1 3 0 1 0 0 0 5
Bactérias 0 0 0 1 0 0 0 0 2 0 3
Vida 3 2 0 5 0 2 0 1 2 0 15
Sobrevivéncia 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 2
Reciclar 0 0 0 0 0 4 1 0 0 5 10
Usar/Usamos 0 2 0 3 0 0 0 0 0 2 7
Esgoto 0 0 0 2 0 0 0 0 3 0 5
Reduzir 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 2
Reutilizar 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 2
Consumo 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1
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Economizar 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1
Industria/fabrica 0 1 0 1 3 1 0 2 2 2 12
Recurso 0 0 0 0 0 1 2 3 0 0 6
Matéria-prima 0 0 0 0 0 1 1 2 0 0 4
Petréleo 0 0 0 0 0 0 1 0 3 0 4
Preservar 0 0 3 0 3 2 2 0 1 0 11
Cuidar 0 0 1 1 2 2 2 0 1 0 9
Proteger 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 2
Plantar 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 2
Importante 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 3
Alimento 0 0 1 2 0 1 0 3 3 0 10
Pesca 0 0 0 0 0 0 0 0 4 0 4
Plantagdes 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 3
Fenémenos 8 0 0 1 0 0 1 0 0 0 10
Efeito Estufa 0 2 1 0 0 3 0 1 1 0 8
Chuva 4cida 0 0 0 1 0 4 0 1 0 0 6
Inundagdo 3 0 0 1 0 0 0 0 0 0 4
Aquecimento 0 3 0 0 0 0 0 1 0 0 4
Global
Seca 3 0 0 0 0 3
Lixo/Residuos 0 2 0 2 0 5 0 0 2 38 49
Poluicdo/Poluen | -, 2 2 4 2 13 2 3 2 4 |3a
tes
Destrui;/rdesmat 1 1 4 1 ) 3 5 ) 1 0 25
Acabar 0 0 0 1 0 2 0 0 1 0 4
Extingdo 0 1 16 0 1 1 1 2 1 0 23
Morte 1 0 2 2 2 2 1 1 3 1 15
Doengas 0 0 0 1 0 1 0 0 1 2 5
Problema 0 0 2 2 0 5 0 5 5 0 19
Solugdo 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 3
Cientista 0 0 0 0 0 0 0 2 1 0 3
Cientifico 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 2
Pesquisa 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 2
Educagdo 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1
Estudo 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1




