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Resumo

A computacdo ubiqua visa atender pré-ativamente as necessidades dos usudrios,
atuando de forma invisivel (background). Este cendrio permite o desenvolvimento de
ambientes voltados a educacdo ubiqua, onde a mobilidade do aprendiz e a percep¢do
dos elementos que estdo em seu entorno (contexto) sdo parte do processo educativo.
Esse trabalho apresenta o GlobalEdu, uma infra-estrutura para suporte a processos
educacionais direcionado a educacdo ubiqua. O sistema é composto de Moddulos
Educacionais e de um Agente Pedagdgico, que acompanha o aprendiz, assistindo o
processo educacional, independente do dispositivo de acesso. O modelo foi integrado ao
ambiente ubiquo LOCAL e os resultados obtidos mostram a viabilidade da proposta.

Palavras-chaves - educag@o ubiqua, consciéncia do contexto, ambientes de educacdo
ubiqua

Towards Ubiquitous Learning: learning anywhere, any time with
any device

Abstract

This paper presents our experiences with Ubiquitous Learning. It also presents
GlobalEdu, an architecture directed to ubiquitous learning. GlobalEdu allows
continuous learning in a contextualized environment. The system is composed by
Educational Modules and a Pedagogical Agent. It is implemented on top of an
ubiquitous execution support environment. The Pedagogical Agent accompanies the
learner, assisting his/her learning process, regardless of the user's device at the moment.
The Educational Modules manage the environment’s resources in order to provide
learning processes. This paper also presents the integration between GlobalEdu and an
execution support environment called LOCAL. Based on this integration, we created a
prototype for a learning application.

Keywords - ubiquitous learning, context-awareness, ubiquitous learning environment

1. Introducao

Atualmente, a computacdo baseada em desktop, tradicionalmente estdtica, estd
emergindo para um paradigma altamente dindmico. A mobilidade do usudrio, portando
dispositivos mdveis e acessando recursos através das tecnologias de rede sem fio, traz a
necessidade de prover um acesso uniforme e imediato as suas informagdes
(Satyanarayanan, 2001). A Computacdo Ubiqua (Weiser, 1991) surge como um modelo
V. 6 N2 1, Julho, 2008




r CINTED-UFRGS 2 Novas Tecnologias na Educacao

computacional que visa atender pré-ativamente as necessidades dos usudrios, atuando
de forma invisivel (background). O objetivo € prover uma integracdo continua entre a
tecnologia e o ambiente, auxiliando o usudrio em suas tarefas cotidianas. Nesse modelo,
as aplicacdes estdo disponiveis independente de lugar e tempo. O usudrio mantém o
acesso a rede e a seu ambiente computacional, independente da sua localizag@o fisica ou
do  dispositivo de  acesso. Tecnologias da  computagdo  pervasiva
(Satyanarayanan, 2001), consciéncia do contexto' (Dey, 1999) e de localizagio
(Hightower, 2001) vem sendo utilizadas para suportar a computagdo ubiqua.

Recentemente, este cendrio vem permitindo o desenvolvimento de ambientes
para apoio a educacdo ubiqua (Chen, 2003). Nesse modelo, a mobilidade do aprendiz e
a percepg¢do dos elementos que estdo em seu entorno (contexto) sdo parte do processo
educativo, que pode ocorrer de forma continua, global e transparente. Em direcdo a este
cendrio, algumas propostas estdo em desenvolvimento ((Chen, 2003), (Ogata, 2003) e
(Barbosa, 2005)). Esse trabalho apresenta o GlobalEdu, uma infra-estrutura para suporte
a processos educacionais direcionado a educacdo ubiqua. O modelo possibilita a
interacdo do aprendiz com os recursos e o ambiente ao seu redor, de forma continua,
através da percepc¢do da sua mobilidade e de seu contexto. Esses aspectos sdo providos
através do uso de informacdes do perfil do aprendiz, de objetos de aprendizagem e de
elementos de contexto como instrumentos de apoio a educacdo.

Este artigo estd organizado em seis secdes: a se¢do dois apresenta a
fundamentacdo tecnoldgica e pedagdgica do trabalho. A secdo trés aborda o GlobalEdu
e aspectos de sua arquitetura. Na quarta se¢do as decisdes de desenvolvimento e
validacdo da proposta sdo apresentados. Os trabalhos relacionados sdo abordados na
secdo cinco. Finalmente, a se¢do seis apresenta as conclusoes.

2. Em direcio a educacio ubiqua

2.1 Aspectos Tecnoldogicos

Ambientes e experiéncias em direcdo a educacdo ubiqua integram diferentes
aspectos tecnoldogicos. Em func@o disso, surgem modelos educacionais como:
aprendizagem com mobilidade (Roschelle, 2002), aprendizagem baseada na localizacio
(Price, 2004), educacdo consciente do contexto ((Toivonen, 2003), (Barbosa, 2006)),
educacao pervasiva (Coatta, 2003) e, finalmente, modelos que integram esses aspectos —
educacdo ubiqua (Ogata, 2003), (Rogers, 2005).

Ogata (2003) apresenta diferenciacdes entre alguns desses modelos,
estabelecendo uma comparacio entre ambientes educacionais baseados em desktop até
ubiquos, analisando o nivel de integracdo ao ambiente (embeddedness) e a mobilidade.
Segundo Ogata, a educagdo baseada em desktop possui um baixo nivel de mobilidade e
de integracdo com o ambiente real, ndo permitindo transparéncia para o usudrio. Na
aprendizagem com mobilidade, os aprendizes t€m a capacidade de se mover fisicamente
utilizando recursos e acessando informagdo (Roschelle, 2002). Entretanto, os
dispositivos ndo possuem flexibilidade para obter informagdes sobre o contexto em que

! Segundo Dey (1999) “contexto é qualquer informagdo que pode ser usada para caracterizar a situagdo de uma
entidade. Uma entidade é uma pessoa, um lugar ou um objeto que é considerado relevante para a interagcdo entre o
usudrio e uma aplicagdo, incluindo o proprio usudrio e a propria aplicagdo.” [grifo do autor]
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ele estd inserido. Essa caracteristica é presente em sistemas de educacdo pervasiva
através de dispositivos (sensores) que sdo integrados ao ambiente € se comunicam
mutuamente. Em fun¢do disso, a mobilidade € restrita, dependente da localizacdo do
aprendiz. Em uma aplicacdo educacional consciente do contexto, os elementos do
contexto (localizacdo do aprendiz, dispositivos, atividades, recursos, etc) devem ser
considerados como integrantes do processo educativo, auxiliando o aprendiz na sua
prépria aprendizagem e na percepcdo dos elementos que estdo a sua volta. Um sistema
de educagdo ubiqua prové alto nivel de mobilidade e integragdo com os elementos do
ambiente, suportando a consci€éncia do contexto, da localizacio e da mobilidade do
aprendiz, de forma continua e integrada.

Para o GlobalEdu, educagdo ubiqua é um processo que pode ocorrer em
qualquer tempo e lugar, de forma adaptada, continua e integrada ao cotidiano do
aprendiz (Barbosa, 2005). No cendrio da educacdo ubiqua, novos pressupostos
educacionais devem ser pensados, uma vez que os recursos pedagdgicos podem ser
acessados a qualquer momento e em qualquer lugar. O suporte ubiquo permite a
construcdo de programas de aprendizagem relacionados com questdes dindmicas do
contexto do aprendiz. O ambiente controla as aplicacdes orientadas a educacio,
possibilitando que o contexto seja vinculado com os objetivos pedagdgicos. A educacio
neste cendrio € dinimica e os recursos educacionais estdo distribuidos em contextos.
Baseado nos objetivos do aprendiz, o sistema pode gerar intervengdes do tipo: um
material/pessoa/dispositivo que se relaciona com seu objetivo estd disponivel para vocé
agora (contexto). Dessa forma, percebe-se que a esséncia da educacio ubiqua estd em
perceber que a informacdo estd presente no dia-a-dia das mais diferentes formas e em
diferentes locais, relacionando com os processos educativos do aprendiz. A tecnologia
que suporta a educacdo ubiqua deve prover estes aspectos através de mecanismos que
permitem conhecer o aprendiz, o contexto que o envolve e como ele se relaciona com
esse contexto, adaptando com isto processos e recursos educacionais.

A consciéncia de contexto ¢ um modelo computacional importante nesse
cendrio. No apoio a educacdo, a consciéncia de contexto permite relacionar informacoes
explicitas referentes ao aprendiz, tais como suas preferéncias e objetivos, com
informacdes implicitas decorrentes a sua localizac@o fisica. Desta forma, é possivel que
uma aplicac@o indique para o aprendiz, de maneira pré-ativa, um determinado evento ou
recurso de seu interesse disponivel no contexto onde ele se encontra. Nesta perspectiva,
os ambientes virtuais de educacio ubiqua devem possibilitar processos educacionais
relacionados com a situag@o que envolve o aprendiz (consciéncia do contexto).

2.2 Aspectos Pedagogicos

Vivemos na era do conhecimento e, em decorréncia, emerge uma nova cultura
de aprendizagem (Pozo, 1996) em que as dimensdes espaco-temporais precisam ser
revistas. Ou seja, com a contribuicdo do desenvolvimento tecnoldgico, urge pensar que
a aprendizagem ndo se restringe e tampouco se efetiva somente dentro das instituicdes
educativas. E necessario romper com esta visio fragmentada, localizada e linear do ato
de aprender e partir para uma compreensdo fundamentada na idéia de rede, em que o
sujeito pode aprender em diferentes espacos educativos, em qualquer tempo e espaco,
via mediagdo tecnoldgica. Vygotsky (1991,1995, 1998) defende a idéia de que a relagdo
homem-mundo ndo ¢é uma relacdo direta, mas sim ¢ uma relacio mediada
principalmente por ferramentas (instrumentos) e signos, que auxiliam a atividade
humana. Conforme Oliveira (1993, p. 26) a mediacdo pode ser compreendida como o
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“[...] o processo de intervencdo de um elemento intermedidrio numa relacio; a relagdo
deixa, entdo, de ser direta e passa a ser mediada por esse elemento” [grifo da autora].

Considerando as tecnologias da informac¢do e da comunicagdo, enquanto
instrumento, entende-se que o aprendiz necessita desenvolver uma série de
competéncias de forma a beneficiar-se e se apropriar dessas tecnologias. Nesse sentido,
considera-se um sujeito cognitivo que se constitui e constréi seu conhecimento através
das acdes que exerce sobre o meio circundante. Este sujeito possui uma dimens@o ativa,
isto é, sdo as acOes que possibilitam ao sujeito transformar a si mesmo e transformar o
objeto, e neste continuum ir se desenvolvendo e construindo novas estruturas de
conhecimento (Piaget, 1976).

Esta idéia de sermos sujeitos inacabados, sinaliza para um vir a ser em que a
formacdo humana € vista como um processo continuo. A pessoa, enquanto construtora
de si mesmo, precisa estar aberta para buscar novas aprendizagens e ampliar suas
experiéncias e conhecimentos. Para tanto, a idéia de um sujeito  autdnomo
cognitivamente ¢ fundamental, pois a aprendizagem e a formacdo continua é condicio
sine qua non numa sociedade do conhecimento. As tecnologias oferecem recursos para
uma educacdo centrada no aprendente, ou seja, ele proprio, pode se tornar um gestor do
seu conhecimento. Tais recursos facilitam o acesso a diferentes fontes de informacao
permitindo que o sujeito trace suas metas e rotas de aprendizagem considerando seu
estilo cognitivo, conhecimentos prévios, interesses, necessidades, competéncias,
recursos disponiveis e a sua realidade sdcio-cultural e econdmica. Portanto, o
desenvolvimento de um individuo autbnomo, e a possibilidade que ele aprenda de forma
significativa (Ausubel, 1983 apud Moreira, 1999), deve ser o elemento central dos
processos educacionais mediados e potencializados pelas tecnologias. Com isso, os
ambientes virtuais de educag¢do devem propiciar o desenvolvimento de individuos
capazes de definir recursos pedagdgicos significativos para sua aprendizagem e interagir
com outros individuos, de forma a construir seu conhecimento. Esta concepgdo ¢é
fundamental na educagdo em um cendrio ubiquo. Esse é dindmico, possui uma
variedade de recursos disponiveis e a conectividade pode ser global.

Nesse cendrio, os aprendizes devem definir seus préprios objetivos educacionais
e, como ser autdnomo, cabe a ele a organizacdo do que aprender. Além disso, a
aprendizagem ndo ocorre somente na sala de aula, mas estd presente no dia a dia do
aprendiz. A sala de aula é um dos espacos. O contexto que envolve o aprendiz também
possui elementos de aprendizagem significativos e que devem ser explorados. Desta
forma, sistemas de suporte a educagdo ubiqua devem perceber o aprendiz no virtual,
como também o perceber integrado ao seu meio (contexto), sendo ele também parte do
meio.

3. Uma proposta para suporte a educaciao ubiqua

O GlobalEdu é uma infra-estrutura para suporte a processos educacionais
direcionado a educacdo ubiqua. O modelo possibilita a interagdo do aprendiz com os
recursos e o ambiente ao seu redor, de forma continua, através da percepcdo da sua
mobilidade e de seu contexto. Esses aspectos sdo providos através do uso de
informacgdes do perfil do aprendiz, de objetos de aprendizagem e de elementos de
contexto como instrumentos de apoio a educacdo. A arquitetura é organizada em
camadas (Figura 1). A Camada de Aplicacdo (CA) contém o Agente Pedagdgico (AP).
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A Camada de Sistema (CS) contém os Modulos Educacionais, que manipulam o
contexto do aprendiz, seu perfil e contetidos, além de Mddulos de Suporte que auxiliam
na execucdo do AP e dos recursos que ele necessita. A Camada de Execugdo (CE)
compreende o ambiente (middleware) de execucao.

'-_g Agente
Pedagégico Camada de
Aprendiz

I- Aplicagao

Médulos Educacionais Médulos de Suporte

Gerencia Gerencia 1 c da d
Perfil Contexto e 2”,75; a ae
istema
Gerencia
Contetido

_____________________ T

Middleware de execugao

Comunicagao

Persisténcia

Camada de
Execucio

Figura 1. Visdo geral da arquitetura GlobalEdu

3.1 Camada de Aplicaciao - CA

A CA contém o Agente Pedagégico (AP) que auxilia o aprendiz no ambiente
ubiquo, de forma adaptada e continua, tendo como objetivo servir de interface entre o
aprendiz e o ambiente, tornando o processo educacional algo natural. Sdo caracteristicas
principais do AP: (a) Mobilidade - tem a capacidade de mover-se para os dispositivos
utilizados pelo aprendiz, adaptando-se ao dispositivo; (b) Sempre presente — uma vez
instanciado no dispositivo do aprendiz, se mantém operando mesmo quando estd
desconectado da rede, com restricio de acesso aos demais médulos do ambiente; (c)
Consciéncia do contexto - com o auxilio dos Mdédulos Educacionais, apresenta ao
aprendiz informagdes de acordo com suas necessidades e o local em que ele est4,
relacionando contexto e recursos conforme seus objetivos e interesses.

3.2 Camada de Sistemas - CS

Os Moddulos Educacionais (ME) sdo responsdveis pelo armazenamento e
gerenciamento das informagdes educacionais manipuladas no GlobalEdu, executando
tarefas em dispositivos estdveis da arquitetura. O ME Gerencia Perfil manipula o perfil
do aprendiz, gerando e fornecendo essa informacdo aos demais médulos da arquitetura
(Figura 2). Os padrdes PAPI (2001) e LIP (2001), bem como informagdes referentes ao
estilo de aprendizagem (Felder, 1998) do aprendiz, suas atividades e seu histérico no
ambiente sdo usados para compor o perfil. O médulo atualiza os demais médulos do
sistema sempre que as informacdes forem alteradas. Isso ocorre quando identificado
uma incoeréncia no estilo de aprendizagem, um determinado objetivo foi alcangado ou
quando altera¢des nas informacdes forem detectadas.
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Figura 2. Integracdo do médulo Gerencia Perfil no GlobalEdu

O ME Gerencia Contexto controla informagdes do contexto de interesse do
aprendiz e da adaptacdo dos recursos que ele estd manipulando, gerenciando aspectos de
contexto Social e Fisico do aprendiz (Figura 3). O Contexto Social descreve elementos
estaticos e dindmicos de uma localizag¢do caracterizada como Regido_geogréfica (ex.,
campus universitario), ou Sub_regido (ex., uma Biblioteca). Os elementos estaticos
descrevem informagdes associadas a pessoas, eventos e recursos de uma localizacdo
(Contexto Localizagdo). Quando o aprendiz entra em uma localizacdo, o0 médulo adapta
e sugere acesso as informacgdes que sdo relevantes para ele, disponiveis através de um
Repositorio de Contexto Localizacdo descrito em XML. O elemento dindmico refere-se
a presenca de outros aprendizes no contexto. Com isso, o sistema os relaciona,
procurando identificar preferéncias, objetivos e competéncias em comum. O
relacionamento pode ser: (a) Por semelhanca - interesses e/ou objetivos em comum; (b)
Por complementaridade - objetivos semelhantes as competéncias de outros; e (c) Por
relacionamento anterior - relacionamentos ji ocorridos em um contexto. O Contexto
Fisico manipula informacdes de interesse da execuc¢do do AP e dos recursos
educacionais acessados pelo aprendiz, quais sejam: tipo e banda da rede que o aprendiz
estd acessando, sua localizacdo, o tipo e a autonomia do dispositivo em uso.

Gerencia contetdos objetivos, | Gerencia
Contelido manipulados interesses, Perfil
preferéncias,
competéncias, alteragdo em
relacionamentos elementos

do perfil

Repositorio de
Contexto
Regiao

T contexto
fisico

. . | Agente contexto social
P i aprendizes no contexto|  Gerencia
Hprendiz Contexto metadado

contexto

regido
presenca contexto estado
aprendizes fisico
Acesso ﬁ Comumcaga%/ (Permstenma U

Figura 3. Interacdes do médulo Gerencia Contexto no GlobalEdu

O conteddo no GlobalEdu é manipulado como objetos de aprendizagem,
representados através do padrio IEEE/LOM (2002). O ME Gerencia Contetido
gerencia e disponibiliza objetos de aprendizagem conforme o perfil e contexto do
aprendiz. Para isso, 0 médulo manipula os Repositorios de Objetos de Aprendizagem da
arquitetura e obtém o perfil do aprendiz e seu contexto (Figura 4). Alteracdes no perfil

V. 6 N2 1, Julho, 2008




r CINTED-UFRGS 7 Novas Tecnologias na Educacao

ou no contexto fisico, como banda de rede e dispositivo, fazem com que o componente
adapte a apresentacdo do objeto educacional, enviando um novo contetdo ao AP.

y.
Y,

A contexto Gerencia
Gerencia fisico Perfil
Contexto

objetivos,
‘estilos de aprendizagem
preferéncias, interesses

alteragdo em
contelidos elementos
| manipulados & do perfil

o SO o o —
o eggagégim «— | Gerencia An'qtet'ag"gz oo a
‘Aprendiz lista de objetos, objeto | Contelido e g%?esm(; ge ¢

de aprendizagem l

Aprendizagem

objetos
manipulados

/

Acesso }

y

Figura 4. Integracdo do médulo Gerencia Contetido no GlobalEdu

Os Moddulos de Suporte sio responsdveis pelos elementos que auxiliam a
execucdo do AP e dos Moddulos Educacionais. Sdo os seguintes: (1) Acesso - ¢
responsdvel por registrar e controlar o acesso do aprendiz no GlobalEdu. Também gera
seu histérico de mobilidade (localiza¢des, dispositivos usados, recursos € programas
executados. (2) Persisténcia - armazena o estado do AP e dos demais dados sobre o
aprendiz, gerenciados pelos demais componentes da arquitetura. (3) Comunicacgao -
garante a abstracdo entre os elementos do ambiente e o sistema de execucao.

4. Avaliacao do sistema

O GlobalEdu estd sendo integrado ao ambiente de execu¢do LOCAL (Barbosa,
2006). Este é formado por quatro componentes: um sistema de perfis, um sistema de
localizag@o, um sistema de envio de mensagens contextuais e um assistente pedagdgico.
O Sistema de Perfis foi adequado seguindo alguns elementos especificados no modelo
do GlobalEdu. O assistente pedagdgico corresponde a uma versdo simplificada do AP.
Foram incorporados na arquitetura dois elementos que envolvem protdtipos dos
Moddulos Educacionais: um repositério de objetos de aprendizagem e um tutor. O
primeiro armazena e indexa o conteido (Gerencia Contetido). O segundo integra e
simplifica as acdes realizadas pelos mddulos Gerencia Contexto e Gerencia Perfil. O
Tutor usa os perfis e as informacdes de contexto, mais especificamente localizacdo, para
inferéncia de oportunidades de ensino e de aprendizagem.

O sistema foi avaliado junto ao curso de Engenharia da Computacdo da
Unisinos. A infra-estrutura de rede sem fio do prédio do curso é composta de quatro
antenas wireless Cisco Aironet distribuidas no andar. Na avaliacdo foram utilizados
como dispositivos méveis iPAQs 4700 disponiveis no MobiLab'. A populacdo amostra
consistiu em vinte sujeitos, entre alunos e professores do curso. Primeiramente, o
objetivo do estudo, bem como caracteristicas bdsicas do sistema foram apresentadas.
Ap6s, os sujeitos inseriram seus dados pessoais no AP e utilizaram o sistema. Ao
término do uso, preencheram um questiondrio, permitindo a andlise de dados e a
avaliacdo do sistema.

! http://www.inf.unisinos.br/~mobilab
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Algumas consideragdes podem ser destacadas a partir da andlise de cada questao
do questiondrio. Os aspectos de consciéncia do contexto propostos no GlobalEdu, bem
como a avalia¢do do protdtipo, foram analisados em conjunto (Figura 5). As questdes (2
a 8) abordam informagdes sobre pessoas, eventos e recursos disponiveis no contexto,
relacionamento (complementaridade/similaridade) com os outros usudrios do contexto,
apresentacdo do conteido relacionado a um evento ocorrendo no mesmo local, além do
uso do sistema para indicar a localizacdo do usudrio. Conforme pode ser observado, os
resultados indicam a boa aceitacdo quanto aos elementos de contexto apresentados,
visto que os mesmos consideraram o sistema bom e excelente quanto as informagdes de
contexto. Percebe-se, também, que um pequeno percentual da amostra considerou o
sistema satisfatorio, ndo incidindo de forma negativa na avaliacéo.

As questdes 9 a 11 do questiondrio avaliaram o uso de sistema no dia-a-dia e
como apoio ao aprendizado em sala de aula, além da interacdo com os elementos
presentes nos diversos contextos aos quais o aprendiz se move. A Figura 6 apresenta o
resultado das avaliacdes para essas questdes. Os resultados indicam a boa aceitacdo dos
sujeitos quanto aos aspectos avaliados. Mais de 60% da amostra consideram o sistema
bom ou excelente quanto aos aspectos avaliados. Os 32% da amostra que consideraram
o sistema satisfatorio também representam um resultado satisfatorio, visto que a
avaliagdo foi realizada dentro de um cendrio limitado e controlado (dentro de um prédio
e considerando como contexto a localiza¢do). Percebe-se, com isso, uma boa indicac¢do
para o uso didrio do sistema pelos usudrios (uso em varios contextos e de forma
continua).

Avaliagao das questées 2 a 8 Avaliagdo das questdes 9 a 11

3%
19 O Sem opinido 20% 0% 5 2% O Sem opinidao
4% ® Muito Fraco
| Fraco

B Muito Fraco
B Fraco

O Satisfatério O Satisfatério
19% ® Bom @ Bom
45% | Excelente 43% B Excelente
Figura 5: Andlise das avaliagGes Figura 6: Andlise das avaliagdes quanto
quanto as informagdes de contexto aos objetivos do GlobalEdu

A questdo 1 refere-se a adaptacdo da interface do sistema ao dispositivo de
acesso. Embora o sistema tenha sido utilizado somente com iPAQs, o AP possui
interface adaptada para tablet PC e desktop. Essa funcionalidade foi apresentada aos
sujeitos, recebendo uma boa avaliacdo quanto a esse aspecto (Figura 7). A questdo 9
explorou a interacdo com os usudrios presentes em uma localizagdo (Figura 8), onde
95% dos sujeitos consideram esse aspecto entre satisfatério e excelente. Desse
percentual, 60% analisou essa caracteristica como boa. Considerando o nimero de
sujeitos da amostra, bem como suas habilidades em computacdo e experiéncia com
outros tipos de interacdo mediada por computador, considera-se esse resultado
satisfatdrio.
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Questéo 1 Questéo 9

O Sem opinido
B Muito Fraco
B Fraco

O Satisfatério O Satisfatério
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m Fraco

Figura 8: Avaliac@o quanto a interacdo com

Figura 7: Avaliagio da adaptagio a outros usudrios em uma localizagdo

interface

5. Trabalhos relacionados

Elena (Simon, 2003) e SeLLeNe (2004) permitem que o aprendiz acesse uma rede
de aprendizagem via Web e obtenha objetos de aprendizagem personalizados, mas ndo
consideram a mobilidade do aprendiz e elementos do contexto. Ogata (2003) apresenta
o sistema CLUE (Collaborative Learning support system with an Ubiquitous
Environment) que permite colaboracdo em um contexto ubiquo local, voltado para o
dominio especifico de ensino da lingua japonesa. Rogers (2005) ndo usa perfis, somente
localizacdo. A integracdo de consciéncia do contexto, da mobilidade e do perfil do
aprendiz em um ambiente com suporte a elementos da computagdo ubiqua € a principal
contribui¢cdo do GlobalEdu. O AP acompanha e auxilia o aprendiz sempre que este estd
presente no ambiente e ndo possui um foco especifico de atuacio.

6. Conclusoes

Este trabalho tem como principal contribuicdo a apresentacdo do GlobalEdu,
uma infra-estrutura para suporte a processos educacionais direcionado a educacio
ubiqua. O modelo possibilita a interagdo do aprendiz com os recursos e o ambiente ao
seu redor, de forma continua, através da percepc¢do da sua mobilidade e de seu contexto.
A integracdo da proposta com o ambiente LOCAL foi apresentada. A avaliagdo
preliminar com o sistema mostrou que sistemas educacionais ubiquos podem melhorar a
interatividade do aprendiz nos diversos contextos em que ele se move. Uma vez que o
sistema percebe o aprendiz tanto no virtual como no real (contexto), é possivel auxiliar
o aprendiz a relacionar os conhecimentos com sua realidade, criando seus préprios
caminhos de aprendizagem, em interacdo com o meio. Esse aspectos pressupdem um
sujeito autonomo, responsdvel pela constru¢do do seu conhecimento e de uma
aprendizagem significativa. Atualmente, novos componentes da arquitetura GlobalEdu
estdo sendo desenvolvidos e integrados ao ambiente LOCAL, tais como funcionalidades
do AP que permitem ao aprendiz relacionar-se com seu contexto social e manipular
objetos de aprendizagem no sistema.
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