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RESUMO: A partir da reflexdo metodologica de Xatara (2001) e Tagnin (2013), pensamos em uma maneira
mais eficiente de ensinar as Expressoes Idiomaticas (EIs) da Lingua Espanhola para os falantes nativos de lingua
portuguesa. Partimos do pressuposto de que o aprendizado de uma Lingua Estrangeira (LE) vai muito além de
saber identificar e traduzir as palavras, pois ¢ necessario ndo apenas conhecer e saber utilizar as palavras, mas
também identificar as diferentes expressdes. E o caso, por exemplo, das Els, que sdo muito recorrentes nas
linguas. Essas expressdoes podem gerar dificuldades na aquisi¢do por parte de um aprendiz de uma LE, pois elas
ndo possuem significado deduzido de suas parte e estdo diretamente ligadas a uma determinada comunidade de
falantes ¢ a sua cultura. Neste trabalho, a atividade proposta foi pensada visando preencher as lacunas que podem
ser deixadas no aprendizado dessas expressdes no contexto de ensino de Espanhol como Lingua Estrangeira
(ELE), uma vez que as Els sdo pouco abordadas em sala de aula. Ademais, segundo Xatara (2011), os alunos que
estudam uma LE divergente de sua Lingua Materna (LM), fora do meio lingiiistico ou “natural”, onde poderiam
dinamiza-la e sistematiza-la, sdo evidentemente os mais desfavorecidos na aquisi¢do dos idiomatismos.
Espera-se que com essa atividade os estudantes possam ter um contato proveitoso com as Els, importantes para a
aquisicdo das competéncias lexical, linguistica e comunicativa. Pretende-se ainda que essa atividade possa ser
utilizada tanto nas escolas, quanto nas universidades brasileiras. Para realizar a atividade pensamos em um jogo
que inclua diversos cartdes contendo diferentes expressdes idiomaticas. Entretanto, essas expressoes nao estardo
completas; havera uma ou mais lacunas em cada cartdo que, ao longo do jogo, deverdo ser preenchidas
corretamente. O professor dividird os alunos em grupos e distribuira para cada grupo 3 cartas com diferentes
palavras que poderdo ou ndo completar a expressao que sera apresentada pelo professor. Apds distribuir as cartas
a todos os grupos, o professor dara inicio ao jogo colocando a primeira carta do jogo no centro, onde todos os
alunos possam vé-la. Nesta carta, estara faltando uma palavra ou mais para completar o sentido da expressao.
Cabera ao aluno inferir ¢ encontrar o significado mais adequado para a expressdo, ¢ ao professor orienta-lo para
que ele consiga chegar até o significado da expressdo. Por exemplo, se o professor colocar uma carta contendo
“Sacar de sus...”, o aluno tera que encontrar a palavra que melhor se encaixa nessa lacuna; nesse caso, a palavra
mais adequada ¢ “casillas”. O aluno ira inferir a palavra mais adequada a partir das 3 cartas com as palavras que
foram dadas ao grupo anteriormente. Espera-se com a proposta poder chamar a atencdo dos alunos para a
existéncia das Els de forma ludica e, desse modo, fazer com que aprendam e utilizem esse tipo de expressdes tao
importantes no aprendizado de ELE.
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