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RESUMO

O presente trabalho de pesquisa consistiu em mostrar as transformagdes que a disciplina
de Artes vem apresentando com os atuais avangos tecnologicos em seu contexto historico
e social dentro da sala de aula. Abordou o uso das Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo (TICs) no ensino da arte e trouxe como problema de pesquisa 0
questionamento de como o educador utiliza essas tecnologias em suas aulas de Artes e
como o educando aceita este desafio. Para possibilitar tal abordagem, realizou-se um
projeto dentro da atividade do autorretrato, tendo como objetivo geral pesquisar as
relagbes no mundo digital entre educador, educando e a tecnologia dentro da arte, seus
desafios e avancos, utilizando ferramentas como tablet, datashow e computadores. Os
objetivos especificos se concentraram em identificar a forma como a inclusao digital é
aceita pelos educadores, verificando a percepgéo e a aceitacdo dos mesmos no uso das
TICs, seus anseios e desafios, bem como a critica e avaliacdo na realiza¢do do seu trabalho
dentro do Projeto de Autorretrato, e de que forma os docentes puderam
inventar/reinventar a arte utilizando-se da tecnologia em sala de aula. O alvo deste
trabalho foi uma turma de educandos do oitavo ano, composta por vinte educandos entre
treze e dezessete anos de idade. Desta forma, realizou-se a pesquisa qualitativa,
contribuindo para o tema proposto dentro da arte: arte; tecnologia na educacéo; desafios.
Procedeu-se uma pesquisa qualitativa basica e exploratoria inserida na linha da arte e
educacdo onde foi realizada uma de coleta de dados através de um questionario
respondido por educadores e educandos em uma escola estadual na cidade de Canoas/RS.
Os resultados foram de grande importancia ao estudo feito dentro das midias, os alunos
acompanharam e desenvolveram um 6timo trabalho dentro das TICs, mostrando que
mesmo com todas as dificuldades encontradas ao longo do curso foi possivel realizar um
bom trabalho, alcan¢ando objetivos estabelecidos e vencendo metas e desafios ao longo
do processo. Pdde-se, assim, realizar uma avaliagdo construtiva e capaz de ver a

caminhada individual e coletiva de cada um dos alunos.

Palavras-chave: Arte. Tecnologia na Educacdo. Desafios. Aprendizagem.



ABSTRACT

The present research consisted in showing the transformations that the discipline of Arts
has presented with the current technological advances in its historical and social context
within the classroom. It addressed the use of Information and Communication
Technologies (ICTs) in the teaching of art and brought as a research problem the
questioning of how the educator uses these technologies in his Arts classes and how the
student accepts this challenge. To enable such an approach, a project was carried out
within the self-portrait activity, with the general objective of researching the relationships
in the digital world between educator, educating and technology within art, its challenges
and advances, using tools such as tablet, data show and computers. Specific objectives
were focused on identifying how digital inclusion is accepted by the teachers, verifying
their perception and acceptance in the use of ICTs, their desires and challenges, as well
as their reviews and evaluations about the performance of their work within the Self-
Portrait Project, and how teachers were able to invent / reinvent art using technology in
classroom. The aim of this work was a group of eighth grade students, composed of
twenty students with ages between thirteen and seventeen. Then, the qualitative research
was carried out, contributing to the proposed theme within art: art; technology in
education; challenges. A basic and exploratory qualitative research was inserted in the
line of art and education where a data collection was carried out through a questionnaire
answered by educators and students in a public school of the city of Canoas/RS. The
results were of great importance to the study done within the media, the students followed
and developed a great work within the ICTs, showing that even with all the difficulties
encountered throughout the course it was possible to do a good job, reaching established
goals and winning goals and challenges throughout the process. It was thus possible to
carry out a constructive evaluation and able to see the individual and collective walk of

each of the students.

Keywords: Art. Technology in Education. Challenges. Learning.
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1 INTRODUCAO

1.1  Problema

O tema invenc¢do/reinvencdo da arte ndo é novidade para ninguém, assim como a entrada
das TICs no mundo do educador criador chegou causando mudangas visiveis e inovagdes na
forma de trabalho e planejamento nas escolas, antes arcaicas e centradas no saber absoluto do
educador. Consciente de sua responsabilidade social e do seu caminhar frente a0 mundo
tecnoldgico, o educador precisa estar atento as inovagdes que surgem e capacitar a si € a suas
aulas para que sua aprendizagem e trabalho sejam educativos e prazerosos.

O professor era o centro do processo de ensino e 0 aluno apenas um receptor de
saberes que, aula a aula, ia acumulando. Quem ndo acumulava o suficiente poderia
ser corrigido com um castigo ou uma reprovacdo (ANTUNES, 2007, p.15).

Nos dias atuais cabe ao professor atuar como mediador, incentivador e condutor de
praticas pedagdgicas que potencializem a aprendizagem na sua sala de aula, fazer com que o
educando decodifique e compreenda aspectos da sua cultura visual de maneira construtiva,
critica e consciente.

Inventar/Reinventar abre um leque de possibilidades dentro das midias capazes de
transformar a leitura de imagens do mundo artistico em algo inovador e atual. O educador que
reinventa procura estar sempre se atualizando, procurando inovacges de dentro de uma rede de
possibilidades tecnoldgicas que ndo para de crescer e se atualizar diariamente. Segundo Arlindo
Machado (1988) a arte sempre foi e sera conduzida a partir dos meios de seu tempo. Em meio
ao constante avanco tecnolégico, é praticamente impossivel a arte ndo ser atravessada e
reconfigurada pelas chamadas novas midias, que sdo renovadas e reinventadas a todo o instante,
as palavras do autor mesmo como passar dos anos ecoam nitidamente na trajetdria da arte e sua
caminhada dentro da tecnologia. Hoje mesmo, nos dias atuais, enxergamos 0 processo de
criacdo e utilizacdo das novas midias aprimorar-se dentro do seu tempo, caminhar para uma
concepgdo de arte mais autbnoma e informatizada.

Autores atuais seguem a linha de pensamento de Arlindo Machado. Falo de Carlos
Arouca (2012), segundo o qual, saber estabelecer relagdes entre o curriculo formal e a realidade
atual é um dever, uma prioridade do educador envolvido com o processo de aprendizagem.
Cabe a disciplina de Artes com suas especificidades na maneira de observar o mundo e refletir
sobre ele, proporcionando um espaco voltado para a criagdo e percepcgoes criticas e estéticas.

Destaca-se como questdo de pesquisa: Como estabelecer uma relagdo no mundo
digital entre o educador, educando e as tecnologias dentro da arte? Frente a um Projeto de

Releitura, os educandos do oitavo ano de uma escola estadual enfrentardo o desafio de trabalhar
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o mundo digital realizando um trabalho de autorretrato tendo como base o pintor Vicente Van
Gogh e como ferramenta o tablet.

Que a capacidade e interacdo possa ser vivenciada de forma prazerosa entre educadores,
educandos e profissionais da escola, recriando e sabendo realizar com criatividade e
objetividade o trabalho proposto dentro do Projeto. A colaboracéo de todos € fundamental para
o compartilhamento dos conhecimentos, contetdos e estreitamento das relagcbes entre os
participantes durante e ap0s o processo de aprendizagem, garantindo assim a autonomia

individual e coletiva.

As dindmicas possibilitam vivéncias, que ao serem refletidas e partilhadas geram um
aprendizado pessoal e grupal libertado, possibilitando, dentre outras coisas:
Desenvolvimento da consciéncia critica; sistematizacdo de contelido, sentimentos de
experiéncia; construcéo coletiva do saber; exercicios de escuta e acolhida do outro
como ser diferente; autoconhecimento como ser Gnico e social (MINICUCCI, 2007,
p. 243).

1.2 Justificativa

A pesquisa consiste em mostrar as modificacdes que a disciplina de Artes vem
apresentando com 0s atuais avangos tecnoldgicos em seu contexto social dentro da sala de aula,
tendo como proposta inserir de forma pratica e aplicavel ferramentas tecnoldgicas no dia a dia
dos educandos. Aborda o uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo (TICs) no ensino
da arte. Verifica a percepcdo e a aceitacdo dos educadores na relacdo do uso das TICs na sala
de aula, seus anseios e desafios.

Hé& a necessidade de realizar cada vez mais pesquisas que possam vir a contribuir para a
formacédo e conscientizacdo dos educadores, cujo alvo principal é e sempre serd o educando.
Negar a descoberta do mundo digital ao educando é lhe tirando as asas e constitui um adverso
ao que ele vive. As escolas devem estar sempre alertas em ralacdo aos usos das midias no
processo de aprendizagem, pois o conhecimento humano tem um grande diferencial
competitivo, de evolugdo dentro do mundo.

E dever do docente facilitar esse conhecimento através dos recursos tecnolégicos da
atualidade, proporcionando aos educandos projetos envolvendo o uso da tecnologia, pois além
de facilitar a aprendizagem dos mesmaos, ajuda o préprio educador, tornando a sua aula mais
atrativa, estimulando os educandos a serem mais criativos e interessados.

A utilidade das midias em projetos educacionais € de valor determinante na formacéo
de competéncias e habilidades na vida escolar do educando, devendo o educador manter-se
indiscutivelmente preparado para sua utilizacdo de forma habil e também humilde, visto que as
geragdes que seguem a cada dia mais nascem prontos para utiliza-la, tendo na maioria das vezes

grandes conhecimentos para partilhar.
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Assim, quando se opta, segundo Pimentel (2012), pelo uso dos recursos tecnoldgicos
nas aulas de Artes, este deve ampliar as possibilidades de acesso, reflexdo e expressoes

artisticas, nas palavras da autora:

Ao se optar por usar um ou mais recursos tecnolégicos, essa escolha deve justificar-
se pela melhor adequacdo da expressdo da expressao artistica possibilitada por esse
ou esses meios. O ideal é que @ alun@ tenha experiéncias com atividades e materiais
diversos - camera fotogréafica (tradicional ou digital) / video / scanner / computador /
atelié / fotocopia - para que, conhecendo-0s, possa pensar Arte de forma mais
abrangente (PIMENTEL, 2012, p.130).

A abordagem das midias em sala de aula vem sendo uma pratica cada vez mais
recorrente no ensino e na aprendizagem da arte, seja no curriculo, nos dialogos ou na forma de
pensar o fazer artistico. Para Arouca (2012), a escola ndo pode separar a experiéncia do
cotidiano do aprender individual e coletivo, ndo se pode imaginar uma escola que mantenha

propostas educativas em que o universo cultural do aluno fique fora da sala de aula.

1.3  Objetivo Geral
Pesquisar as relacbes no mundo digital entre educador, educando e a tecnologia dentro
da arte, seus desafios e avancos, através de um projeto artistico, utilizando as ferramentas

digitais como forma de aprendizagem.

1.4 Objetivos Especificos

. Identificar a forma em que é aceita a incluséo digital dos educandos dentro de
um projeto artistico, respeitando a cultura visual e leitura de imagem de cada um e do grupo.

. Verificar a percepc¢éo e a aceitacdo dos educadores em relagdo ao uso das TICs
na sala de aula, seus anseios e desafios na arte.

. Utilizar as ferramentas digitais como forma de aprendizagem, contribuindo para
uma maior interagéo entre os educandos e, assim, para uma avaliagdo coletiva e individual.

. Oportunizar projetos capazes de trabalhar o uso das midias como instrumento de

mudancas na sala de aula na disciplina de Artes.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

O educador em sua vida académica deve aprender a ler e escrever diferentes linguagens
em sua trajetdria profissional, bem como as diferentes técnicas de informacéo e de comunicacao
usadas nas diversas tecnologias aplicadas a educacdo. O profissional do futuro precisa estar
atento aos novos rumos que o mundo esta dando frente as novas TICs, este docente precisa
caminhar lado a lado com seus educandos na busca constante de novas técnicas e formas ensino

e aprendizagem, deve ser ator e autor de sua identidade, saber trabalhar a atualidade sem perder
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seus principios e valores, aplicando a tecnologia a um conhecimento de “saber fazer”, utilizando
procedimentos e recursos para seus projetos, problemas e solug¢6es no seu cotidiano.

Assim, a chegada das novas tecnologias digitais vem sendo percebida no trabalho
artistico. Com a chegada dos computadores o educador de Artes sente o fendmeno de
transformacoes diante de seus olhos, o que antes era delimitado a folhas, tintas e l&pis coloridos
(ndo desmerecendo e nem ocupando o papel que isto tem na trajetoria da arte), se veem criaces
gigantescas e diversas formas de trabalhar o mundo digital na propria sala de aula, realizando
trabalhos inspiradores e fenomenais saindo de um simples celular, por exemplo.

Mas qual seria a maior dificuldade que o docente formado em Artes poderia encontrar
pela frente ao entrar no mundo virtual das TICs? O que lhe causaria mais duvidas e angustias
durante a trajetoria em meio aos computadores, cameras, celulares, tablets, radios, televisores
e tudo que nos leva a mudancas de uma era para a entrada no mundo digital? Neste contexto
em que estamos vivendo, sabe-se que no Brasil a educacdo passa por um momento de
transformacdo, devido as novas e imensas possibilidades que as novas tecnologias de
informacdo e comunicacdo vém apresentando ao pais.

A arte teria como se reinventar com as novas midias sem perder a sua caracteristica de
criacdo ja utilizada a tantos anos e avaliadas pelos educadores como simbolo cultural e trabalhos
que fazem parte de um curriculo arcaico e sem atualizacdo? As escolas estaduais estdo
capacitadas para atender as demandas de um publico nativo digital? E o educador é capacitado
para lidar com essa leva de informacGes e tecnologias derramadas sobre sua préatica antes
definida como engessada em uma educacdo centrada no saber do educador?

O presente trabalho tem como objeto de estudo o ensino da arte através das TICs, a
utilizacdo de novos suportes artisticos para o educador de Artes, criados e imaginados fora dos
padrdes normais existentes a tempos, tragando trabalhos realizados em sala de aula onde
passado e futuro se encontram e se unem em uma nova dimensdo onde o fazer artistico conta
com a ajuda de um computador, celular, tablet, programas capazes de criar e recriar obras de
arte, relatar a experiéncia pedagogica.

O trabalho sera desenvolvido em uma turma de oitavo ano de escola estadual, onde sera
trabalhado o ensino da arte e as tecnologias de informacéo e comunicagcdo como mediadoras do
processo de ensino e aprendizagem, de modo a garantir a apreciacdo, o fazer artistico. Ao criar
e recriar em diferentes linguagens, o educando constroi e reconstrdi o percurso de sua historia
dentro de diferentes culturas existentes no seu tempo e espaco, entre eles a imagem. Por meio
de recursos tecnologicos abre-se um desafio e uma possibilidade de se fazer arte tambem pelo

simples apertar de alguns bot6es, elaborando e produzindo conhecimentos.
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A experiéncia artistica possibilita, assim, um olhar atento, inteligente, curioso com o
outro, seus modos viver e pensar a vida, sobre o sentido da arte e, consequentemente, do fazer
artistico, da cultura visual de cada um. Nessa perspectiva, a arte abre uma arena de negociacao
entre os diversos conhecimentos e as diferentes culturas, um territério de debates no qual a
linguagem plastica, corporal, musical, poética, cinematografica, entre outras, sdo responsaveis
por nossos olhares, nossas crencas, nossa forma de pensar e interpretar o0 mundo, 0 outro e a

nGs mesmo com a presenca das novas tecnologias na educacao e na arte.

O trabalho terd como foco a cultura visual, a leitura de imagem e a autonomia de cada

um, sua visao e forma de ler e reinventar sua arte.

2.1  Tecnologias da Educacao

N&o podemos fugir do impacto das novas tecnologias na sociedade atual, a realidade é
clara, a nova era chegou para ficar, em um futuro na qual cada vez mais as tecnologias fazem
parte das tarefas do nosso cotidiano, modificando completamente a vida das pessoas,
principalmente desta nova geracdo que agora surge.

O educador do futuro precisa aprimorar as estratégias de aprender e reaprender, estar
atento para as mudancas que estdo ocorrendo no mundo, perceber que a tecnologia é muito mais
que uma ferramenta e requer leitura de revistas, jornais, livros diversos e formagdo em cursos
que possibilitem uma caminhada para 0 mundo digital. A comunicacdo entre educadores e
educandos agora necessita de paciéncia, pratica e persisténcia para juntos aprimorarem técnicas
de aprendizagem no mundo digital.

A convicgdo de que ensinar € insepardvel da vontade de aprender e buscar novos
conhecimentos ao longo da vida faz do educador um exemplo vivo da pesquisa e formacgéo
continuada, para que possa priorizar ao educando um conhecimento atualizado e inovador a
cada ano. A educacdo é um processo de produgdo e reconstrucdo do saber. Manter-se curioso
frente as novas descobertas que acontecem aos nossos olhos, ndo perder o prazer de ensinar
durante a sua vida profissional e pessoal séo tarefas fundamentais do educador do nosso tempo.
E importante saber que o educando também possui uma bagagem cultural e histérica de vida e
de conhecimentos e que juntos podem tracar redes de conhecimento e troca de informacoes.

Ser professor é gostar de estudar, € dar sentido ao seu fazer, € manter-se sempre curioso
e inquieto, pois ensinar exige saber pesquisar, criar algo novo e ndo apenas seguir o roteiro

pronto do livro didatico. Portanto,

a formacdo continuada do professor deve ser concebida como reflexdo, pesquisa, acéo,
descoberta, organizacdo, fundamentacdo, revisdo e construcdo tedrica € ndo como
mera aprendizagem de novas tecnologias, atualizagdo em novas receitas pedagdgicas
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ou aprendizagem das Gltimas invengdes tecnoldgicas (GADOTTI; ROMAO 2011, p.
31).

Nesta perspectiva, o educador deixa de ser o centro do universo, o Unico detentor do
saber dentro da sala de aula, e se torna mediador de diferentes saberes, trabalhando em grupos
com niveis diferenciados de aprendizagem, ou seja, no processo ensino-aprendizagem o aluno
que possui mais conhecimento ajuda aquele que se encontra em processo do saber, ambos se
ajudando e fortalecendo vinculos de amizade e saberes multiplos.

2.2 O papel do educador de Artes frente as TICs

O trabalho de um educador de Artes se faz presente em cada descoberta. O mundo
tecnoldgico exige uma formacgdo escolar que torne o discente capaz de interpretar uma
quantidade cada vez maior de informag6es que nos permitem aprimorar nossos sentidos, viver
com nossos antepassados, atraves da arte, recriando suas histdrias e trabalhos que perpetuaram
por séculos de nossa historia. A presenca de aparatos tecnoldgicos dentro da escola, quando
explorados e bem utilizados por docentes e discentes, nos permitem enriquecer aos estudos, o
conhecimento por meio de uma atuacdo ativa, critica e criativa.

O ideal é o educando partir no sentido de que como sujeito da sua prépria histdria possa
fazer um resgate, compreendendo o passado como um contexto a ser repensado e reinventado
no hoje, onde podemos através das TICs transformar o Renascimento em uma dimensao em 3D
por exemplo, sem ser necessario perder a esséncia da cria¢do e do criador, onde podemos viajar
pelos maiores museus do mundo sem sair de casa, olhando a tela de uma méaquina.

O desafio da aprendizagem esta lancado, o educador deve “correr atras da maquina”, ou
ficara preso a um passado nebuloso de histdrias repetidas para contar. Cabe a sua qualificacdo
e vontade de estudar e se aperfeicoar no mercado de trabalho, e, nesse sentido, Santos (2003),
nos diz que o avango das tecnologias modifica completamente a vida das pessoas, sobretudo a
das novas geracoes.

Levando isso em consideracdo, e que o maior desafio do educador de Artes é criar e
recriar de forma a garantir que a criacdo ndo perca a sua esséncia apesar dos avangos
tecnoldgicos do mundo atual, cabe refletir o uso das ferramentas tecnoldgicas na sala de aula
na disciplina de Artes, tomando como exemplo a criacdo e recriacdo do autorretrato e sua
abordagem dentro de um trabalho realizado em uma escola estadual de classe média. Refletir a
relacdo da tecnologia frente as obras de arte antigas e suas criagdes.

2.3 O que refletir na arte
Neste contexto de novas tecnologias no ensino da arte, levando em conta um dos maiores

desafios do educador que é viver na nova era digital e de muitas incertezas na educacéo, 0
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desafio de usar as TICs esté ai inserido em um mundo de estudos e aperfeigoamento do docente
a fim de ganhar espago dentro da escola e no seu ramo profissional.

Em uma sociedade que vem passando por grandes transformac@es, o maior desafio do
educador de Artes € tornar suas aulas mais dindmicas através do uso das tecnologias digitais,
sendo necessario que o bom profissional reveja sua metodologia e pratica em sala de aula,
usando da criatividade e despertando no seu educando um olhar critico, trazendo uma reflexao
de como utilizar-se pedagogicamente de ferramentas digitais no dia a dia, propiciando uma aula
criativa, autbnoma e inovadora através das TICs.

Segundo Domingues (1997), os artistas proporcionam momentos sensiveis através das
tecnologias, pois compreendem que as relagdes entre homem e 0 universo ndo sao mais as
mesmas apds a expansao do uso das tecnologias de informacdo e comunicacdo. Atualmente,
computadores, softwares, cameras, sensores, CD-ROMs e internet sdo empregados por artistas.

Com o objetivo de trazer para dentro da sala de aula o que ja é indispensavel e
indissociavel da vida moderna, partimos da perspectiva de que a motivacdo tanto dos educandos
quanto a de familiares e educadores deve ser de organizar-se frente aos meios tecnoldgicos
visando a compreensdo dos maleficios e valores positivos que trazem para a sociedade atual.

A informaética deve ser para a escola um mecanismo de apoio que € a principal via de
acdo para as atividades que serdo exercidas pelos cidadaos na sociedade, esté inserida na sala
de aula mediada pelo educador em um universo que felizmente ja vem sendo apresentado a
muito tempo para a maioria das criancas hoje nascidas na era digital.

Refletir a arte em sala de aula é transpor através da tela de um computador o olhar critico
sobre o0 seu fazer artistico utilizando-se de recursos tecnologicos encontrados em programas
especificos. E transpor o seu pensar, 0 inventar e reinventar, dentro das inimeras possiblidades
gue as tecnologias apresentam. A arte € uma area de conhecimento que vive nos dias atuais e
explora novos meios a cada instante, dentro da area tecnologica. No entanto, integrar as novas
midias ao ensino de arte € abrir novas possibilidades.

Para Loyola (2009), o computador é um instrumento extremamente importante e que
pode ser usado na mediacao cultural com os alunos e proporcionar uma melhor interagdo com
0 mundo das artes. O computador ndo é somente uma ferramenta de informacéo e comunicacao,

é também um instrumento para a auto expressao e para a construcdao do conhecimento.

Nas artes, as tecnologias viabilizam a criagdo e a interacdo com obras artisticas em
ambientes virtuais e também reais, configurando-se em mais um espaco para
atividades e pesquisas. A interatividade propicia e facilita a experimentacéo, favorece
a construgcdo de conhecimento e amplia 0 campo de recursos pedagdgicos para o
ensino de Arte (LOYOLA, 2009 p.124).
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2.4 Cultura Visual e Leitura de Imagem

O professor deve acompanhar o trabalho do aluno ao longo da realizacdo do mesmo,
observar a sua autonomia individual e coletiva durante a trajetoria do projeto, visando assim
uma melhor aprendizagem e avaliacdo. Todo o aluno traz consigo uma cultura visual, seja de
diferentes ruas, bairros, cidades, estados e até mesmo paises, e o0 educador precisa avaliar e levar
em conta essa bagagem trazida por eles. A escola ndo pode separar experiéncias trazidas pelos

alunos através de suas vivéncias individuais e coletivas, segundo Arouca:

Entende-se o estudante na escola como um produtor de Cultura em formagéo. A escola
deve incorporar o universo jovem, trabalhando seus valores estéticos, escolhas
artisticas e padrdes visuais. Ndo se pode imaginar uma escola que mantenha propostas
educativas em que o universo cultural do aluno fique fora da sala de aula (AROUCA,
2012, p.65).

O professor deve oportunizar a leitura de imagem dos seus alunos, isto é, deve ser
mediador para que signos e codigos do mundo da arte sejam descobertos e facam sentido na
vida do aluno para uma maior aprendizagem no contexto escolar. Como dizia Ana Mae Barbosa
em sua Proposta Triangular; o aluno deve conhecer a sua contextualizacdo histérica, fazer
artistico e apreciacdo artistico.

2.5  Arte e Tecnologia

Mais do que uma aliada, a tecnologia no mundo da arte ja pode ser reconhecida como

ferramenta fundamental para qualquer projeto de pesquisa ou mesmo para um simples plano de

aula.

Cabe ao professor ser o condutor e mediador de estudos e praticas pedagogicas que
potencializem a aprendizagem dentro da sala de aula. Neste sentido o uso das TICs
em sua pratica deve compreender aspectos de cultura visual a fim de
entendimentos criticos e aprofundados em mdltiplos olhares dos educandos. Ao
professor, cabe adaptar suas formas de ensinar, conforme as caracteristicas deste
publico, utilizando os recursos tecnoldgicos a favor da educagéo, melhorando sua
fluéncia digital e integrando as tecnologias digitais no processo de ensino e
aprendizagem, tendo em vista que 0 modo como os jovens de hoje aprendem é
bem diferente do modo como aprendemos no passado (JORDAO, 2009, p.12).

Ser um professor nos dias atuais implica em assumir um lugar, uma profissdo que esta
sempre em processo de redefinicdo e ressignificacdo. O professor estd em constante processo
de ensino e aprendizagem, aprendendo com seus alunos sobre novas descobertas, técnicas
diferenciadas, postura profissional e se atualizando. Portanto, inventar e reinventar a arte é
possivel sim, fazer a diferenca na sala de aula s6 depende do estimulo a ser trabalhado, a vontade

de criar, trocas entre 0 educador e seus aprendizes, aproximacao e afeto.
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Um novo panorama educacional comeca a surgir a partir da entrada das TICs na escola,
ocasionando novas experiéncias e ampliando a metodologia do professor atual, transformando,
de forma significativa, a maneira de refletir e agir na educacdo de nosso pais.

A realidade da sala de aula em um fazer artistico de Artes, por exemplo, é a falta de
material tanto da escola quanto do aluno (falo aqui da realidade de uma escola estadual, onde
foi aplicado o meu projeto). Se a escola investir em tecnologia, com certeza estard ampliando
suas aulas e trabalhos para um processo com menor custo beneficio, pois muitos projetos
inovadores no mundo das TICs s6 dependem de um tablet ou celular e pronto: a aula esta ali,
na tela de um computador.

O professor como mediador do conhecimento adquirido pelo aluno no seu processo
educacional, valorizando o passado e a bagagem trazida por esse nativo digital, tem na sua
preparacdo o ponto chave do sucesso dessa caminhada; aprender e reaprender, estar disposto a
mudar, a ampliar seus horizontes, sempre procurando tornar suas aulas inovadoras. Deste modo,
mesmo com as dificuldades encontradas o professor deve procurar cursos de capacitacao dentro
da area de tecnologia.

Ao mesmo tempo em que se quer a capacitacao profissional do professor, se deseja uma
valorizagéo salarial capaz de fazer a autoestima desse profissional crescer e Ihe dar &nimo para
seqguir em frente. As esferas federal, estadual e municipal precisam propiciar capacitagcdo
gratuita aos profissionais da educacdo para que se possa ter um grande numero de pessoas
capazes de levar a diante a vontade de mudar e se aprimorar frente a nova era digital.

Neste sentido a arte e a educacdo apontam sempre para transformacgdes ao expandir
horizontes e apresentar alternativas ao ja conhecido, pois, como nos diz Paulo Freire (1986,
p.104), “N6s nos tornamos algo a mais porque estamos aprendendo, estamos conhecendo,
porque mais do que observar, estamos mudando”.

As midias nos levam a maiores possibilidades de fazer artistico, nos levam a alternativas
de planejamento dentro da escola. Existem inumeros sites capazes de produzir, reproduzir e
criar trabalhos artisticos feitos pelos alunos, cabe ao professor guiar este caminho, ser o
orientador de novas descobertas na tecnologia, usando a historia e caminhada do aluno até o
momento, ndo ignorando o seu passado e sim partir das descobertas de cada um, do que sabem,
do que conhecem e do que gostariam de aprender.

As formas de aprendizado artistico sdo importantes na vida do educando desde sua
formacdo na educagdo infantil onde seu desenvolvimento pessoal é lapidado. Substituir

modelos antigos de trabalhos artisticos por tecnologia néo tira a esséncia da arte, mas soma, no
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sentido de renovacédo da arte, adequando-se tanto o educador quanto o educando ao momento
vivido e atual, onde a tecnologia sobressai do papel e cabe na tela do computador e do celular.
O aluno que pesquisa e 0 professor que procura inovar sao 0s grandes mestres da escola
atual, sabendo compartilhar e dividir saberes, centrando a experiéncia de cada um e somando
ambas para se conseguir resultados maravilhosos dentro de trabalhos artisticos.
3 METODOLOGIA DA PESQUISA
O tema em questdo foi trabalhado a partir de uma pesquisa qualitativa de cunho
exploratdrio, trazendo os desafios, dificuldades encontradas, certezas e davidas dos docentes de
Aurtes frente ao desafio de trabalhar a tecnologia no contexto escolar, a importancia da utilizacao

das midias como recurso na sala de aula.

De maneira diversa, a pesquisa qualitativa ndo procura enumerar e ou medir 0s eventos
estudados, nem emprega instrumental estatistico na analise dos dados. Parte de
questbes ou focos de interesses amplos, que vao se definindo a medida que o estudo
se desenvolve. Envolve a obtencdo de dados descritivos sobre pessoas, lugares e
processos interativos pelo contato direto do pesquisador com a situacdo estudada,
procurando compreender os fenémenos segundo a perspectiva dos sujeitos, ou seja,
dos participantes da situacdo em estudo (GODOY, 1995, p.58).

As pesquisas exploratérias, segundo Gil (1999, p. 43) “visam proporcionar uma Visao
geral de um determinado fato, do tipo aproximativo, propbe-se a estabelecer uma base liberta
de estere6tipos para todas as ciéncias”. Coloca, ainda, que o estudo fenomenoldgico ndo é
dedutivo, parte de principios tidos como verdadeiros e possibilita chegar a conclusées em
virtude unicamente de sua l6gica - e nem empirico, pois ele procura mostrar o que € dado e em
esclarecer esse dado, considera o que estd presente a consciéncia (Gil, 1999). Proporciona a
descricdo direta da experiéncia, como ela €, a realidade ndo € tida como algo objetivo e passivel
de ser explicado, ela € interpretada, comunicada e compreendida.

As informag6es foram obtidas através do universo de docentes que lecionam Artes
dentro da escola, retratando a sua realidade frente a comunidade escolar. Falo da Escola
Estadual de Ensino Fundamental Planalto Canoense, localizada no municipio de Canoas, no
Rio Grande do Sul. A turma na qual o projeto foi aplicado possuia vinte educandos com idades
entre treze e dezessete anos - todos com experiéncia em tecnologias - mas apenas sete tinham
computadores em casa, sendo que dois deste grupo utilizavam seus computadores apenas para
jogar online, enquanto dezessete dos vinte alunos faziam uso de celulares.

Assim todos aprendem - do aluno ao professor — este Gltimo se da conta de sua trajetéria
e missdo de conhecer o limite de cada educando, bem como o seu e procurar alternativas capazes
de alcancar saberes dentro de suas limitacdes. O professor deve ser investigativo e pesquisador

para cobrar do aluno aquilo que tem conhecimento prévio.
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Godoy (1995) nos ajuda a entender algumas particularidades que compde uma pesquisa
de cunho qualitativo como a que foi usada neste trabalho, a parte de focos ou questdes de
interesse que se compde ao longo do desenvolvimento do estudo. Todo este tipo de pesquisa
analisa dados, descreve a situacdo, assim como pessoas e lugares que sdo trabalhados pelo
pesquisador em contato direto com a situacdo que envolve a pesquisa ao longo do objetivo a ser
alcancado.

Os dados foram coletados através de um questionario e entrevistas. A abordagem
escolhida foi a qualitativa, cuja estratégia para alcancar os objetivos dentro do ambiente escolar
foi realizar uma entrevista com educandos e educadores sobre o uso de diferentes midias nas
aulas de Artes e suas perspectivas em relacdo ao avanco das tecnologias nas aulas, suas
dificuldades e vontades. Observacao e interesse didrio também fardo parte do estudo, assim
como conhecimentos tedricos do mundo da arte.

O projeto trabalhado em sala de aula foi sobre o autorretrato e suas caracteristicas
artisticas. Essa pratica esteve presente como eixo norteador no processo de ensino e
aprendizagem em arte: criatividade, concentracao, visualizacéo, exploracdo de material dentro
do processo criador e artistico do educando.

As tecnologias foram inseridas como ferramentas de um trabalho a ser realizado em sala
de aula e aproximar os educandos da tecnologia, pois muitas vezes € no fazer que percebemos
a necessidade de adequacdo entre a utilizacdo do recurso e o0s objetivos que devem ser
alcancados.

E através da pintura que se manifesta a técnica do autorretrato, essa técnica acompanhou
0 ser humano desde o inicio dos tempos até os dias atuais.

4 ACAO E DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

O Projeto foi realizado com fotos tiradas pelos educandos e trabalhos realizados com a
ferramenta do tablet e um programa de computador chamado Sete Selfie - Editor de Fotos, um
aplicativo do Google Play, onde os educandos editaram fotos, montando um portfolio da turma.
Para a construgdo da metodologia foi utilizada uma sequéncia de atividades como:

a) Visualizacdo de um curta metragem sobre os autorretratos do Pintor Vicente Van Gogh,
para conhecer um pouco da arte e como a caracteristica da selfie era trabalhada naquela
época.

e Video 1: L4 Vem Historia...\Van Gogh!
« Video 2: Autorretratos de Van Gogh?

! Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=xvVVAOhFBi4A>. Acesso em: 16 de julho 2018.
2 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=YLwO_6rUBKM>. Acesso em: 16 de julho 2018.
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b) Releitura de sua propria imagem: os educandos, através de um tablet, fizeram a
propria fotografia. Realizaram, em seguida, uma releitura de si mesmo, utilizando-se de
um aplicativo do Google Play chamado Sweet Selfie - Editor de Fotos, onde puderam
utilizar ferramentas para modificar a foto da forma como melhor conveio, demostrando

criatividade e releitura de sua propria imagem.

C) Manuseio de um computador para baixar as fotos editadas e montar um portfolio
onde estdo impressas todas as fotos da turma. O site escolhido foi Webnode.

d) Relatos dos educandos sobre a atividades realizadas a cada dia, abordando
conquistas e dificuldades encontradas.

e) Avaliacéo, apreciagao e visualizagdo do trabalho como instrumento avaliativo

do educador e educandos da turma.

4.1 Caminhada e fases do trabalho de Ensino e Aprendizagem que resultou na pesquisa
de monografia
Primeira fase: Apresentacdo na sala de video de um documentério sobre a vida e a

arte do autorretrato de Vicente Van Gogh.

. A sala para o documentario foi preparada de forma a torna-la acolhedora e
aconchegante.
. No datashow, com o video pronto para exibicdo, antes de comecar, a educadora

realizou uma breve explanagéo sobre o trabalho, pedindo atencdo e siléncio durante a exibigé&o.

. As intervengdes orais dos educandos, que surgiram, foram levadas em
consideracdo, antes e apos o filme, ndo sendo permitido conversacéo ao longo da exibicéo.

. Apos o téermino da exibicdo, em conversa informal, houve um debate sobre o
artista e sua obra. A educadora mostrou fotos e respondeu a todas as perguntas feitas pelos
educandos.

Ao conceito de autorretrato reinem-se varias visoes. De acordo com Canton (2004),
desde a pré-historia 0 homem ja pintava suas maos nas paredes das cavernas, como também
figuras humanas estilizadas, como forma de deixar uma marca de sua propria imagem. O
autorretrato na verdade consiste em uma imagem de si feita por si mesmo, um modelo do
préprio artista.

Vicent Van Gogh foi um artista que se utilizou do proprio corpo para criar e recriar a
arte através do autorretrato. Foram catalogados trinta e cinco pintados seus entre1886 e 1889.
Vicent Van Gogh, apds sua morte, ficou famoso por suas pinturas onde o corpo serviu de

matéria prima da arte.
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Figura 1 Autorretrato de Vicent Van Gogh

AN
Fonte: Arte & Artistas — Autorretratos de Vicent Van Gogh.3

Segunda fase: Neste momento a educadora realizou alguns questionamentos sobre o
documentario assistido, escutou em sequéncia a opinido dos educandos sobre o que viram, suas
leituras de imagem das obras e vida do artista. Este é o segundo passo, onde se tem a
oportunidade de utilizar e estabelecer relagdes entre o que viu, ouviu e percebeu, criando assim,
conceitos j& assimilados de experiéncias vivenciadas dentro do projeto.

. Oportunizou a fala de cada um neste momento de releitura, respeitando e
escutando seus anseios e duvidas em relagéo ao trabalho.

. Em grupo - duplas ou trios, os educandos receberam os tablets para que
iniciassem a segunda parte do projeto. Neste momento deixou-se fluir a interacdo entre eles,
que proporcionou individualmente a manifestacdo de conceitos sobre si mesmo no mundo em
que estdo inseridos, valores e desenvolvimento coletivo entre eles.

. Cada educando tirou uma selfie utilizando o tablet e, através do aplicativo Sweet
Selfie — Editor de Fotos, realizou montagens na sua foto, alterando ou ndo a sua esséncia de
acordo com sua leitura de imagem.

3 Disponivel em: < https://arteeartistas.com.br/autorretratos-de-vincent-van-gogh/>. Acesso em: 16 de julho de
2018.
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Figura 2 - Atividade de Fotografia

=~

Fonte: autora (2018).

De acordo com Barbosa (2008, p.16), “dentre as artes, a arte visual, tendo a imagem
como matéria-prima, torna-se possivel a visualizacdo de quem somos, onde estamos e como
sentimos.” O estudo das artes visuais contempla a imagem como fonte de informacdo e
conhecimento. Mas, para a apropriagdo desses conhecimentos é preciso que haja interacdo entre
0 expectador e a imagem. Nesse caso, € preciso induzir o espectador a leitura, a debrugar-se
sobre imagens e obras de arte, para que seja possivel apreender o sentido dessas imagens.

A palavra “selfie” tem origem inglesa e entrou no vocabulario da lingua portuguesa em
virtude de sua propagacao nas redes sociais. Esta relacionada ao ato de tirar a propria fotografia,
ou seja, de tirar fotos de si mesma, o que corresponde ao termo autorretrato - bastante utilizado
em tempos passados. Normalmente uma selfie é tirada pela prdpria pessoa que vai aparecer na
foto, utilizando um tablet ou celular que possua camera incorporada. Mas também pode-se

chamar de selfie foto tirada de um grupo de amigos ou pessoas em maior namero.
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Figura 3 - Atividade de Selfie

Fonte: autora (2018).

O autorretrato pode se tornar uma atividade muito prazerosa e dindmica nas aulas de
Artes Visuais. Para isso, o educador precisa habituar o educando a ler, deixando-o0s a vontade
para observar, analisar, questionar; para que juntos possam construir aprendizagens e

descobertas.

Figura 4 - Compartilhando atividade

Fonte: autora (2018).
Terceira fase: Na ultima fase desse trabalho, os educandos montaram um portfélio
online, utilizando-se do aplicativo Webnode. Em duplas, os alunos escolheram as fotos, nas

quais realizaram as montagens para em seguida aplicar no site. Durante esta atividade todos



25

participaram com muito entusiasmo. Logo apo6s, os educandos assistiram o seu trabalho e

realizaram uma avalia¢do do projeto.

Figura 5 - Recriando suas fotos

R Fonte: autora (2018).

Sobre o aplicativo Webnode: ¢ uma ferramenta para criar sites gratuitos, onde o
professor pode montar portfolios da turma utilizando-se de fotografias diversas e leituras. O
mais importante é a facilidade de criacéo, essa ferramenta explica o passo a passo para a cria¢ao

do site.

Figura 6 - Foto Montagem usando o aplicativo Webnode

Fonte: autora (2018).

Algo importante para se destacar € que sempre se pode usar um elemento surpresa
dentro do projeto ou da metodologia aplicada, um objeto ou até mesmo uma pessoa fora do
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contexto da sala de aula, mas nunca deixando de realizar todas as atividades propostas, pois
assim seu trabalho alcancaré o sucesso. No caso deste trabalho contamos com vérias fotografias
de autorretratos engracadas de pessoas da nossa escola, que foram mostradas no datashow.

A avaliacdo do projeto se deu ao longo do processo e das etapas realizadas, sendo o
professor criador de oportunidades, desafios e aprendizagens, tendo como foco competéncias a
serem desenvolvidas partindo das agdes do professor como pardmetros a serem atingidos ao
longo do processo, tais como: observacao, questionamentos, registros e feedback das atividades.

Observar os alunos € uma das principais formas de avaliacdo de um docente para com
um discente dentro e fora da sala de aula, uma das praticas mais utilizadas na escola. Em seguida
vem o registro e o desenvolvimento dos objetivos trabalhados; se 0 aluno venceu, se teve muitos

ou poucos objetivos alcancados dentro do esperado naquele determinado projeto.

Figura 7 - Desenho do seu proprio Autorretrato

Fonte: autora (2018).

5 ANALISE DE DADOS E PESQUISA
Para Marconi e Lakatos, o questionario € um “instrumento de coleta de dados

constituido por uma série de perguntas, que devem ser respondidas por escrito” (1999, p.100).
E foi este o primeiro instrumento utilizado para a pesquisa, onde professores e alunos
responderam sobre a disciplina de Artes e tecnologia da informacé&o. O questionario foi enviado
online aos professores e alunos da escola, criado no aplicativo do Gmail. Numa reflex&do mais

detalhada do trabalho aqui mensurado, foram entregues a pesquisa para trés professores de
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Artes da escola e para vinte alunos do oitavo ano. Os trés professores responderam o

questionario, ao passo que apenas treze alunos o fizeram.

Em unido entre as Midias na Educacéo, é possivel afirmar que professores e alunos,
conhecem e ja utilizaram recursos metodoldgicos em seus trabalhos e desejam que a escola se
aperfeicoe em recursos multimidias. Os professores realizam por diversas vezes trabalhos
utilizando as midias, mas reclamam da precariedade dos recursos, como internet, falta de sala,
material sucateado e da falta de cursos de aperfeicoamento, pois a maioria paga do seu bolso
para a realizacdo de seminarios, encontros, cursos e palestras. Cursos para criacdo de sites ou
aplicativos nenhum fez, sentem vontade, ndo sabem lidar inteiramente com 0s recursos de um
computador ou celular, utilizam-se de aplicativos faceis como pintura, colagem e jogos prontos.

A sala de informatica esta desativada a quatro anos, sem previsdo de volta. Para
amenizar, os tablets sdo usados na sala ou é permitido o uso de celular, quando solicitado pelo
professor. Entre os alunos, a internet € uma reclamacao constante. Para eles, a internet da escola
deveria ser aberta a todos, e os professores a0 menos uma vez por més poderiam levar os alunos
para a sala de informatica para jogar ou fazer atividades online.

Todos os alunos questionados ja tiveram contato com as midias, todos possuem
celulares e dez tem computadores. Muito participativos e bastante interessados no trabalho que
foi realizado. Nota-se que foi sempre muito importante apresentar aos alunos critérios para a
realizacdo da proposta do projeto a ser aplicado, pois, seguindo uma ordem de sequéncia
didatica o aluno realizava em partes as tarefas solicitadas a todos.

Segundo Arouca (2012), sdo inUmeras as estratégias que um professor pode utilizar ao
apresentar uma obra de arte, seja ela qual for, para seus alunos. E importante que ele explore
variadas maneiras de colocar os alunos em contato com a imagem. Projetar a obra por meio do
datashow, por exemplo, é uma maneira de conseguir uma imagem de grandes proporc¢des e com
uma boa visibilidade.

Ao serem questionados na primeira pergunta sobre gostar das aulas de Artes da sua
escola, doze alunos responderam que sim, que gostam das aulas, um respondeu que ndo. Os
treze questionarios respondidos afirmam que a professora fez uso do celular para pesquisas
sobre a historia da arte, mas trabalhos com o computador, celulares ou outra ferramenta néo foi
utilizado.

Em uma reflexdo pessoal de como usar pedagogicamente dispositivos eletronicos
utilizados pelos alunos em seu dia-a-dia, o educador automaticamente proporciona um olhar
diferente sobre estas ferramentas, desenvolvendo uma prética diferenciada para as aulas de

Artes, instigando e fazendo o aluno ter capacidade criadora e a autonomia, sendo assim seria
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de grande importéncia a utilizacdo das midias também na sala de aula, como trabalho inovador
e atual.

Segundo Erailson (2011), no Brasil, assim como no resto do mundo, a informaética tem
uma participacao crucial no processo de ensino. O autor cita Papert, famoso matematico e
educador estadunidense, e afirma que o computador é um aparelho que comporta consideracdes
complexas, mas que permite ao estudante trabalha-las de forma simples e ludica. Com o intuito
de fomentar este entrosamento entre a maquina e a crianca, Papert desenvolveu uma linguagem
de programacao para criancas (Erailson, 2011).

Quando perguntado sobre a sala de Informética foi colocado tanto pelos discentes
guanto pelos docentes que a sala de informatica funcionou nos dois primeiros anos em que foi
colocada na escola, sendo fechada logo apo6s, devido a falta de manutencgéo periddica e a falta
de um profissional capaz de conduzir a sala. Tanto alunos quanto professores pedem a volta da
sala para que futuramente possam realizar atividades dentro das TICs.

A sala de informaética € fundamental para a formacdo do educando nos dias atuais, a
interatividade que ndo pode ser alcancada na sala de aula comum. Essa interatividade é
importante para que o aluno aprenda e conhega novos aspectos de interesse a serem estudados,
e independendo da idade ela pode ser um fator determinante no interesse deles. Por isso é
fundamental estar sempre atualizado e mantendo a atencdo dos alunos na era digital.

Questdes como ferramentas digitais disponiveis para o uso do professor, bem como
cursos de formacdo também foram levantadas, verificando-se que a realidade do Estado
interfere no planejamento frente as TICs. A escassez de material de uso comum nas aulas de
Aurtes, tais como: folha, caneta, tinta, régua e compasso, entre outros, faz com que a utilizacdo
de projetos frente as TICs tomem uma maior propor¢do. Isso porque o gasto com materiais séo
reduzidos no momento em que trabalhamos com a tecnologia, e porque a arte trabalhada na
escola vai muito além do desenho em si, da pintura - esta no teatro, cinema, TV, arquitetura,
radio e muito mais espacos dentro da area de conhecimento e no processo de
ensino/aprendizagem, sendo necessario o professor tornar possivel esse processo de construgdo

do conhecimento pelo aluno através das TICs.

A arte sempre foi uma maneira de nos orientar no mundo. Ela tem seus meios de
desenvolver a nossa percepcao do circundante [...] O importante é que a arte teve e
tem como proposito nos mostrar outras formas de perceber o mundo, de agir sobre
ele, por meio de formas diferentes daquelas veiculadas pelas convencdes [...] Essa
liberdade fundante da arte é o inebriante por meio do qual ela nos provocou e nos
provoca para senti-la em todos os seus ciclos de relacbes com as tecnologias,
integrantes de suas linguagens. A arte tecnoldgica [...] € mais um horizonte da
sensibilidade estética que se descortinou para os alvoreceres. (OLIVEIRA, 1997, p.
225).
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O professor deve entdo preparar-se adequadamente para utilizar as midias em sala de
aula, buscando programas pedagogicamente capazes de desenvolver a capacidade intelectual
do educando. Estes programas serdo colocados a disposicdo dos alunos para lhe ser
proporcionado o ensino/ aprendizagem dentro do fazer artistico. Fundamental também é lancar
desafios, a fim de propiciar o aprendizado dentro do mundo digital, conhecendo diversas
interfaces entre 0 mundo da arte e a tecnologia e o contexto educacional inserido.

Os cursos de formacdo também foram citados como a principal preocupacdo dos
professores da escola estadual na qual foi realizado o projeto. Com salarios parcelados e
precisando realizar empréstimos mensalmente, os professores ndo conseguem arcar com cursos
fora da escola, sentem uma necessidade de se aperfeicoar, conseguem ver e sentir 0 peso da
tecnologia chegando, a cobranca de cada vez maior por trabalhos online, mas estdo
desmotivados pela falta de verbas tanto estaduais quanto federais para a fins de aprendizado.

Quando as Coordenadorias de Educagéo proporcionam cursos dentro da tecnologia, o
professor é convidado a participar, mas precisa ao mesmo tempo dar aulas, isto é, o docente é
convidado, mas ndo tem recurso pessoal para substitui-lo, portanto ndo consegue participar das
atividades.

Entende-se por Formacdo Continuada uma ferramenta para aprimorar o saber do
professor, novas ideias, propostas e desafios, fortalecer vinculos do docente com novos saberes
pedag6gicos. Conduzir a novos olhares capazes de ressignificar a aprendizagens e saberes,
habilitando os estudantes a elaborarem e desenvolverem projetos que redimensionardo sua vida
escolar e o papel destes na sociedade.

Segundo Paulo Freire, “ninguém nasce educador ou marcado para ser educador. A gente
se faz educador. A gente se forma como educador, permanentemente, na pratica e na reflexdo
da pratica” (FREIRE, 1991, p. 58). O professor recebe uma formacéo académica inicial que lhe
permite entrar em sala de aula e lecionar a um determinado grupo de alunos, mas no dia a dia
surgem desafios que fazem o docente se ver obrigado a buscar novos aperfeicoamentos e
atualizagoes.

Quanto mais o educador se conhece, se percebe, sabe como € e porque o €, maior sua
capacidade de mudar, tornar-se melhor, atualizar-se neste mundo digital enlouquecedor, que
muda e se atualiza a todo o instante, “ensinar exige reflexao critica sobre a pratica” (FREIRE,
2001 p.17). Como estou ensinando? Como meus alunos estdo aprendendo? Ser um docente
incansavel frente a novos desafios na educagdo tecnoldgica.

Observando e refletindo sobre a realiza¢do de todo o Projeto de forma critica, criamos

imagens, trabalhamos o autorretrato, construindo significados e permitindo que o educando
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viva aquele momento de forma plena e realizada, alcangando objetivos de forma significativa

na vivéncia escolar.

Figura 8 - Sala de Informatica da Escola Planalto Canoense

6 CONCLUSAO
Pela frente o educador tem um longo caminho a percorrer no mundo digital, deve cada

vez mais aperfeicoar-se em cursos dentro da informatica para acompanhar as novas geracdes
que estdo chegando - de alunos capazes de dominar a tecnologia. A escola ndo pode parar no

tempo, precisa estar atualizada constantemente, pois a informatizagdo vem se tornado cada vez
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mais real dentro de muitas instituicbes. Mesmo com todas as dificuldades ja citadas ao longo
do texto, hd muito o que se fazer em relagdo a infraestrutura das instituicdes. A escola pode e
deve usar o espaco virtual como um espaco de producédo que auxilie na mediacdo da aquisicdo
do saber, sendo o principal democratizador do acesso ao mundo digital.

Como estabelecer uma relagdo no mundo digital entre o educador, educando e as
tecnologias dentro da arte? A sala de aula € um espaco especial quando pensamos em
aprendizagem; € um ponto de partida e de chegada, um importante espago, que combina com
as possibilidades do fazer pedagogico. Educandos poderdo ter mais oportunidades e melhorar
a atuacdo como seres humanos no ambiente em que vivem se estiverem bem estimulados e
acompanhando a evolug¢do digital em sala de aula. A escola “se faz presente na cidade, criando
novos conhecimentos e relacBes sociais e humanas, sem abrir mdo do conhecimento
historicamente produzido pela humanidade de forma cientifica e transformadora” (GADOTTTI,
ROMAO, 20011, p.17).

Ao assistirem aos videos, os alunos demostraram bastante interesse nas pinturas e na
breve histéria de vida de Vicente Van Gogh. Alguns fizeram comentérios durante a exibicao,
mas os apontamentos sobre o filme s6 foram explanados ao final do mesmo. Para reconhecer o
percurso do trabalho € muito importante 0 acompanhamento do mesmo para que se saiba o
processo investigativo e o pensamento artistico de cada aluno, auxiliando, assim, seu saber
investigativo, para que juntos possam orientar sobre a sua producgdo e aprimorar a sua trajetoria
dentro do projeto trabalhado a fim de realizar uma avalia¢do ao final do trabalho.

A fotografia solicitada em seguida para que fosse trabalhada foi uma selfie como
quisessem; cenarios, roupas, maquiagem e aderecos foram oferecidos. Nesta hora os alunos
demostraram uma grande afinidade com o recurso tablet, o trabalho iniciou com fotos tiradas
de artistas e de alguns professores da nossa escola. Os proprios alunos ja faziam conexao entre
0s retratos, as pinturas e as selfies, e foram compreendendo que a selfie é atualmente uma
adaptacdo desses autorretratos de eépoca com o0 uso das tecnologias atuais.

Levar para a nossa sala de aula as tecnologias de informac&o € participar da vida dos
alunos em tempo real e ao mesmo tempo mostrar sua caminhada histérica ao longo desses anos,
com a evolucéo da pintura. E a aula teve um enorme sucesso, 0s alunos alegres e bastante
motivados para trabalhar, formaram grupos e se espalharam pela escola a fim de realizar as
melhores selfies com os melhores cenarios. Tudo pronto, hora do desafio final: montar um
portfélio online, utilizando-se do aplicativo Webnode.

Os alunos montaram as fotos de antes e do depois e foi bastante emocionante ver todos

mostrando seus trabalhos. A disciplina de Artes na verdade € um espaco dedicado ao
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desenvolvimento de habilidades, ao aprendizado artistico, cultural e muito mais. E importante
que esta disciplina esteja presente na escola e na vida do aluno. N&o é possivel imaginar um
mundo sem arte.

A escola ndo deve ter apenas o papel de criar e recriar a arte. Transmitir conhecimentos,
avancos, atualizar-se no mundo tecnolégico, deve ser um dos vetores de novas tecnologias para
permitir que os alunos tenham acesso as diferentes formas de aprender através das TICs. Todo
0 avango promovido pelas novas tecnologias de comunicacdo na arte deve ser capaz de
contribuir para que os docentes e discentes se tornem pessoas participativas da sociedade. Desta

forma, novas ideias estardo surgindo a cada momento. Moraes afirma que:

Para educar na Era da Informagdo ou na Sociedade do Conhecimento é necessario
aprofundar as questBes de didatica, dos métodos de ensino, dos conteldos
curriculares, para poder encontrar caminhos mais adequados e congruentes com o
momento histérico atual (MORAES, 1997, p.27).

Através deste trabalho, foi possivel vivenciar e perceber o prazer da cria¢do atraves de
um projeto de midias, as respostas aos desafios, ao novo, a descoberta de infinitas possibilidades
de invencdo/reinvencdo da arte, por meio de ferramentas tecnoldgicas dentro da escola.

Na arte ha criacdo, construcdo. Desconstrucdo, invencgdo. O ser humano transforma sua
cultura em algo significativo e neste movimento envolve sentimentos e sensibilidade dando
sentido a sua vida e a sua obra. Por isso na arte ndo existem movimentos solitarios, mas
coletivos, ninguém cria para esconder algo, mas para comunicar a alguém. A arte é
comunicacdo: através dela o ser humano aprecia o belo, transformando o mundo que o cerca
em algo mais atraente e inovador por meio das TICs.

Os objetivos da pesquisa foram atingidos, o questionario que foi dado aos alunos e
professores concluiu que os educadores devem estar em constante pratica inovadora frente a
tecnologia, que conhecem e devem por em pratica sem medo seus projetos frente as TICs,
devem manter seus estudos atualizados mesmo com as dificuldades do dia a dia. O professor
deve ser o construtor desse saber tecnoldgico, introduzindo a era digital na sala de aula,
estudando, correndo atrds da méaquina chamada tempo, e permitindo que seus alunos sejam
inseridos nos avangos tecnoldgicos.

Os alunos chegam cada vez mais evoluidos em conteidos e saberes, precisando o
educador nortear e centrar a favor da educacdo essa bagagem cultural trazida por esta nova era
para a sala de aula. Trocar ideias ndo pode mais ser o centro do saber, e sim o compartilhamento

de saberes com os alunos.
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ANEXO 1 - ENTREVISTA COM OS ALUNOS (MODELO):

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIPQLSdsIY s9catgkGy4ANMSsbddoMo3NHNW
VzokafsfOlpgZ1BXFbA/viewform?usp=sf link

PERGUNTAS RESPOSTAS

Questionario

Utilizagao de Tecnologias de Informacgdo e Comunicag3o (TIC) pelos alunos de uma Escola Estadual na cidade de
Canoas/2018

Este Questionario faz parte dé uma pesquisa que objetiva reconhacer a utihzagao da Tecnologia de Informacdo @
Comunicacio por alunos nas aulas de artes de escolas estaduais

1. Voce gosta das aulas de Artes da sua escola?”

SiM
NAQ
AS VEZES

2. Algumas vezes a professora(0) utilizou a tecnologia em trabalhos na sala
de aula?

SiM
| NAO

AS VEZES

3.Voceé acha que o uso do celular poderia ser de grande utilidade nas aulas
de artes, para realizar trabalhos escolares?

SIM
NAO

AS VEZES


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdsIYs9catgkGy4NMSsbddoMo3NHNWVzokqfsf0lpqZ1BXFbA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdsIYs9catgkGy4NMSsbddoMo3NHNWVzokqfsf0lpqZ1BXFbA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdsIYs9catgkGy4NMSsbddoMo3NHNWVzokqfsf0lpqZ1BXFbA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdsIYs9catgkGy4NMSsbddoMo3NHNWVzokqfsf0lpqZ1BXFbA/viewform?usp=sf_link
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4. Sua escola possui sala de informatica que esteja em uso?

] SiM
NAO
AS VEZES

5. Seu professor de Artes realiza atividades utilizando algumas dessas
Ferramentas tecnologicas? Quais?

) CELULAR
| TABLETS
' COMPUTADORES
| RADIO
| TV
| LOUSA DIGITAL
| DUTROS. QUAIS?

NUNCA UTILIZA

6. Na sua opiniao como seria uma aula de arte perfeita com o uso da
tecnologia?
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ANEXO 2 - ENTREVISTA COM OS PROFESSORES (MODELO):

https://docs.google.com/forms/d/1Qa-
8eHeSA3LRHv51XcngqtelDnDOKIGrxbtnOQTVG4E/edit?usp=sharing

PERGUNTAS RESPOSTAS

Questionario

Utilizacho de Tecnolegias de Informacio @ Comunicagdo (TIC) pelos professores de Artes de uma Escola Estadual na
cidade de Cancas/2018

Este Questionario faz parte de uma pesquisa que objetiva o conhecimento da utilizagao da Tecnolegia de Informagao e
Comunicacao por professores nas aulas de artes das escolas estaduals

1.As TICS fazem parte do seu planejamento nas aulas de artes? "

SiM
NAC

AS VEZES

2.Qual o recurso tecnologico mais utilizado em sala de aula?

| GRAFICOS
IMAGENS
ANIMACOES
AUDIOS
TEXTOS

' OUTROS QuAIS?

NAO UTILIZO


https://docs.google.com/forms/d/1Qa-8eHeSA3LRHv51XcnggteIDnDOKIGrxbtnOQTVG4E/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1Qa-8eHeSA3LRHv51XcnggteIDnDOKIGrxbtnOQTVG4E/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1Qa-8eHeSA3LRHv51XcnggteIDnDOKIGrxbtnOQTVG4E/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1Qa-8eHeSA3LRHv51XcnggteIDnDOKIGrxbtnOQTVG4E/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1Qa-8eHeSA3LRHv51XcnggteIDnDOKIGrxbtnOQTVG4E/edit?usp=sharing

38

3.Quais as Ferramentas tecnologicas mais utilizadas na sua sala de aula? ’

CELULAR
TABLETS
J
RADIO
| LOUSA DIGITAL
) COMPUTADORES

J QUTROS. QUAIS?,

) NAOUTILIZO

4.Na sua opinido € possivel realizar um bom trabalho na disciplina de Artes
utilizando uma Ferramenta tecnologica?

| SIM
| NAO

| ASVEZES

5.Como professor, ja realizou algum curso dentro da area de tecnologia da
educacao?

SiM
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6.Sua escola possui sala de informatica funcionando?

. SIM
NAD

AS VEZES

7.Qual é o seu maior desafio frente as TICS na escola? ’
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ANEXO 3 - AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM, VOZ E RESPECTIVA
CESSAO DE DIREITOS (MODELO):

“AUTORIZA C/fO DE USO DE IMAGEM, VOZ E RESPECTIVA CESSAO DE DIREITOS
(LEI N. 9.610/98)”

Pelo presente Instrumento Particular, eu, , RG.
Ne SSP-SP e do CPF/MF n. , residente e

domiciliado na

: responsavel legal pelo aluno(a)
, por este e na melhor forma de
direito, AUTORIZO, de forma gratuita e sem qualquer 6nus, ao(d) pesquisador(a) < nome do
pesquisador >, a utilizacdo de imagem e de trabalhos desenvolvidos, vinculados em material produzido
na oficina de producdo de video tais como:, fotos, videos, entre outros, em todos os meios de divulgacéo
possiveis, quer sejam na midia impressa (livros, catalogos, revista, jornal, entre outros), televisiva
(propagandas para televisdo aberta e/ou fechada, videos, filmes, entre outros), radiofénica (programas
de radio/podcasts), escrita e falada, Internet, Banco de dados informatizados, Multimidia,

“home video”, DVD, entre outros, € nos meios de comunicagdo interna, como jornal e periddicos em
geral, na forma de impresso, voz e imagem.

Através desta, também faco a CESSAO a titulo gratuito e sem qualquer dnus de todos os direitos
relacionada & minha imagem, bem como autorais dos trabalhos desenvolvidos, incluindo as artes e textos
que poderdo ser exibidos, juntamente com a minha imagem ou ndo. A presente autorizacao e cessao sao
outorgadas livres e espontaneamente, em carater gratuito, ndo incorrendo a autorizada em qualquer custo
ou Onus, seja a que titulo for, sendo que estas sdo firmadas em carater irrevogavel, irretratavel, e por
prazo indeterminado, obrigando, inclusive, eventuais herdeiros e sucessores outorgantes.

E por ser de minha livre e espontanea vontade esta AUTORIZACAO/CESSAO, assino em 02(duas)
vias de igual teor.

, de de 2018

Nome:

Endereco:

Cidade:

RG Ne:

CPF No:

Telefone para contato:

Nome do Representante Legal (se menor):

Artigo 79.° DO CODIGO CIVIL

(Direito a imagem)

1- O retrato de uma pessoa ndo pode ser exposto, reproduzido ou langado no comércio sem o consentimento
dela; depois da morte da pessoa retratada, a autorizagdo compete as pessoas designadas no n° 2 do artigo

710, segundo a ordem nele indicada.
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2- N&o é necessario o consentimento da pessoa retratada quando assim o justifiquem a sua notoriedade, o
cargo que desempenhe, exigéncias de policia ou de justica, finalidades cientificas, didacticas ou culturais, ou
quando a reproducdo da imagem vier enquadrada na de lugares publicos, ou na de factos de interesse publico ou
gue hajam decorrido publicamente.

3- O retrato ndo pode, porém, ser reproduzido, exposto ou lancado no comércio, se do facto resultar prejuizo
para a honra, reputagdo ou simples decoro da pessoa retratada

LEI N. 9.610/98

Capitulo VI
Da Utilizacdo da Obra Audiovisual

Art. 81. A autorizagdo do autor e do intérprete de obra literaria, artistica ou cientifica para produgdo audiovisual
implica, salvo disposi¢do em contréario, consentimento para sua utilizacdo econdmica. § 1° A exclusividade da
autorizacdo depende de clausula expressa e cessa dez anos apds a celebragdo do contrato.

§ 2° Em cada cOpia da obra audiovisual, mencionard o produtor:

I - 0 titulo da obra audiovisual;

1 - 0s nomes ou pseuddnimos do diretor e dos demais co-autores;
i - 0 titulo da obra adaptada e seu autor, se for o caso;

v - 0s artistas intérpretes;

\% - 0 ano de publicacéo;

Vi - 0 Seu nome ou marca que o identifique.


http://www.jusrinet.hpg.ig.com.br/legislacao/lei_aut.htm#volta
http://www.jusrinet.hpg.ig.com.br/legislacao/lei_aut.htm#volta
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ANEXO 4 - TERMO DE AUTORIZACAO DE IMAGEM (MODELO):

Universidade Federal do Rio Grande do Sul
Ceatro Interdiscipinar de Novas Tecnologias na Ednu_g:o
Curso de Especializacdo em Midias na Educacio — Pos-graduacao lato sensu

TERMO DE AUTORIZACAO DE IMAGEM

Eu Ana Paula Teixeira Colombo, portador da Cedula de Idenridade RGn® 9.....5340 CPF
n® 630.._.1015, residents ma Rua Jose Domingos Varela, 221 ap, 1.1, Porto Alegre
(municipio) — RS, autorizo a utdlizac3o de minha imagem pela pesquisa realizada no curso de
Especializac3o em Midias na Edua;ao Pos-graduagao 1ato sensu pelo Centro Interdisciplinar
de Novas Tecnologis ma Educagdo da Universidade Faderal do Rio Grande do Sul

Porto Alegre, 10 de Agosto dz 2018.

ANA PAULA TEIXEIRA COLOMBO
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