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RESUMO

A presente pesquisa objetiva investigar como agbes de formagdo continuada
docente, voltadas ao uso da informatica educacional, podem contribuir na
construgdo de novas praticas pedagogicas e na promogdo de praticas
interdisciplinares. Com o intuito de defender que o educador da atualidade é aquele
que esta em busca constante do seu aperfeicoamento, € um profissional
comprometido que faz uso da tecnologia dentro do espago escolar, privilegiando a
construcdo do conhecimento, a comunicagcdo e a formacdo continuada. A
metodologia teve uma abordagem qualitativa com base em um estudo bibliografico
de carater exploratério. Foram pesquisadas producdes intelectuais, mais
especificamente monografias publicadas em meios eletrénicos, produzidas por
educadores como trabalho de conclusdo no curso de Especializagdo em Midias na
Educacao da Universidade Federal do Rio Grande do Sul. A meta de analise foi com
o objetivo de identificar estudos que apontam o uso das TICs como fomento a
pratica Interdisciplinar. A discussao tedrica foi voltada, principalmente, a reflexao
sobre o0 uso da informatica educativa na escola e as praticas interdisciplinares, assim
como o papel da tecnologia digital na formagcdo docente. A analise dos dados
evidenciou que atualmente existem diferentes formas de se fazer uso da tecnologia
como ferramenta pedagdgica no que diz respeito a pratica interdisciplinar. Para isso,
o professor deve estar sempre atualizado dentro das possibilidades de uma
formacéao continuada.

Palavras-chave: Formagé&o de Professores; Tecnologia Digital; Interdisciplinar.



ABSTRACT

The present research aims to investigate how actions of continuing teacher
education, aimed at the use of educational computing, can contribute to the
construction of new pedagogical practices and the promotion of interdisciplinary
practices. In order to defend that the educator of the present time is the one who is in
constant search for his improvement; is a committed professional that makes use of
technology within the school space, privileging the construction of knowledge,
communication and continuing education. The methodology had a qualitative
approach based on an exploratory bibliographic study. It was researched intellectual
productions, more specifically monographs published in electronic media, produced
by educators as a conclusion work in the course of Specialization in Media in
Education of the Federal University of Rio Grande do Sul. The goal of analysis was
to identify studies that point the use of ICT as it promotes Interdisciplinary practice.
The theoretical discussion was mainly focused on the reflection on the use of
educational computing in school and on interdisciplinary practices; as well as the role
of digital technology in teacher education. The analysis of the data showed that there
are currently different ways of making use of technology as a pedagogical tool with
respect to interdisciplinary practice, for this, the teacher must be always updated
within the possibilities of a continuous formation.

Keywords: Training; Teachers; Digital Technology; Interdisciplinary;
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1 INTRODUGAO

Com o aparecimento e a inovacao continua das Tecnologias de Informagéao e
Comunicacéao (TICs), a proximidade com diversas culturas e idiomas tornou-se cada

vez mais frequente para as pessoas.

“As novas” midias na educagdo detém, seguramente, os elementos
fundamentais para a promogado do conhecimento na educacido do século
XXI. As demandas por objetos de aprendizagem e outros conteudos digitais
sdo crescentes e em constante ampliacdo. Esta demanda, que abrange
desde a concepcdo e realizacdo de novos conteudos digitais como a
simples e necessaria adaptacdo de conteudos digitais para fins
educacionais, mostra-se, portanto, de extrema importancia e atualidade.
Esta demanda somente sera suprida com agdes de capacitagdo e
qualificagdo de docentes engajados na educagdo (ABREU; TAROUCO,
2017, p.11).

A riqueza de informacdo em grande quantidade no ciberespago e todas as
ferramentas e recursos disponiveis a um clique tém auxiliado milhares de estudantes
a desenvolverem a autonomia de ensino/aprendizagem no meio Vvirtual,
“proporcionando uma aprendizagem mais significativa e colaborativa, ja que o aluno
ao construir seu préprio conhecimento, passa a ter um papel fundamental na busca
de solugdo de suas necessidades e do coletivo” (SERAFIM; PIMENTEL; SOUZA,
2008, p. 2).

O objetivo deste trabalho é incentivar e oportunizar a utilizagdo das midias na
educacao com praticas interdisciplinares sob a perspectiva do uso dos recursos
presentes nas Tecnologias Digitais, reconhecendo-as como importantes ferramentas
para a evolucdo do ensino de todos os Componentes Curriculares.

Entende-se que o meio usado pelo educador precisa estar em acordo com o
contexto do educando para nao se tornar inapropriado. Sendo assim, ao definir o
método de ensino, o educador precisa ter o conhecimento das necessidades do
educando, assim como as deficiéncias educativas dos mesmos de forma que ajude
na aprendizagem.

A aprendizagem que ocorre através da relagdo de convivéncia aumenta a
capacidade de interagdo entre docente e aluno. Com isso, a pratica tem exigido
cada vez mais do educador, e isso requer uma formagao permanente e qualificada

do profissional.
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A LDBen 9394/96 busca assegurar aos educadores esta valorizagado continua
das experiéncias profissionais, proporcionando a continuagdo do conhecimento
académico. Ter apenas um diploma nao ¢é o suficiente. Todo bom educador inteirado
deve saber transformar a informacao em conhecimento. Deixar de estudar significa

perder toda sua caracteristica profissional.

A formacgao continuada é importantissima para o afeicoamento das novas
ideias e construgdo de saberes; e que para isto acontecer com qualidade
todos que buscam adentrar em um mundo rico de saberes devem com toda
certeza saber as finalidades e fundamentagdes contextualizadas sobre as
praticas de ensino. Com o trabalho através da TIC n&o seria diferente, tendo
em vista que uma larga esfera de conteudos formais e também informacdes
se encontram presente no mundo da cibercultura (SILVA, 2018, p.6).

A justificativa dessa pesquisa da-se pela necessidade de entender as
diferentes tecnologias e seu uso como uma potente ferramenta pedagogica,
igualando as politicas de inclusdo e disseminagcdo das tecnologias no ensino
interdisciplinar de todos os Componentes Curriculares, buscando evidenciar as
mudangas na postura docente ocorridas na pratica pedagdgica, apoiando-se em
subsidios histéricos e atuais, no atual contexto escolar, na importancia da formagao

continuada.

1.1 APESQUISA E SUA INTENCIONALIDADE

No que esse mundo virtual pode contribuir para enriquecer a aprendizagem
no ensino interdisciplinar? Percebo que ainda ha muitos professores resistentes em
desenvolver atividades diferenciadas utilizando esse recurso valioso da informatica

educativa.

Deste modo, a utilizagdo das TICs na educacdo nao deve ser apenas
ilustrativa, deve ser transformadora, permitindo acessar um grande volume
de informagdes, em diferentes formatos e compartilha-las. Propicia interagir
com pessoas distantes e acompanhar em tempo real os acontecimentos em
diversos locais do planeta (ABREU; TAROUCO, 2017, p. 358).

1.2 OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho € de promover mudangas na pratica pedagogica e

refletir sobre o contexto em que o professor esta inserido nos dias atuais na escola.
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Proporcionar uma reflexdo na funcdo do educador, sendo um profissional da
atualidade que esta em busca constante do seu aperfeicoamento, permitindo-lhe
sentir-se seguro ao planejar suas aulas, utilizando a informatica educacional como

um valioso recurso pedagdgico.

1.2.1 Objetivo Geral

e Investigar como ag¢des de formagado continuada docente, voltadas ao uso
da informatica educacional, podem contribuir na construcdo de novas

praticas pedagogicas e na promogao de praticas interdisciplinares.

1.2.2 Objetivos Especificos

e Refletir sobre a importancia da informatica educacional no contexto
escolar e seu papel nas agdes didatico-pedagogicas no ensino dos
diversos componentes curriculares.

e Discutir a correlagao entre tecnologias digitais e a formagéo continuada
docente.

e Investigar como ag¢des de formagdo continuada para uso da informatica
educativa podem contribuir na construgdo de novas praticas

pedagogicas.

Esta monografia organiza-se em quatro capitulos. No primeiro (introdugao),
sdo apresentados os objetivos e a pergunta de investigagdo. No segundo capitulo,
intitulado “A relevancia da informatica educativa no contexto escolar”, descreve-se a
internet dos recursos digitais e a escola. Discute-se a internet como ferramenta
didatico-pedagdgica no ensino dos diversos componentes curriculares. Reflete sobre
as tecnologias digitais na formacdo docente; as contribuigbes das TIC’s para
educadores e educandos: o processo e conteudo; a promogédo de estratégias de
ensino, organizando a reflexdo e as agdes a serem tomadas.

No terceiro capitulo descreve-se a metodologia. O principal foco é reunir as
informagdes e dados que servirdo de base para a construgdo da investigagdo. No
quarto capitulo apresentamos a analise dos dados obtidos através das monografias
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do curso de Pos-Graduagdo Midias na Educagéo. O capitulo final traz as principais
descobertas deste estudo.
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2 A RELEVANCIA DA INFORMATICA EDUCATIVA NO CONTEXTO ESCOLAR

Consoante a concepcao de que todas as atividades trabalhadas nas escolas
proporcionam instantes de interacdo e de desenvolvimento da aprendizagem,
destaca-se a relevancia da informatica educacional aliada a pratica como
moderadora do processo de ensino-aprendizagem das atividades didatico-
pedagogicas dos professores.

Mercado (2002, p.175) afirma que “ha insergdo do computador em ambientes
escolares e que esta deve estar fundamentada numa teoria de ensino que constitua
a fonte norteadora do professor em face ao trabalho diario, visando alcancgar
determinados objetivos”.

Para utilizacdo de programas de editor de textos e a Internet, em particular os
sites de busca, para o desenvolvimento das atividades, foi possivel ampliar a visdo e
a formagdo do conhecimento do educando com o mundo virtual e tecnoldgico.
Assim, ao se propor a utilizagdo dos recursos do processador de texto BrOffice
Writer, os seus recursos e as ferramentas da Internet, para que os educandos
compreendam a utilizagdo e a sua importadncia para os trabalhos de buscas de
informagdes e pesquisas para as atividades escolares e cotidianas, devemos focar
em uma metodologia que seja interativa, objetivando a utilizacdo dos recursos
tecnoldgicos e contribuindo para auxiliar na aprendizagem do aluno.

Atualmente, a implementacao das tecnologias inseridas no meio educacional
tem apresentado praticas pedagdgicas mais transformadoras, possibilitando aos
alunos e professores novas maneiras de aprender e ensinar, a exemplo da
interatividade, as ferramentas de pesquisa entre outros. Com isso, ambos tém um
ganho significativo com essa nova articulagao pedagdgica.

Em relagdo a utilizagcdo das Tecnologias no ambiente educacional, Carneiro
(2002) afirma que, por conta dessa evolugao do uso das tecnologias no processo de
ensino-aprendizagem, pesquisadores e educadores estudam diversas formas de
utilizagdo da tecnologia, assim como do espacgo do laboratério de informatica diante
do desenvolvimento das capacidades dos educandos por meio da investigagdo do
processo de aprender e das caracteristicas da cognigdo no contexto do computador,
da Internet e dos audiovisuais, em especial da utilizagdo dessas ferramentas, bem
como das oportunidades do uso como estratégias pedagdgicas no processo de
aprendizagem (CARNEIRO, 2002).
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Mattar (2013) elucida que, ainda que consideremos o aparecimento das
novas tecnologias e das abordagens modernas, como no caso do conectivismo, as
teorias classicas de ensino-aprendizagem, a exemplo das pedagogias cognitivo-
behavioristas, o socioconstrutivismo e do sociointeracionismo tém ainda importante
lugar na educacgéo, seja como ferramenta no ensino a distancia seja no presencial.

O conceito de “conectivismo” reside na realidade da abundancia da
informacdo e na facilidade de seu acesso, ressalvando que grande parte do
processamento mental e da resolugado de problemas é passivel de ser descarregada
em computadores ou, ainda, em outros meios digitais.

Desse modo, para o “conectivismo”, a aprendizagem nao seria mais
enquadrada como memorizacdo ou ainda como o entendimento de tudo. Em
contrapartida, passa a versar no sentido da construcdo e da manutencido das
conexdes em rede com o intuito de que o aprendiz seja capacitado a buscar o
conhecimento, aplicando-o quando houver a necessidade (MATTAR, 2013).

Acreditamos que o uso das tecnologias no espago de aprendizagem
possibilita a integracdo entre os alunos e professores, facilitando o processo de
aprendizagem e mostrando novas ferramentas de ensino como o computador, o
qual, possuindo um conjunto de softwares educativos e um projeto bem elaborado,
pode transformar-se em uma metodologia interdisciplinar, agregando no projeto
inumeros conhecimentos e habilidades.

Nesse contexto, a internet e o computador s&do vistos como uma ferramenta
interdisciplinar, pois integra conteudos de diversas areas afins. “Assim, pode-se
afirmar que a informatica favorece a proposta de trabalho educacional escolar com
postura interdisciplinar por aperfeicoar a construcdo de projetos de pesquisa na
escola” (COX, 2002, p. 67).

As atividades desenvolvidas nas escolas com uso das novas tecnologias
podem contribuir para a inclusdo das tecnologias digitais e virtuais no meio
educacional, favorecendo aos educandos novas oportunidades para a pratica do
conhecimento, aperfeicoando as habilidades quanto a utilizagdo de recursos digitais
e ferramentas da internet, em especial o site de pesquisa. Na realidade tecnoldgica
em que estamos vivenciando, é impossivel ndo reconhecermos a evolugao
tecnolégica, pois tem facilitado e atualizado as novas formas do ensinar e do

aprender a todos os envolvidos.
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De acordo com Kenski (2007), os avangos das tecnologias educacionais
mostram mudangas significativas no cenario da educagéao, integrando e contribuindo
no aprendizado dos alunos e auxiliando os professores na utilizacdo como mais uma
ferramenta pedagdgica. Assim, cada vez mais se torna indispensavel a utilizagédo
das tecnologias no ambiente educacional. A integracdo, por exemplo, dos
Laboratérios de Informatica e seus recursos nas escolas levam-nos a alternativas
consideraveis, as quais possibilitardo novos instrumentos pedagdgicos na sala de
aula.

Acreditamos que a inclusdo da Informatica no ambiente escolar veio a
colaborar para a integracdo na pesquisa de informagdes como ferramentas de
ensino e para novas maneiras de aprendizagem. Nesse sentido, 0 uso/manuseio
das ferramentas computacionais pode ser bem aproveitado com atividades de
interacdo e comunicagdo, oportunizando aos alunos a ampliagdo do seu
conhecimento.

Partindo dessa concepgao, o computador e a internet associados a educacéao
tornam-se recursos que agregam novas possibilidades de ensino, contribuindo para
novas formas de aprendizagem. Quando bem empregados, podem favorecer a
interdisciplinaridade, sendo possivel agregar varios softwares educacionais que
incentivem o desenvolvimento cognitivo dos educandos.

Atualmente, existem métodos de ensino para uma aprendizagem expressiva
com a finalidade de que os educandos assimilem os conhecimentos dos conteudos,
e os professores trilhem caminhos inovadores para facilitar a aprendizagem dos
seus alunos.

Dessa maneira, entendemos que a informatica educativa & vista como
ferramenta pedagdgica, podendo contribuir  significativamente para o
desenvolvimento do conhecimento e do processo de ensino-aprendizado dos
alunos. Dessa maneira, cada vez mais se torna indispensavel a utilizacdo das

tecnologias no ambiente educacional.

Sabe-se que a informatica vem obtendo cada vez mais valor no cenario da
educacédo, seu uso como instrumento de aprendizagem, assim como o seu
desempenho no meio social, vem intensificando-se cada vez mais. [...]
Nesse contexto, o paradigma educacional deveria ser o construcionismo,
como sendo a reconstrugao do construtivismo piagetiano, valorizando mais
de perto a ideia de construgdo mental, segundo o qual o computador
assume a fungdo de ferramenta para ajudar no processo de
desenvolvimento do conhecimento pelo aluno, cabendo ao professor o
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papel de mediador ou facilitador desse processo (CUYABANO et al, 2013,
p.20).

Nesse sentido, acreditamos que surge a maior importancia das TICs na
educacdo, pois as autoras fazem a relacdo do computador com as teorias
piagetianas, ja que acreditam que o educando tem a oportunidade de aprender por
si s6. Segundo Weiss, “compreende, mesmo sem ser “ensinado”, uma vez que esta
em frequente atividade na interagdo com o ambiente, [...] desse modo os alunos sao
vistos como construtores de sua propria intectualidade” (WEISS, 2001, p.32). Nesse
sentido, entendemos que a informatica, vista como ferramenta pedagdgica, contribui
de forma significativa para o desenvolvimento do conhecimento cientifico e para
ensino-aprendizagem dos alunos.

Em relacio a Informatica na Educagao, Pais apresenta a sua visao:

A inclusdo da Informatica Educativa pode colaborar para a melhoria das
situagdes de acesso a informagdo, minimiza limitagdes relacionadas ao
tempo e ao espacgo e permite acelerar a comunicacédo entre educadores,
alunos e instituicdes (PAIS, 2002, p. 29).

Para Cox, essa nova configuragdo do uso das tecnologias na escola vem a
auxiliar de uma maneira que leve os alunos a sua verdadeira cidadania. A
Informatica € um dos meios que pode colaborar com a construgcédo e a vivéncia da
cidadania no ambiente escolar, pois é de grande utilidade para a elaboragdo de
projetos de pesquisa, que desafiara o aluno com problemas exigentes de criticas,
contribuindo com a formagao do verdadeiro cidadao (COX, 2008, p.63).

Quando se fala da inserg&o da tecnologia na educagao, inclui-se também todo
recurso da informatica como os Computadores, Softwares Educacionais, Internet e
suas ferramentas de busca e pesquisas, entre outros.

De acordo com Leivas, a inclusdo da informatica no meio escolar é:

[...] fator interessante da utilizagdo e incorporagdo da informatica nas
escolas, além de sua contribuicdo para a aprendizagem dos alunos,
salientando-se que isso depende de como o educador utiliza os
computadores, € a expansao do ambiente de atuacdo das escolas. Pois,
através das redes podera ocorrer uma interconexao com as escolas de
varias partes do mundo, estabelecendo, dessa forma, contatos para trocas
e intercambios entre as mesmas, enriquecendo, assim, o ambiente escolar
(LEIVAS, 2008, p.88).
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Assim, pode-se dizer que a utilizacdo e incorporacdo da informatica nas
Escolas contribuem para que os professores incorporem nas suas metodologias em
sala a utilizagdo do computador e seus diversos recursos, citando como exemplo os
Softwares, para desenvolver atividades pedagodgicas que contribuam para despertar
nos seus alunos uma fonte de motivacdo para busca de novas informacdes. Dessa
forma, possibilitam a eles novas expectativas de ensino, com um novo olhar diante

dessas mudancas que estdo ocorrendo na educacado com a insergao da Informatica.

2.1 ATECNOLOGIA DOS RECURSOS DIGITAIS E A ESCOLA

As inovagbes de campo tecnoldgico tém chegado a sociedade, tornando-se
basilares para o meio cultural e econémico, fazendo parte da vida das pessoas. Tais
procedimentos de modificacdo que a sociedade vem sofrendo sdo tao significativos
que o ambiente escolar tem sido um dos mais atingidos por essa revolugao
tecnolégica e, a fim de se adaptar a essas mudangas, tem mudado sua estrutura
expressivamente com vistas a seguir esse processo de evolugao.

Ultimamente, despontou uma grande quantidade de modos para se usar as
tecnologias como recurso valioso para o ensino dos conteudos escolares dos
diferentes componentes (disciplinas) curriculares; contudo, para que a escola
desenvolva-se com esse processo, urge que se promovam mudangas na
metodologia educacional de forma que ocorra uma mudanga na educagao para se
alcancar um melhor proveito dos recursos.

Este estudo visa a conhecer como é possivel aplicar os recursos oferecidos
pela tecnologia na area pedagogica no ensino de todos os Componentes
Curriculares, indicando seu uso como uma ferramenta capaz de apoiar amplamente
o processo de ensino-aprendizagem através da interdisciplinaridade, bem como
ilustrar as condigdes favoraveis a sua introdugdo como instrumento pedagdgico.

Segundo Valente (1997, 1998), o computador tornou-se uma ferramenta que
pode assessorar o educador a desenvolver melhor a autonomia, aprendizagem e a
criatividade do educando. Para que isso aconteca, € importante que o educador
admita a funcdo de mediador da interacdo entre educando, computador e

conhecimento, o que pressupde a formagao para exercicio deste papel.
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A necessidade da formagao docente é primordial para construgdo de um
exemplo educacional que trata o educador como mediador da metodologia de
ensino aprendizagem e nao apenas como transmissor de informag¢des. Com isso, é
uma grande oportunidade para que o profissional possa repensar sobre a realidade
histérica e tecnoldgica e, assim, pdr em pratica novas maneiras de agédo que
possibilitem lidar e construir essa nova realidade.

Concordamos com Valente (1997) no que concerne a formagéo do professor,
sendo que esta deve sustentar as condicbes para que o docente medeie o
conhecimento sobre as técnicas computacionais. Além disso, urge que o professor
compreenda os motivos de incluir a tecnologia na sua pratica pedagogica,
solucionando as dificuldades de ordem pedagdgica.

Cabe dizer que a valorizagdo dessa competéncia tecnolégica da margens a
transicdo de um sistema incompleto de ensino para uma abordagem com
parametros integradores, destinados a solugcdo de dificuldades especificas do
interesse do aluno (VALENTE, 1997). Dessa forma, devem-se criar possibilidades
para que o docente consiga considerar o aprendizado e a experiéncia vivida durante
a sua formacéao para a realidade de sala de aula, conciliando as dificuldades de seus
educandos e objetivos pedagogicos que precisam atingir.

Nos servigos de busca, encontramos multiplas respostas para qualquer tema.
Trata-se de uma facilidade estupenda, impossivel de ser pensada ha bem pouco
tempo. Entretanto, a pesquisa na rede pode trazer grandes vantagens, mas também
alguns problemas cabem ao professor estar preparado para utilizar adequadamente
este recurso e orientar seus alunos a fim de aproveitar as facilidades e beneficios da
internet dentro da sala de aula.

Todos os atuais modelos de educagao tendem a privilegiar a autonomia do
aluno; contudo, a ampla maioria ndo promove os elementos para que tal autonomia
aconteca. Logo, compreende-se que esta esta amarrada as competéncias, bem
como as habilidades individuais do educando.

Quando o estudante acessa a Internet, ele se deixa deslumbrar quando
percebe inumeros resultados para uma pesquisa. Ira encontrar muitas repeticoes
que, dependendo do local da busca, torna-se pouco confiavel. Neste momento do
professor na funcdo de mediador entra em agao, orientando os alunos a procurarem

outro programa de busca, porque os resultados nao sao iguais.
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A utilizacdo das tecnologias como uma riquissima ferramenta de ensino tem
se destacado na aplicacdo da Informatica em ambientes educacionais, pois esta &
atrativa, agil e dindmica. Quando bem utilizada, pode ser uma excelente aliada no

desenvolvimento do conhecimento.

2.2 A INTERNET COMO FERRAMENTA DIDATICO-PEDAGOGICA NO ENSINO
DOS DIVERSOS COMPONENTES CURRICULARES

A introducdo das tecnologias nos diferentes tipos de ensino em todos os
Componentes Curriculares foi incentivada pela Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional, em seu artigo 36, fazendo com que o “aluno mostre dominio
dos principios tecnolégicos e cientificos que presidem a produgdo moderna”
(BRASIL, 1996).

Em consequéncia da LDBEN, as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) da
Educacéao Basica também transmitem os fundamentos da organizagéo curricular do
ensino fundamental e do ensino médio, propiciando que a insercdo dos Recursos
Tecnologicos Informatizados, na pratica educacional escolar, seja uma realidade
seja nos grandes centros urbanos ou nos confins de nosso pais, presente nas
grandes, médias e pequenas escolas, sendo muitas vezes o unico contato com a
tecnologia. Nesse caso, a escola serve como uma ponte com o mundo exterior antes

apenas presente em livros didaticos.

O uso da Internet no ambiente escolar perfaz uma demanda da cibercultura,
ou seja, é do novo modelo de comunicagao e cultura que surge um espago
novo de organizagéo, de sociabilidade, de conhecimento, de informagao e
de educacéo (SILVA, 2018, p.2).

Se a instituicdo escolar ndo inclui a internet no ensino das Disciplinas
Escolares, ela esta indo na contramao da histéria, gerando a exclusdo social ou
exclusao da cibercultura. Quando o educador apresenta um site ao aluno, ele néo
mede esforgos da nova midia para intensificar o desenvolvimento da aprendizagem
de um conteudo curricular, mas colabora pedagogicamente para a inclusdo desse

educando na cibercultura.
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A Cibercultura que se traduz em modos de vida e em comportamentos
assimilados e transmitidos na vivéncia histérica e cotidiana marcada pelas
tecnologias informaticas, mediando a comunicagdo e a informagao via
Internet. Esse intermédio ocorre a partir de uma ambiéncia comunicacional
nao mais determinada pela centralidade da emissdo, como nas midias
tradicionais (radio, imprensa, televisdo), baseados na légica da distribuicédo
que supde concentracdo de meios, uniformizagdo dos fluxos, instituicido de
legitimidades (SILVA, 2018, p.3).

A Internet na escola, além de ser uma exigéncia da sociedade atual, tornou-
se uma nova percepcgao contemporanea a educacao, como uma ferramenta didatico-
pedagogica facilitadora do processo ensino e aprendizagem, podendo ocorrer
impactos significativos sobre a fungdo do educador. Dessa forma, podendo oferecer
informacado constante recebida via rede, potencializa as habilidades de uso dos
servicos para desenvolver uma metodologia intencional de ensino-aprendizagem,
possibilitando um processo continuo de construgdo do conhecimento, no qual é
estruturado a partir de interacdes e reflexdes do estudante.

Conforme Mattar (2013), um fator primordial na aprendizagem seria a criagao
de procedimentos internos de desenvolvimento por meio da interacdo com seus
pares, processos estes que, assim que internalizados, convertem-se em parte do
desenvolvimento independente do educando a exemplo da Zona de
Desenvolvimento Real defendida por Vigostsky.

Por outro lado, é importante destacar que, para que haja eficiéncia quanto
ao uso da internet na escola, devera ocorrer de forma correta a mediacao entre os
usuarios que estdo interagindo no processo de aprender a aprender. Em um
enfoque centrado na aprendizagem do estudante, a questdo € depositada na
maneira conforme os sujeitos aprendem, sugerindo que a tecnologia seja utilizada e
adaptada de modo a auxiliar as pessoas no processo de aprendizagem.

Barros (2012) destaca que as novidades tecnoldgicas nunca foram
prioridades em nenhum dos movimentos reformistas das escolas publicas ha mais
de 150 anos, ou seja, nem nos anos 1980 e 90 perpetraram parte da retorica
reformista (RAMOS et al 2014).

E licito, ainda, lembrar que o insuficiente uso das TICs nas salas de aula
deu-se menos por conta da falta de dinheiro ou de equipamentos do que devido a
pouca ou inexistente preparacao dos docentes somada a apatia de muitos gestores

escolares acerca das concepgdes culturais predominantes no tocante ao ensino-
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aprendizagem e voltado aquilo que veem o conhecimento apropriado e a maneira

como as Unidades Escolares estado organizadas.

2.3 AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA FORMAGAO DOCENTE

Cabe enfatizar que ocorrem certos entraves inerentes a pratica pedagogica
baseados em uma abordagem centrada apenas na tecnologia e utilizada pelos
professores e educadores durante as ultimas décadas. Esse processo inicial pode
ter exercido um papel fundamental nos insucessos da abordagem do uso dos
computadores sob uma prima meramente técnica (RAMOS et al., 2014).

De acordo com Ramos (2014), a primeira abordagem que os docentes
desenvolveram no uso das tecnologias educacionais tem representado fonte de
amplos insucessos no decorrer do século XX. Contudo, é fato que, atualmente, a
implementagdo das tecnologias inseridas no meio educacional tem apresentado
praticas pedagodgicas mais transformadoras, possibilitando aos alunos e professores,
novas maneiras de aprender e ensinar, a exemplo da interatividade, das ferramentas
de pesquisa entre outros. Com isso, ambos tém um ganho significativo com essa
nova articulagado pedagogica.

Consoante o referido estudioso, uma abordagem pautada na tecnologia
apresenta a questao do que é que a mesma € capaz de fazer pela educacgao e alude
gue a tecnologia seja empregada consoante meio ou suporte dos conteudos que se

propdem a lecionar aos educandos (RAMOS et al., 2014).

O professor deve inovar suas praticas pedagodgicas para auxiliar os alunos a
aprenderem, motivando-os a estudarem mais. Os alunos da geragdo C,
geracao das multiplas telas, dos dispositivos como smartphones, celulares,
tablets. E a geragdo que move a Internet. Portanto, na escola é preciso
desenvolver as competéncias necessarias para, por meio desses recursos,
melhorar o processo de ensino e aprendizagem dos conteudos
educacionais. E de fundamental importancia no mundo atual, a presenca do
uso das novas tecnologias nas escolas, pois, além de incentivar os alunos,
contribui fortemente para o desenvolvimento intelectual, podendo favorecer
assim a aprendizagem de cada aluno (ABREU; TAROUCO, 2017, p. 356).

Nesse sentido, Moran (2007, p.164) afirma que “o professor ajudara a
questionar, a procurar novos angulos, a relativizar dados, a tirar conclusdes”. Agindo
desta forma, o professor ndo sera apenas o transmissor de conhecimentos, mas sim
um questionador, que propora novos desafios e ajudara a construir, a partir desses

desafios, a aprendizagem.
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Para que o professor consiga construir novas competéncias e exercer seu
papel de mediador, nesse contexto de mudancas ele precisa adequar-se as
tecnologias e ao uso das mesmas. Com isso, o educador qualifica-se para
diversificar suas estratégias pedagdgicas, usando das ferramentas disponiveis na
rede.

A educacgao e o papel de educador passaram por diversas modificacoes. Ha
algum tempo, cabia ao professor ensinar e ao aluno aprender. O papel do professor
era o de quem sabe e, portanto, os alunos deviam aprender com ele, pois era o
detentor do conhecimento. Freire (1996) mostra que esse tipo de educagéo,
centrada no professor e na “decoreba”, ndo tem mais espaco no novo modelo de
educacao. No novo modelo o educador passa a ser o mediador da aprendizagem
(ABREU; TAROUCO, 2017).

Como se percebe, o tema formagdo do professor perpassa pelas
discussdes em ambito educacional, porém ¢é preciso que haja mais
responsabilidade e comprometimento em relagdo a criagdo de politicas
publicas, para que realmente se efetive uma formagao que possa dar base
ao trabalho do educador em sala de aula (ABREU; TAROUCO, 2017, p.
357).

Para Dias, o professor € “agente multiplicador do processo educativo.
Portanto, [...] os professores devem estar bem capacitados. Para isso, € preciso
investir na formagao do professor” (DIAS, 2008, p.01).

Desta forma, a atuacdo do professor, mesmo nao sendo Unica, € a grande
responsavel pelos resultados que se obtém na aprendizagem, por isso a
formacéao deve ser continua, ha necessidade de reaprender, se aperfeigoar,
pois “onde ha vida, ha inacabamento” (FREIRE, 1996, p.21).

O professor encontra-se num ambiente em que a educagao passa por
mudangas substanciais na pratica docente. A globalizag&o e a interdisciplinaridade
buscam alcancar uma aprendizagem integrada e integral. As TICs apresentam-se
como recursos facilitadores para produzir um ensino mais dindmico, e o0s
professores sao responsaveis para que a introdugao das novas tecnologias na sala
de aula faga-se de forma eficiente e eficaz.

Segundo Menezes (2001), a formagdo continuada do docente nunca foi tao
necessaria como hoje, por isso a uma caréncia de formadores nas instituigdes onde

os docentes atuam. O educador, com acesso as tecnologias, pode tornar-se um
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orientador na construgdo do conhecimento do aluno, permitindo que este a
compreenda; sente-se mais seguro em trabalhar pedagogicamente no modo
tradicional, onde as dominam e nao corre riscos de perguntas inesperadas que
causam desconforto e inseguranga (MORAN, 2000).

Nesse sentido, faz parte das agdes em cursos de formacgao fazer parcerias
com outras instituicdes, ampliando as possibilidades do conhecimento do docente
nessa troca de experiéncia e convivéncia com outras culturas diferentes trazendo
consigo uma nova visao sobre a formagao. A formagao continuada do professor é
apenas o segundo passo do mesmo na concepg¢ado do conhecimento, habilitando o
docente para uma convivéncia diaria da sala de aula praticando o dever de ensinar
de maneira pratica e ludica.

Para Freire (2011), ninguém se educa sozinho. Nesse sentido, engloba a
sociedade, a familia, as experiéncias em grupo e a formagao continuada do docente
dentro da prépria instituicdo ou no meio sociocultural como forma extraformal e
significativa no processo da formacao intelectual do docente, sistematizando e

adequando ao tipo de formagao oferecida pela instituicdo que cuida dessa formacao.

[--.] A necessidade dessa formacgao continuada e permanente surge a partir
das exigéncias de capacitagéo, advindas do tipo de relagdo que se espera
que o docente tenha em sua pratica e do processo de introdugcdo de
modificagdes em suas formas habituais de trabalho (TRICACIO, 2001, p.
84).

Segundo Tricacio (2001), a formagédo n&o se resulta apenas em reunides ou
palestras, mas sim na forma de jornadas e reflexdes sobre as l6gicas de pensar em
atualizar-se anualmente, trazendo para o aprendizado as praticas coletivas da
docéncia, buscando-se o aprimoramento de cada conteudo, de cada matéria e
estabelecendo uma unido desses conteudos na formag¢ao do educador, mostrando-
Ihe as novas formas de ensinar usando a tecnologia e caracterizando a sequéncia
da aprendizagem do educador na formacgédo do cidaddo. Sobre as formas de se
atualizar, existem muitas hoje: virtual, semipresencial e a presencial.

A profissionalizagcdo do professor mostra-se como tema em desenvolvimento
nos ultimos tempos, onde ocorrem expectativas para questdes de grande interesse
da atualidade, como a busca da sua identidade como profissional, a relagcdo do

educador com as questdes de carreira, com as praticas culturais, organizagao



23

sindical e profissional, e questbes entre outros géneros da atualidade tecnoldgica
que esta presente no cotidiano docente.

Com tanta complexidade, pergunta-se: quem ira deter tal conhecimento a
ponto de preparar o cidadao que ira desempenhar tais habilidades/competéncias?
Como conseguir um profissional que atenda ao perfil socialmente estabelecido pelas
necessidades essenciais sociais e institucionais na sociedade?

Entretanto, essa busca é crucial na vida formal do docente, trazendo aos
professores um cenario de novas ideias, transformando o modo simples de ensinar

em coletividade pedagdgica.

[...] O assunto da formagao de professores foi secundarizado como pauta de
discussdes nas décadas anteriores das histérias da educagao brasileira.
Entre outras razdes, situa-se a existéncia de um modelo positivista de
ciéncia e de uma abordagem psicologista da educagdo (FELDMANN, 2009
p. 73).

Conforme Feldmann (2009), a formacédo dos professores ha um tempo nao
era o foco principal das secretarias de estado. O que se pode apurar € que essas
atividades sdo inumeras hoje em dia, e um universo extremadamente heterogéneo,
numa forma de laboragao formativa que, em sua maioria, ndo exige reconhecimento
ou credenciamento, pois sao realizadas no ambito da extensao escolar, faculdades e

em instituigdes filantropicas.

[...] O trabalho tem de comecar pela estimulagdo do professor integrando-o
com colegas da mesma disciplina, para que desenvolvam uma atualizagao
construtiva. O segundo passo € sensibilizd-los ao uso das tecnologias
(video, TV, computador, multimidias, redes de computadores) para uma
otimizacdo do seu trabalho (CORTELAZZO, 1996, p. 87).

Segundo Cortelazzo (1996), a falta de autoestima do educador pode ocorrer
por falta de conhecimento ou formacido, e por ndo saber usar as ferramentas
tecnolégicas num momento crucial da educagdo, que estd passando por
transformacdo, onde novas tecnologias estdo ocupando espago na sala e os
professores, por ndo saber manusea-las, deixam de usar.

Os professores passam por necessidades de formagcdo na area de
tecnologias e as instituicbes de ensino superior devem assumir essa
responsabilidade em dispor formadores preparados para atender as necessidades

de qualificagdo dos docentes, principalmente priorizando onde existe uma caréncia
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de formagao tecnoldgica, visando o aprimoramento do professor e buscando uma
eficiéncia pedagogica.

A lei n.9394/96, Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDBEN),
incentiva em especial os poderes publicos quanto a essa formacgao. Essa lei retrata
um periodo de debates sobre a importancia da formagao continuada e trata dela em
varios de seus artigos.

O artigo 67 determina que os sistemas de ensino devem promover o
enaltecimento dos profissionais da educagcdo. Também traz em seu inciso Il o
aprimoramento profissional continuado como uma obrigagdo dos poderes publicos,
até mesmo propondo o licenciamento peridédico remunerado para esse fim. No artigo
87, §3° inciso lll, é dever de cada municipio “implementar programas de
capacitacao para todos os educadores em exercicio, utilizando para isto, os recursos
tecnoldgicos da educagéo a distancia”.

As discussbes realizadas em torno das novas organizagbes dessa lei
possuem os esforgos dirigidos para sua realizagao nos trés niveis da administragao
da educacgao no pais e para o aumento das responsabilidades dos municipios em
relacdo a educagao escolar através de determinagdes de gestdes estaduais ou
municipais por meio de propostas de instituicdes ou pelo tipo de recurso alocado ao
setor educacional e sua regulamentagdo redigida pelas secretarias de educagéo
para capacitacido para docentes e nao docentes.

A formacao continuada de professores deve ser um processo permanente de
aperfeicoamento dos saberes necessarios a atividade profissional de grande
importancia, realizada apos a formagao inicial, com o objetivo de oferecer um ensino

de qualidade aos alunos e educadores em atividade.

[...]. Trata-se de uma formacgao para promover um a transformagao na acao
pedagdgica, articulando a préatica, a reflexdo, a investigacdo e os
conhecimentos tedricos requeridos (ALMEIDA, 2000, P. 111).

Enfim, as instituicbes de formacdo de educadores ocupam um lugar
importante na producéo de saberes e conhecimento da profissao docente, agindo de
maneira significativa na elaboragao e na construgdo pedagogica de carater comum
na formacao do professor dentro da prépria instituicao.

Segundo LEVY (2000), o cidaddo em contato com as tecnologias podera ter a

sua inteligéncia transformada. O uso da informatica educativa revelou-se mais uma
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alternativa de reflexdo e aprendizagem para os alunos frente aos conteudos

aplicados em sala de aula.

2.4 AS CONTRIBUIGOES DAS TICS PARA EDUCADORES E EDUCANDOS

Destacando o surgimento da Informatica educativa, seu principio e aportes
tedricos fundamentados por Papert, Piaget, Vygotsky e outros, estes estabelecem a
relagdo apropriada com a pratica escolar cotidiana. Dessa maneira, a informatica
educativa assegura uma integragdo com os procedimentos que auxiliam na melhoria
da aprendizagem do educando.

Esse termo ‘'Informatica Educativa" tem recebido varios significados
dependendo da visdo educacional e da proposta pedagdgica onde o computador é
utilizado. Ela fundamenta-se na ideia de promover e desenvolver as funcdes
intelectuais dos alunos com vistas ao enriquecimento e complementagcao das
atividades curriculares e extracurriculares. Para isso, faz-se necessario que a escola
tenha um planejamento fundamentado nesses principios para atingir a qualidade e o
compromisso com a educac¢ao (RAMOS; FIORENTINI, 2009 apud SILVA, 2013).

O intuito da informatica educativa é utilizar o computador para acesso a
softwares educacionais e internet como um importante apoio pedagdgico para as
aulas de diferentes disciplinas, procurando instigar a pesquisa, a descoberta de
informacdes e a construcdo do conhecimento tanto do educando quanto do
educador.

Vivemos em um periodo em que se faz necessario ter pelo menos o minimo
de dominio das informacgdes. Os beneficios que adquirimos pelas novas tecnologias
sao imensuraveis, e € indiscutivel a proporcdo de seus resultados sociais e
comportamentais.

Segundo Oliveira (1997), o professor tem que deixar de ser um mero executor
de atividades pré-estabelecidas para buscar trabalhar conteudos que reproduzam

teoria e pratica dentro de uma coletividade.

[...] uma vez a chegada do computador propde ao professor um novo modo
de ensinar, talvez, até, independentemente de como pretende utilizar este
recurso no seu trabalho. Acreditamos também que a medida que os
professores passem a utiliza-lo, ndo encontrardo espago a pratica que
inibam o aluno de realizar (OLIVEIRA, 1997, p. 92).
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Segundo o autor, a insercdo dos recursos tecnoldgicos informatizados na
pratica educacional escolar é uma realidade, seja nos grandes centros urbanos seja
nos confins de nosso pais. As TICs estdo presentes nas grandes, médias, e
pequenas escolas, sendo muitas vezes o unico contato que o aluno tera com a
tecnologia. Assim, a escola serve como uma ligagdo com mundo exterior, antes
apenas presente em livros didaticos.

Segundo Kenski (2000), as TICs provocam o aluno de maneira ludica sobre
novas mediacdes entre os conteudos ministrados no ambiente escolar usando as

novas tecnologias com som e imagem.

[...] a compreensao do educando, a abordagem do educador e o conteudo
veiculado. O som, o movimento e a imagem oferecem informag¢des mais
realistas em relacdo ao que esta sendo estudado. Quando bem usadas,
causam a mudanga dos comportamentos de educadores e alunos, levando-
os ao melhor conhecimento e maior profundidade do contelido estudado
(KENSKI, 2000, p. 45).

De acordo com Valente (1999 apud AYRES, 2012), a inclusdo da Informatica
Educacional no espaco escolar foi pensada para o contexto educacional, tendo
como finalidade trazer melhorias para a qualidade da educacgao. Para Ayres (2012),
0 uso das tecnologias na educacgédo € para instaurar praticas fundamentadas na
concepgao da integragdo e nao da fragmentagdo do conhecimento no sentido de
criar comunidades colaborativas e cooperativas de aprendizagem, de maneira que
os atores envolvidos tenham a possibilidade de desenvolver a autonomia, a
criatividade, como também possam desempenhar sua capacidade critica, criadora e
possam exercer a autoria no processo de estruturagdo do conhecimento.

Parte do conhecimento pode ser adquirida nas escolas e, no meio educativo,
a aprendizagem torna-se cada vez mais efetiva quando as tecnologias disponiveis
sédo utilizadas. Quando um professor consegue aliar estas novas tecnologias as
tematicas a serem desenvolvidas em sala de aula, as turmas tornam-se mais
participativas e interessadas, tendo em vista a percepcdo da utilizacdo das
disciplinas em sua realidade, bem como o uso das tecnologias para explica-las.

Desta forma, o professor alia a didatica as tecnologias e atinge seus objetivos,
proporcionando um ensino de qualidade. Para tanto, € de suma importancia que os

docentes tenham acesso e, acima de tudo, conhecimento sobre como usar estas
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tecnologias em sala, permitindo a apropriagdo do conhecimento por parte dos
alunos, otimizando, na educacéo, o aprendizado.

Atualmente, dentre os desafios atuais da area educacional, a utilizacdo das
novas tecnologias vem se destacando entre os profissionais da educagao, tendo em
vista a possibilidade de aprimorar a pratica pedagogica/docente, otimizando o
processo de ensino-aprendizagem. Assim, de acordo com Pirozi (2013), as novas
tecnologias encontram-se cada vez mais presentes na realidade dos professores e
também na sociedade. Por este motivo, € importante que nenhum educador fique
alheio a tais mudangas, sendo necessaria a incorporagdo das inovagdes
tecnologicas na rotina das escolas.

Aos profissionais recomenda-se que estes estejam atentos as novas
tecnologias de informagao, de maneira que se preparem para fazer uso das mesmas
em seu beneficio. Tem-se, entdo, que as novas tecnologias apresentam-se
desafiadoras, inovadoras e, ao mesmo tempo, conflitantes, uma vez que sao
destinadas aos profissionais, mas nem sempre estes individuos sao orientados ou
conhecem sua aplicabilidade (PIROZI, 2013).

Mais do que conhecer quais sdo as novas tecnologias, € importante saber a
diferenca entre informatica e tecnologia, ja que, muitas vezes, ao se pronunciar o
termo “tecnologia”, automaticamente, pensa-se em computadores, notebook e
outros elementos que podem, simplesmente, serem conectados a energia elétrica.
Segundo Baéta (2003), a tecnologia trata de tudo que pode ser utilizado no sentido
de avancgar ou evoluir, enquanto a informatica é tida como uma ciéncia que se
dedica a construcao e tratamento de informagdes a partir do uso de computadores e
outros dispositivos que langcam mao do processamento de dados.

Para Pirozi (2013), € importante conhecer o que é tecnologia e, de acordo
com o autor, ela diz respeito a tudo que € capaz de ensinar algo a alguém, ou seja,
tudo é tecnologia. Isto €, tudo o que pode auxiliar as pessoas no desenvolvimento do
trabalho, dos estudos e de suas necessidades é tecnologia. Considerando o autor
supracitado, a tecnologia trata de um conjunto repleto de conhecimentos
especializados pautados em principios cientificos que devem ser empregados nos
mais diferentes ramos de atividade com o objetivo de mudar, aprimorar ou melhorar
0 que estiver com ela envolvido.

Na educagao, algumas tecnologias sao utilizadas para auxiliar no trabalho dos

professores, dentre os quais, televisores, livros, quadro negro, quadro branco,
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canetas, enciclopédias, projetores de slides, retroprojetores, dentre outros. A
informatica, por sua vez, veio incrementar a tecnologia por meio da midia, da
internet. Assim, nesta evolugdo tecnolégica, podemos encontrar produtos da
informatica como computadores, notebooks, e-books, lousas digitais, projetores
multimidias e a internet, que se destacam (PIROZI, 2013).

Brito e Purificagdo (2006) classificam a tecnologia em trés tipos: simbdlica,
fisica e organizadora. No caso da tecnologia simbdlica, esta representa a linguagem
humana (simbolos, signos, vocabularios, etc.). A tecnologia fisica é aquela
representada por instrumentos materiais, isto &, livros, canetas, lousa, computadores
e outros. Por fim, a tecnologia organizadora é aquela que determina o modo como
que as pessoas devem relacionar-se com o mundo.

E fato que, para muitos professores, estas tecnologias sdo sempre novidades
e, como ja mencionado, representam desafios. Entretanto, a maioria das criangas,
antes mesmo de darem inicio aos seus estudos, € capaz de manipular tablets,
celulares e outros equipamentos digitais. Desta forma, os alunos representam os
“nativos” no mundo tecnoldgico, repleto de novas tecnologias, enquanto os
professores sdo os “imigrantes”, isto €, pessoas que nasceram fora da era digital e
que, por este motivo, devem buscar meios e novos aprendizados que sejam

capazes de incorporar as novas tecnologias em suas rotinas (PIROZI, 2013).

2.5 AS TECNOLOGIAS COMO ALIADAS PEDAGOGICAS

No meio escolar, os professores sdo exemplos para seus alunos, muitas
vezes vistos como fonte de inspiracao e, por este motivo, devem sempre se manter
atualizados, isto €, estudando, aprimorando-se e adquirindo novo saberes. O
professor, assim como o aluno, dentro de sala de aula pode tanto ensinar quanto
aprender. Assim, a informacgao esta acessivel a todos, mas é importante saber como
seleciona-la, transformando-a em conhecimento no tempo equivalente em que se
apresente como aplica-la ao cotidiano, possibilitando sua melhora e transformacao.

Brito e Purificacdo (2006) ressaltam que os professores devem ter uma
postura reflexiva dentro da escola e, principalmente, em sala de aula, possibilitando
que haja acéo, reflexdo e entdo, acdo. Ou seja, os professores devem ser capazes
de preparar uma aula, refletir sobre o processo e conteudo, promover estratégias de

ensino, organizando a reflexdo e as agdes a serem tomadas.
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Em alguns casos, os professores preocupam-se incansavelmente em inovar,
mas nao sabem como utilizarem tais recursos. Assim, o esperado em sala de aula
pode nao ser atingido, tornando-se um fracasso. Por isso € importante utilizar estes
recursos, mas com conhecimento e conseguindo inserir conteudos explorando o
maximo possivel ao mesmo tempo em que se melhora o ensino.

Pirozi (2013) afirma que o ensino necessita de mudangas. Para tanto, é
importante distinguir alguns termos, dentre os quais: dados, informacao,
conhecimento e inteligéncia. Os dados sao investigacbes que podem ser
documentadas e sua disponibilidade permite a obtencdo da informacéo (IME, 2017).
Pirozi (2013), por sua vez, destaca que os dados s&o registros, isto €, fatos e
observacoes aleatoérios e soltos no meio em que se vive.

No que tange a informacao, esta é referente a compilagéo de dados, ou seja,
€ gerada a partir de observagbes de relagdes entre os pares, avaliagdes,
organizacgéo e interpretacdo. Assim, a informag&o é composta por varios dados que,
quando bem estruturados, ddo sentido para o entendimento do que deve ser
compreendido (PIROZI, 2013).

A funcdo da escola é valorizar o conhecimento. No ambiente escolar, os
alunos devem ser vistos como coautores do processo de conhecimento e como
capazes de ensinar algo e aprender. Neste sentido, as tecnologias apresentam-se
fundamentais para o processo de conhecimento (PIROZI, 2013).

O professor é responsavel pela construgao do conhecimento, a partir de suas
aulas. Portanto, as aulas produzem conhecimento a partir da organizagado de dados
capazes de atrair os alunos, gerando informagdes que promovem o conhecimento. A
inteligéncia visa a sabedoria e trata-se de uma fungao psicolégica que permite a
compreensao de significados das coisas e de diferentes conceitos. No processo de
conhecimento, a inteligéncia deve ser considerada, uma vez que € por meio dela
que a consciéncia compreende o significado das coisas que podem ser percebidas
(PSICOSITE, 2017).

Na concepgado de Libaneo (1994 apud PIROZI, 2013), o processo de
aprendizado escolar é formado a partir da assimilacdo do saber de informagdes. Os
resultados de aprendizagem apresentam-se quando se percebem mudangas no
comportamento das pessoas € em sua capacidade de compreensao, bem como em

sua postura diante de um ambiente social e fisico. O aprendizado acontece de fato
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quando ha assimilagdo de conhecimento e de outras habilidades que podem mudar
a vida das pessoas (PIROZI, 2013).

Neste sentido, ndo se faz importante discutir conceitos de conhecimento e de
informagdes quando a aprendizagem nao €, em sua esséncia, considerada. Assim,
para que isto acontega, as inovagdes tecnoldgicas e as tecnologias de base fazem-
se essenciais, permitindo inovagdes também dos professores.

Tem-se entdo que os recursos tecnoldgicos auxiliam os professores e
permitem sua atualizacdo. O professor, enquanto mediador do processo de
produ¢cdo de conhecimento, pode adquirir informagdes relevantes a partir das
tecnologias ou ainda repassar tais informacdes de maneira mais eficaz e de maior
compreensado aos seus alunos. Ressalta-se que os alunos ndo mais sido atores
passivos do processo de ensino, mas sim individuos atuantes que podem levar
informagdes, promovendo também o conhecimento (PIROZI, 2013).

Profissionais da area educacional, quando n&o atualizados, tornam-se
obsoletos e incapazes de promover o conhecimento. Aos educadores cabe conhecer
as tecnologias, saber como explora-las e utiliza-las em sala de aula, tornando seus
alunos pessoas mais competentes e inteligentes.

Nesse sentido, € fundamental identificar o papel dos professores diante da
utilizacdo das tecnologias no ambiente escolar como ferramenta didatica
pedagdgica. As tecnologias na sala de aula geram inumeros beneficios ao ensino,
oferecendo aos educadores uma forma moderna e ousada de se trabalhar os

conteudos das disciplinas de forma dinamica.
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3 METODOLOGIA

Nosso estudo caracterizar-se-a como quantitativo. Este estudo foi realizado
através de uma pesquisa quantitativa com o intuito de desenvolver uma pesquisa
bibliografica, sendo os principais focos reunir as informagdes e dados que servirdo
de base para a construgcdo da investigacdo. Nesse viés, a pesquisa qualifica-se
como bibliografica de carater exploratorio.

Segundo Babbie (1986), os estudos exploratdrios sdo mais tipicamente
realizados para trés propésitos: 1) satisfazer a curiosidade e desejo do pesquisador
de melhor compreensado; 2) testar a viabilidade de realizar um estudo mais
cuidadoso; e 3) desenvolver métodos a serem empregados em um estudo mais
cuidadoso. Serdo pesquisadas produgdes intelectuais e tecnoldgicas, por meio de
artigos cientificos, publicados em meios eletrénicos e impressos, monografias,
dissertacdes e producdes, sobre a tematica abordada que auxilia na introducao
tecnolégica dos Recursos Digitais no ensino interdisciplinar e suas perspectivas.

Serao pesquisadas produgdes intelectuais, mais especificamente monografias
publicadas em meios eletrénicos, produzidas por educadores como trabalho de
conclusao no curso de Especializacdo em Midias na Educacdo da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul.

Midias na Educagdo é um programa de formacdo continuada de
educadores para o uso pedagogico das midias integrado a proposta
pedagogica. Este curso esta sendo promovido pelo MEC e CAPES/UAB em
conjunto com diversas universidades em todo pais sendo a UFRGS uma
delas (UFRGS;s.d).

Uma de suas principais caracteristicas é a integragdo das diferentes midias
ao processo de ensino e de aprendizagem, promovendo a diversificagdo de
linguagens e o estimulo a autoria em diferentes midias. O curso € realizado em
modalidade de educacao a distancia, através de ambiente virtual de aprendizagem,
contando com alguns encontros presenciais e esta sendo oferecido a professores da
rede publica (estadual e municipal) através dos polos do sistema UAB.

No ano de 2009/2010 foi ofertada a 12 edicdo do Ciclo Avangado, em
2011/2012 ocorreu a sua 22 edicdo e em 2013/2015 a 3?2 edigdo. “Neste semestre,
inicia-se a 42 edicao do curso, cuja vigéncia esta prevista para o periodo de 2016 a
2018” (UFRGS, s.d).
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Este curso tem como objetivo contribuir para a formac¢ao de profissionais em
Educacao, em especial professores da Educacédo Basica, capazes de produzir e
estimular a producédo dos alunos nas diferentes midias (TV e Video, Informatica,
Radio, Imprensa) de forma articulada a proposta pedagdgica e a uma concepgao
interacionista de aprendizagem.

O Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias na Educagédo da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (CINTED/UFRGS) é responsavel pela execug¢ao do
curso. O curso é realizado em modalidade de educacado a distancia, através de
ambiente virtual de aprendizagem, contando com encontros presenciais.

O publico alvo para participar do curso sao professores em efetivo exercicio
da rede publica de ensino basico municipal, estadual e federal no Estado do Rio
Grande do Sul. Estes profissionais precisam ter o seguinte perfil: autonomia,
disciplina, capacidade de reflexdo critica sobre o papel da tecnologia em sua pratica
e capacidade para usar as midias em conformidade com suas propostas
pedagdgicas.

O curso Midias na Educac¢éo-Ciclo Avancado 4?2 edigcdo prevé certificagcao
como curso de pés-graduacao Lato Sensu pela Universidade Federal do Rio Grande
do Sul com duragdo de 360 horas. Sua organizagdo Curricular possui sete

disciplinas divididas da seguinte maneira:

e 1° semestre- Integragdo de Midias na Educacdo- 60h, periodo-
Dez/2016- Jul/2017; Projeto e Produgao de Material Educacional Digital-
60 h, periodo- Mar/2017- Jul/2017;

e 2° semestre- Pratica Pedagdgica em Ambiente Apoiado pela TIC- 60 h e
Desing Instrucional 60h, periodo- Ago/2017- Dez/2017;

e 3° semestre- Uso do Radio e TV na Educagdo- 60h e Metodologia da
Pesquisa- 60 h, periodo- Mar/2018- Jul/2018;

e 4° semestre- Desenvolvimento e defesa da monografia- periodo-
Ago/2018- Dez/2018.

Sao itens constantes na avaliagao: presenga do aluno no ambiente virtual;
realizacdo das atividades solicitadas nas disciplinas, observando prazo de
entrega; participagdo nos féruns, com contribuicbes pertinentes as
atividades propostas; elaboragdo dos trabalhos finais das disciplinas do
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semestre, observando prazo de entrega; realizacdo de prova escrita, a se
realizar nos encontros presenciais, ao final do semestre letivo; elaboracao
do Trabalho de Conclusdo de Curso (UFRGS, s.d).

Todos os trabalhos produzidos e as interagdes serdo registrados através
dos recursos oferecidos pelo ambiente virtual de aprendizagem Moodle. Por
ser um curso essencialmente assincrono, a comunicagdo ocorrera
prioritariamente através das ferramentas de férum e de correio eletrénico do
ambiente (mensagem). Na fase final, o aluno, ja sob a orientagdo de um
professor orientador credenciado do Curso de Especializagdgo em
Informatica na Educagdo da UFRGS, devera desenvolver e apresentar
perante uma banca, sua monografia, que é requisito obrigatério para
receber a certificagdo do curso (UFRGS, s.d).

Novas propostas de trabalho vém sendo disseminadas por meio de projetos e
interdisciplinaridade. Essa € uma das formas que a escola vem progredindo para
mudar de forma significativa o paradigma escolar, saindo do modelo tradicional,
havendo uma maior interacao entre diferentes areas do conhecimento.

Mudangas significativas e continuas acontecem na formac¢ao do sujeito que
pensa, age e constrdi sua histéria de vida a partir do que aprende e ensina. Assim
sendo, o educador da atualidade é aquele que esta em uma busca constante do
aperfeicoamento. E um profissional comprometido de construir uma educagéo de
qualidade.

Na Tabela para Coleta de Dados, as Monografias serdo organizadas por
edicdo. As mesmas irdo apresentar as seguintes informacgdes: titulo da obra, autor,
objetivos da pesquisa (gerais e especifico), link de acesso, resultados, e se usou a
tecnologia com objetivo didatico pedagdgico (quais ferramentas e como usou) ou
para promover praticas Interdisciplinares.

Podemos observar na coleta desses dados que a tecnologia foi mais utilizada
com objetivo didatico-pedagdgico, onde foram explorados softwares educativos e
jogos educacionais, do que para promover praticas interdisciplinares, sendo que na
segunda edicdo do curso de Midias houve uma preocupagdo maior em usar as
tecnologias como praticas interdisciplinares, onde foram exploradas midias como
radio, jornal, TV, blog, redes sociais e o proprio computador como ferramenta de

trabalho auxiliando no processo de ensino-aprendizagem.
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4 DIALOGO COM OS DADOS

Foram pesquisados nove trabalhos na primeira edicdo, sete trabalhos na
segunda e sete trabalhos na terceira. Com o levantamento dessa pesquisa, descobri
gue a maioria dos educadores usou a tecnologia com objetivo didatico-pedagogico e
nao para promover praticas interdisciplinares. Pude observar que na segunda edi¢ao
do curso houve uma preocupagdao maior em utilizar a tecnologia para promover
praticas interdisciplinares, segundo indicam os numeros na tabela.

Vejamos alguns dos trabalhos que usaram a tecnologia como pratica

interdisciplinar na segunda edigédo do curso, ano de 2011/2012 (quadro 1):

Quadro 1 — Trabalho de conclusdo da Especializagao Midias na Educacgao.

Titulo da obra Usou Tecnologia como pratica Interdisciplinar

Neste trabalho o radio foi utiizado como ferramenta
interdisciplinar de ensino, o qual ajuda a reforgar a criatividade,
a espontaneidade, a autoconfianga, o espirito critico e a
argumentacgao dos educandos.

O uso da Musica na sala de aula

Este recurso visa apresentar estratégias para promover a
interdisciplinaridade, visto que a utilizagdo de matérias
publicadas em jornais € uma fonte rica de informagdes e coleta
de dados. Possibilita também ao estudante a chance de
analisar, discutir, apropriar-se de conceitos e estabelecer seus
proprios conceitos, aprendendo que os conteudos didaticos
apresentados na escola estdo presentes em quase tudo na
nossa vida e que & a partir deles que o homem pode ampliar
seu conhecimento e por consequéncia contribuir para o
desenvolvimento da sociedade.

A utilizagdo do jornal como um
importante Recurso Pedagégico
nas escolas

Através do blog foi possivel analisar, além da produgao escrita
O Blog como Recurso de Apoio | e conhecimento da lingua inglesa, a criatividade, motivagéo,
ao Processo de Ensino e | autonomia, interesse, cooperagcdo com o0s colegas e
Aprendizagem desenvolvimento de habilidades como argumentagcdo e
criticidade.

Uma potencialidade ainda pouco utilizada, as redes sociais
nesse ponto de vista mostram toda sua potencialidade, uma vez
A Utilizacdo das Redes Sociais | que € possivel interagir em grupos fechados na qual integram
por Professores e Alunos: todos os alunos e professores de determinada classe, de forma
que se possam produzir bons debates adquirindo
conhecimentos extracurriculares e interdisciplinares.

Fonte: a autora

Estes trabalhos podem contribuir sobre o contexto em que o professor esta
inserido na escola hoje, suas dificuldades e sobre sua pratica pedagogica. O curso
de Midias permite ao professor sentir-se capaz de produzir seu proprio material de

acordo com a necessidade de seus alunos. O professor desenvolveu um censo
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critico para analisar e reutilizar as midias, realizando atividades criativas, avaliando e

reformulando suas acgdes.

Quadro 2 — Resultados da coleta de dados nas monografias

. .- Usou tecnologia para
. Usou tecnhologia com objetivo e
Edicao didatico pedagégico promover praticas
interdisciplinares
12 edigéo 8 1
22 edigéo 2 5
32 edigéo 4 3

Fonte: a autora

Como podemos observar (quadro 2), os dados coletados das monografias
foram organizados por edi¢cdo do curso de Midias. Os numeros indicam o uso das
tecnologias com objetivo didatico-pedagogico e/ou para promover praticas
interdisciplinares.

Os resultados da pesquisa apontam que na primeira e na terceira edicdo do
curso, de acordo com o numero apontado, os educadores preocuparam-se mais em
fazer uso das tecnologias com o objetivo didatico-pedagdgico, propondo uma pratica
pedagodgica diferenciada através de softwares e jogos educativos. Percebeu-se que
com o auxilio dessas ferramentas os alunos sentem-se mais provocados a aprender.

Ja na segunda edicdo houve uma preocupagédo maior em usar as tecnologias
para promover praticas interdisciplinares. Acredita-se que a midia na educacgao tem
o papel de facilitadora dos conteudos, pois através das midias as aulas podem se
tornar muito mais atrativas, divertidas e até mesmo emocionantes, auxiliando na
compreensao dos conteudos de forma agradavel, além de desenvolver a imaginagéo

e a socializagao do educando.
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5 CONCLUSAO

A presente pesquisa objetivou investigar como ag¢des de formagao continuada
docente, voltadas ao uso da informatica educacional, podem contribuir na
construgdo de novas praticas pedagogicas e na promogdao de praticas
interdisciplinares. Acerca da relacdo entre os critérios estabelecidos e dos dados
obtidos, podemos observar que o intuito da informatica educativa é utilizar o
computador para acesso a softwares educacionais e internet como um importante
apoio pedagogico para as aulas de diferentes disciplinas, procurando instigar a
pesquisa, a descoberta de informagdes e a constru¢cdo do conhecimento tanto do
educando quanto do educador, mostrando a internet como fonte riquissima de
suporte a pesquisa, integrando cooperativamente os conceitos aplicados em sala de
aula pelo educador. A formagao continuada do docente nunca foi tdo necessaria
como hoje. O educador com acesso as tecnologias pode tornar-se um orientador na
construcado do conhecimento do aluno.

Novas propostas de trabalho vém sendo disseminadas por meio de projetos e
interdisciplinaridade. Essa € uma das formas que a escola vem progredindo para
mudar de forma significativa o paradigma escolar, saindo do modelo tradicional,
proporcionando uma maior interagao entre as diferentes areas do conhecimento.

A tecnologia aliada a teoria e pratica contribuiu para o desenvolvimento de
ensino-aprendizagem e a inclusao digital desses alunos aos meios digitais, na qual
veio a proporcionar o universo que as Tecnologias Educacionais apresentam em
suas potencialidades e o direito a cidadania.

Entretanto, em se tratando destas novas tecnologias, ndo basta apenas
conhecé-las, sendo necessario o conhecimento sobre como utiliza-las, de forma que
consiga explorar ao maximo os conteudos extracurriculares e interdisciplinares e sua
aplicagao na realidade dos alunos.

Sendo assim, os educadores devem estar em constante busca do seu
aperfeicoamento, formacgao e atualizando-se diante das mudangas das tecnologias,
usando isso para seu beneficio e para aulas dinamicas, criativas e na reformulacéo
de acdes. Neste sentido, o ser humano apresenta-se como peca fundamental para
qgue as tecnologias tenham sentido no contexto escolar. Nao basta ter a tecnologia a

disposicao quando ndo se tem pessoas preparadas para lidar com elas.
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Faz-se importante, entdo, humanizar as tecnologias, inserindo-as no ambiente
escolar, a0 mesmo tempo em que se capacita os educadores para utiliza-las. A
tecnologia ndo consegue salvar a educacao, mas € altamente capaz de promover o
conhecimento quando utilizada a contento.

O docente deve articular as atividades para que nenhum aluno fique excluido
desse novo modo de ensinar e aprender. Nos dias atuais, pensar em educagao e
tecnologia é pensar em inovagdes. Dessa forma, € fundamental a formacéao

tecnolégica para o uso dos TIC’s.
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Titule da obra Autor Dbjetivos da Mimero edigio Link de acesso Resultados Usou tecnologia Usou tecnologia para
Pesquisa [gerais & Midias com objetive promover praticas
especifico) didatico Interdisciplinares
pedagdgico
[quais
ferramentas e
como usou)
0 use da Informatica HNunes, Patricia Qual & o papel da
na Educagao Kaspary informatica na http://hdl.handie. | Estes recursos Objetos de N3o. Usou apenas para
Matematica: Um Educagdo 12 Edigdo; ano net/10183/14135 | podem auxiliar a aprendizagem: o estudo da
estudo de caso da Matematica? Que 2009,/2010 13 desenvolver o como o Gangorra | matematica em si.
rede municipal tipo de materiais raciocinio légico; Interativa, o Utilizou softwares
estadual de S0 educacionzis digitais A utilizagdo Labirinte & o como Geogebra,
Sebastido do Cai podem ser destes recursos Expressoes Régua & Compasso,
utilizados? O constitui-se numa | Numéricas; Winplot e Wingeom
objetivo geral da novae Softwares que podem ser
pesquisa & analisar a interessante educativos: utilizados como
realidade dos possibilidade de Software Tutorial, | recurses didaticos no
professores de modificar o Softwares de ensino da geometria e
Matematica da rede ambisnte das Simulagbes; logos | dlgebra.
municipal e estadual aulas e contribuir | Educacionais
de Sdo0 Sebastido do para a superagio
Cai em relagio ao de algumas
uso da informatica dificuldades.
em szla de aula
MiDIAS Bernart, Implementar, 12 Edigdo; ano | https:/{sabi.ufrgs. br/F/MUIA4AKRLT |Um ponto focal de diver- | Geogebra, um |Analisando a
DIGITAIS:Um Adriane Marisa |analisar e validar |2009/2010 | FIRSENSSFDIEMFSXSBNTT7LXIESASE |sas experiéncias de utili-  |recurso que  |realidade escolar
diferencial no 17RINYXE45-02416 Func=full-set- zagde das midias digitais na | possibili-taa  |dessa turma,
ensino & Dioposes setfiset number=0410228&set entry= |escola & a criagdo de constru-gac percebemos que a

aprendizagem de

Matemadtica

didaticas que
utilizem as midias
digitais no
processo de
ensino e
aprendizagem de
alguns

conteddos
matematicos,
bem como
abordara
aceitagao dos
professores sobre
a utilizagde das

tecnologias e as
dificuldades
enfrentadas nesse
Processo.

000001 &format=033

ambientes informatiza-dos
de aprendizagem. Esses
ambientes precisam
contribuir para o
enriquecimento do
precesso educativo, come

cEo.

gerador de intera- goes &
ndo s¢ como indicador de
caminhos. Para isto, deve
permitir e privilegiar o
debate, sugerir inovagbes,
apresentar tecnologias que
possam influenciar
positivaments no proces-
5o educativo. |sto faz com
que o alunc esteja no
centro do processo, tendo
poder para tomar decisbes
& gerenciar a sua propria

aprendizagem.

por parte dos
alunos e a
visualizagio
desta constru

professora de

Matematica € a que
mais utiliza
tecnologias em suas

aulas.
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Ensinc de Fragdes | Breintenbach, |Decidiu-se 13 Edigdo; ano | hittps://sabi.ufrgs br/F/XLSDCIXOIM3X | Com a pratica, desenvolvi | Recurso Neste trabalho a
Via as Helena desenvolver este | 200%/2010 KIRY1GENXYOVYKIDRIZZE61IUIATFEQS |uma compreensio didaticoum |preccupagioera o
Concepgies Massignam trabalho com o KPOFNMRS-12928 *func=Ffull-set- melhor do contelddo. video do coniceito de fragdo,
Parte/Tode, intuito de setfiset number=041403&set _entry= |Percebias Novo nas
Quociente & 000002 Eformat=599 Telecurso
Medida planejar e diferengas de tratamento concepgbes parte [
implementar uma entre as situagbes que ES todo, medida e
pratica didatica, envaolvem o conceito de  |Fundamental |quociente.
com potencial fragSo, nas sobre
para contribuir fragbes. O
o concepgdes parte [ todo, video
medida e guociente, ulli -
mel|horia do refleti e obtive uma nova
ensino deste visdo, um os alunos a
tema; e de refletir estudar e os
sobre a pratica, nove ponto de vista, estimulou 3
antes, durante & sobre o assunto. participar das
apos o Bes=mwbaliima atividades.
compreensio melhor a
processo, para
dessnvoher respeite das
analise critica das possibilidades d=
propostas. utilizagdo das midias
digitais.
RESOLUCAD DE | Camargo, O presente 12 Edigdo; ano | hittps://sabiufrzs. br/F/UGPD2IUS2BIP | Procurei apresentar a Utilizou o N3o. Apenas para o
PROBLEMAS NOS | Jarbas trabalho sio 2003/2010 S3UKYMUUKTCSHOPCIAQFZBKMILR |resolugio de problemas | software estudo da
PROCESS0S DE | Dinonisio relatadas trés TFESSKYMSNY-22006 Ffunc=full-set- |com o cuidado de situd- |Geogebra.E |matemdtica,
ENSINO experiéncias, setfiset number=042203&set entry= |los preferenciaimente, urm quadrildteros,
interferéncias nos 000003 & format=593 dentro de algum contexto| semelhanga de
202 empirico, concluindo que wilea triangulos & Resolugdo
APRENDIZAGEM processos de i it it sensibilizador S Frobitnaas
EM L ensing e de abordagem da resolugo cujo conted-
MATEMATICA: aprendi}zagem de de problemas. A utifiza- do traz um
uma dscussio i e

possivel

referentes ac
estudo dos
quadrildteros, &
ao estudo da

semelhanga de
triangulos,
segundo os
principios da
metodologia de
ensing

Resclugdo de
Problemas.

problemas como metodo-
logia de ensino quando o
aluno demonstrar
habilidade e experiéncia,
mostrando-se ative &
apto a encarar situagdes
problema, capaz de
entender, criar ou
acompanhar um

raciocinio

matematico, tornando
assim o métode mais rico
e significativo.

matematica &
das aplica-
coesnodiaa
ia,
evidenciando
que esta
ciéncia & uma
construgao
humana.
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FUNQ&O AFIM:  |Costa, Suzana |0 objetivo da 12 Edigdo; ano | https:/fzabi.ufrzs br/F/P5G6M92247X | Percebeu-se que Mediada pelo | Apenas matematica,
RESOLUGAD DE |dos Santosda | pesquisa & proper | 2003/2010 HYEKDDETHTPGEIFRU4SIBLISDLIOSE |Resolugio de Problemas |uso de para o estudo de
PROBLEMAS — uma pratica S165R4BX1-2 3907 Hunc=full-set- auxiliados com tecnologias F;Igebra, graficos e
MiIDIAS pedagogica setfiset number=042692&set entry= |ferramentas como video e [Resolugio de
diferenciada, 000004E format=599 Problemas.
tecnologicas & software. O
fazendo com que e
ol fundamental para o objetive da
processo de ensing pesquisa é

aproprie de

= aprendizagem. Os alunes |propor uma
concertospara P & prop

SEntem-se mais pratica
provocados a aprender, |pedagogica

expressar algebri-

ae
diferenciada,

fazendo com

graficamente, a resultando na
dependéncia de aprendizagem.

duas varidveis de S

uma fungao afim. et

Apos aplicar a se- aproprie de

quéncia didatica, i

constatou-se que para

atraves da resolu- expressar

¢3o de problemas algébrica &

auxiliados com as eraficaments.

midias, os alunos

sentem-se mais

provocados a

aprender.
Uma Proposta Gayeski, Rose  |Este trabalho visa | 12 Edicio; ano | https://sabiufras br/F/PSGEMI2247X | Estas metodologias LUilizou Baseou-s& no ensino
Interdisciplinar | Grochot investigar como 2003/2010 HVEKDDETHTPGETFRU4SIB4I6DLIOSE |usadas no ensino de midias digitais | de Estatistica através
para o Ensino de OCOMMe O Processo S165R4BX1-28911 Hfunc=full-set- Estatistica despertam no |como videos, |da Modelagem = da
Estatistica com de ensino- set@set numbers042632&set entry=0|aluno a motivacdo, o planilha do interdisciplinaridade.
Recursos de aprendizagem da 00005 &format=959 Excel, jornais
Midias Estatistica. Sabe- ]nteress.e e gosto pela & projecio de Buscou-se estimular o

ot il el Matematica. O aluno imagens, aluno para o estudo

B T s P percebe sua aplicagdo no de Estatistica,

-~ diz-a-dia & o quanta & como grafices |mostrande para ele a
ma de ensinar

- e tabelas importancia da
Estatistica. importante estudar a et
Portanto mesma para se tormar diversos Mesma & & sua

desenvolveu-se

um cidad3o que grande aplicagdo na

uma pratica de consegue criar ou e vida didria através do
ensino em que se adaptar um video sensibilizador.
fez uso da Medela i Bt

i modelo para resolver um
gem Matematica, problema. Ainda, elas jomais e revistas
da Interdisciplina- proporcionam todos os dias
ritiake: i il habilidades para que o publicam suas
recursos de aluno noticias & pesquisas
midias digitas. seja capaz de realizar Cal e
Para isso, fez-s= uma pesquisa, buscar possibilitando assim
um estudo tedrico informages numa uma preparagac para

sociedade competitiva, o exercicio da

palra furfdamﬂentar i cidadania.
a investigagdo no CONSUMIsta & com tantos
que se refere 3 problemas econdmicos e
Educagio socio-etico-culturais &
Estatistica, bem realizar reflexdes.

como delinear a

concepgao de
Modelagem,
interdisciplinarida
de & uso de
midias digitais no
ensing de

Estatistica.
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Estudando a
Geometria de
maneira mais

Significativa

Guder, Deise

Sabemos que a
Geometria estd
presente nas mais
diversas situagies
cotidianas, no
entanto, esta
sendo esquecida
nas escolas. Por
isso, este trabalho
buscou, através
da pesquisa, iden
tificar os motivos
que podem ter
levado 3 esse
abandenc da
Geometria. Além
disso, procurou-se
desenvolver uma
sequéncia didatica
mais rica e signifi
Cativa para os
estudantes, envol

12 Edigdo; ano
2003/2010

https://sabi.ufres.br/F/KTKGYIXBHI1E

BXLSQYKIMRKYNAFEFLESQETAIYAURS

QFFMOMFE-29302?func=full-set-

setfiset number=0440168set entry
00006&format=955

Percebeu-se que
dificuldades comuns dos
alunes sobre Geometria

foram

solucionadas. Os alunos,
conforme eles mesmaos
relataram no

questiondrio de

avaliagio do curso,
tinham uma ideia vaga e
confusa sobre a
Geometria. Nio

sabiam o que € 2 nem
como se calcula & drea
de uma regido planaes o

wolume de

um sdlide geométrico.
Também nio sabiam
classificar as diferentes

Nessa pratica
pedagdgica,
buscou-se
utilizar
recursos
mididtices,
por isso fez-

se o uso de
videos
relacionados
aos
conteldos
abordades e
do software
Poly, pois

acredita-se
que a5 midias
digitais devem
SErum

recurso cada

A pesquisa realizada
enfocou o ensine de
alguns assuntos da
Geometria

[nogies basicas,
COMO ponta, reta,
plano e angulo,
figuras
bidimensionais &

tridimensionais,
identificagdo de
poligonos e sélidos,
cdlculo da drea de

figuras

geometricas planas e
do volume de alguns

solidos simples).

vendo alguns con
teddos basicos
dessa drea, reali
zando atividades
Com materiais
concretos e lidi
cos e fazendo o
uso de midias

digitais.

formas

geomeétricas existentes,
usando critérios
coerentes. Ao final da

pratica, pude

constatar que essas
lacunas foram
preenchidas.72

Identificaram-se
mudangas positivas no
comportamento & no

conhecimento

dos alunos durante 3
pratica.

vez mais

presente nas

salas de aula,
tendo em
vista que
podem
contribuir
para
enriquecer o
trabalho

pedagogico,
além de
serem
atrasntes
para os
alunos.

Uma Proposta
Diddtica para o
Estudo de

Poligones

Knop, Monica

Teresa

Este trabatho
apresenta um
estudo sobre o
uso de midias

digitais, mais

especificamente o
video
sensibilizador
“Nas Malhas da
Geometria" e o
software
“KTurtle”,

como ferramentas
para melheoria no
processo de
Ensing-
aprendizagem de
poligonos.

12 Edig3o; ano
2009/2010

hittps://sabi.ufrgs br/F/KTXGYIXBH2 1K
EXLEOYKINRKYNAFEFLESQETAIYAURS
QFFMOMFK-29306 *func=full-set-

set&zet number=0440168s=t entry:

00007 &format=539

Este trabalho trowxe
novos métodos diddticos
para a abordagem de
geometria, que poderdo
ser utilizades
futuramente, além de ter

contribuide de forma
geral para sua
experiéncia profissional.

Além disso, pelo fato do

conteldo ter sido
abordado atraves de
midias digitais,
intreduzido por um video
sensibilizador e,
posteriorments, com o

uso do software KTurtle,

levou oz alunos a

apresentarem maior

Foi usado de
Tecnologia
video
sensibilizador
“Nas Malhas
da
Geometria” e
o software
“KTurtle”,

N3o, apenas para
tentar obter uma
melhoria no cendrio
do ensino e da
aprendizagem da geo
metria.

interesse, pois
aprenderam de forma
descontraida.




45

Musica = Lirick, Fabic [0 presente trabalho https: //sabi.ufres br/F/TIRICMAEXG IDB|Acredito que a risica, najissistic urm [0 principal objztive do
Matemitica:  |Gomes tem como objetivo BSLG1YIAPSEIREONEK]IGRESMMIXFDF pula de matematica, zlémvideo projeto foi dar
Experiéncias lestabelecer BEEZH-34482 *ur c=full-set- ide ser algo novo, Eensibilizador pignificado ao ensing
Diidaticzs em relagbes entrea petfset_number=044257 &iset_entry=00possibilite um ambiente |que traa cas  |das fungBes seno
dois diferentes Insica 0022 format=933 e interagdo entre o relagies /
[Contesxtos pbjeto de estudo da aula, existentes e co=mena, refacionan
[ @ Matematica, lo professor e os alunes.  jentre a dasz flo-as com o5 sons
con'! uma proposta lAlém dos aspec tos musicais. Nessa
ididatica para ensing lomuns encontrados na AT atica e ajperspectiva, abordei
lde algumas fungbes natemstica e na misica, Imiisica. es':e conteddo mate
g pmatice interligando-o
trizonométriczs, [ambém [Windows PR
faue utiliza E possivel relacionar 2 Media Flayer. L 4o cimento
jdierente= verarsas Imisica com outros jproporcionando um
tecnoldgicos. bsinne i sl pofwere i
pos do saber, como lGeogebra. trzbalho
por exemplo, a interdisciplinar.
histéria e a fisica. Espero
despertar o interesse dos
glunos para a
Matematica,
ppresentando-a come
modelo de fendmenos
Feais.
0 uso da Comprovar o uso A midia na educagio 0 radio se faz | Ao trabalhar com o
musica em do radio, mais tem o papel de presente na  |radic como
salade aula:  [Soletd, precisamente a hetp://hdl handle net/10183/95911 facilitadora dos szla de aula, |ferramenta
um estudo de |Andréia misica, como um conteudes, pois atraveés |onde, além de |interdisciplinar de
caso na Escola | Pagnan 2 4 3
Estadual de instrumento delas as aulas podem se |descentrair o | ensing, reforgaa
Ensino Médio facilitador do tornar atrativas, ambiente criatividade, a
Professor processo de divertidas e até escolarcom | espontaneidade, a
Jacintho Silva ensino emocionante, misicas, autoconfianga, o
do Municipio aprendizagem em auxiliando assim a nioticias, espirito critico e a
de diferentes areas compreensic dos piadas e argumentagio dos
Cotipord/RS e e R contetdos de forma dindmicas de | educandos.
agradavel, zlém de grupo, auxilia
desenvolver a nia realizacio
imaginagio,a de atividades
socializagio do pedagdgicas
educando no grupo em |que visam
que ele estd inserido. facilitar a
construgao do
conhecimento
pelo aluno.
A Utilizagdo Griibler, Luiz 0 principal 23 Edigdo; ano | https://sabiufres br/F/83)GTEBIFN14S | A utilizagio dos jornais |0 uso do jornal | Este recurso
do Jornal Carlos objetive & EEABYTEYMNIIFSLFXIFXSDMIACBUATS [na escola tem pedagogico visa
como um estimulara 291]"{2012 HOYBOYP-22655 Munc=full-sat- contribuido cada vez CoATIE: I'-ECLII'SD apresentar estrate'gias
Importante utilizagac do set@set number=0443388set entry=0 (mais na construgdo pedagogico para promover a
Recursa jornal na escola 00007 Eformat=053 Dt interdisciplinaridade,
de um mundo auxilia a

Pedagogico
nas escolas

além de conhecer
alguns educanda
rios gue
trabalham com
jormal, e deste
modo descobrir
come cada escola
realiza este
trabalho,
identificando o
publico que utiliza
essa metodologia
& a5 mudangas

atuzlizado, critico &
comunicativo. Na
pratica docents, os
professores

estio buscando
atualizacbes e técnicas
para trabalhar um
determinado conteudo
com o

maximo de adequagio

formagio do
alung, pois €
um instrumen
to muite dtil
para o
desenvolvimen
to do conheci
Menta critico &
criativo dos

estudantes.

Com a
finalidade de

visto que a utilizacdo
de matérias
publicadas em jornais
& uma fonte rica de
informagdes e coleta
de dados, possibilita
também ao estudants
a chance de analisar,
discutir, apropriar-se
de conceitos e estabe
lecer seus proprios
conceitos,
aprendendo assim que
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propercionadas
pelo emprego
desse recurso
pedagdgico.

a realidade dos alunos.

obter e
transmitir
informagBes
de maneira
mais rapida
foram

utilizados
recursos
midigticos
como: e-mail;
blogs; jomal
onlineg;
pendrive;
celulare
videos.

a os conteddos didati
cos apresentados na
escola, de maneira
explicita ou implicita,
estio presentes em
quass tudo na nossa
vida e que € a partir

deles gque o homem
pode ampliar seu
conhecimento e por
consequéncia contribu
ir para o desenvolvi
mento da sociedade.

O Blog como
Recurso de
Apoio ao
Processo de
Ensing e

Aprendizagem

Hoffmann,
Magda Bica

0 uso do blog
COmMO um recurso
pedagdgico
potencializa o
processo de
ensing e aprendi
zagem, desenvol
vendo compe
téncias necessa
rias a sociedade

atual.

Apresentar este
recursos com foco
na aquisicio de
conhedimento &
urn desafio para
todo educador
que deseja estar

23 Edigo; ano

2011/2012

https://sabiufrgs br/F/OESTNOSXESYU
SVIKETWMYLVDETEDEBHS 2UOXF11 00
TULBHGFTM-20554 func=full-set-

setiset_number=0451708set_entry=0

00005 &format=955

Pode-se constatar que

houve um aumento da
motivacio nas aulas de
inglés, um maior
interesse &

participagic de

alguns alunos e a
realizagdo de todas as
tarefas propostas em
aula.

Construir um
blog para que
os alunos do
Ensing
Fundamental
pudessem
publicar suas
produgdes,
interagir com
Seus pares e
trabalhar de
forma
cooperativo-
colaborativa,
visando &
aprendizagem
da Lingua

Inglesa,

Arravés do blog foi
possivel analisar
além da produgdo
escrita e

conhecimento da

lingua inglesa, a
criatividade,
motivacio,
autonomia,
interesse,
cooperagao com os
colegas e

desenvoliimento de
habilidades come
argumentagio &

criticidade.

€I CONEXEn com
o mundo virtual &
real de seus
alunos.

autonomia dos
aprendizes e
construgao de
conheacimentos.
0 instrumento
utilizado para a
coleta de

dados foi o blog
& um questiona
rio. Atraves dos
blogs os alunos
publicaram suas
produgdes e
fizeram
comentarios.
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0 uso Kettl, Magda Compreender o 22 Edig3o; ane | https://sabiufrgs.br/F/VMLLSNSVOSFR | Mo mundo moderno A escola possui |N3o. As tecnologias
Padagégico da |Arian papel da KEFPSROBLMPNEHUDETS62MIAZIYLY |com as coisas uma sala de chegaram a escola
sala de mediagio pedagd 2011/2012 A58FATNCN-2 75062 func=full-set- acontecendo muito informatica coma possibilidade
Informatica gica no ensino setfiset_number=045600&s=st_entry=0 |[rapidaments a escola  |com dezenowve |de transformar o
na com tecnologias, 00010&format=959 acabou por incorporar |{19) computa i
E.E.E.F.lidefon compresnder 0 uso de novas dores da marca fazer pedagogico e s
=0 Gomes — COMQ OCOME O tecnolegias tendo Positivo com re!a;ﬁe-s e
Um desafio processo de assim a possibilidade | sistema opera aprendizagem.
necessario aprendizagem de transformar a cional Linux & Colbcam prife-nore
mediado pelas pratica educativa. Essa |com acessoa i il
tecnologias e transformagde esta internet banda SR
discutir o papel sendo encaminhada, larga. diferenciada na qual
das tecnologias mas em zlgumas . e [0 professor se
no contexto escolas ainda ndo ta:::Zm s B
escolar. pode ser percebida, &
pois apesar de contar 05 seguintes i
com os recursostecno | STUVIPAMENOS | one o aluno e 0
légicos ndo conta zinda COMO SUPOME o hhecimento
com & formagio pedagogico: atraves do uso das
humana necessaria projetor tecnologias
&fou disposta a inovar. | multimidia (1), |principalments
Refletir sobre que usos |radie (3], _ .
podem ser feitos das | televisio (3], SiTommtcs: Ao
novas tecnologias deve | DVD (1), prlees.sor cabe
ser um desejo dos cdmera resignificar o
profissionais da o sua pratica buscando
educagdo. grsfica (1), =
filmadora (1], a formagao para o
notebook (1. dominio e utilizagio
Também alguns ghas no\ra.s
equipamentos tecnologias.
aposentados
come:
videocassete e
retroprojetor.
O BEducador |Giacomelli, Adr |Este trabalho tem |22 Edigdo; http://hdl handle net/10183 /959356 Mudangas Utilizag3o das | Promoveu uma
e aPratica |iana Michelon |por objetive ano significativas e midias o mudanga na pratica
Pegagogica refletir so continuas acontecem |curso permitiv | pedagogica, ma vez
a0 cursar bre o contexto 2011/2012 na formagéo do ao professor ;
Midias na em que o sujeito gue sentir-se que propor_cmnou
Educagio professor pensa, age & consirdi |capaz de pro |4Ma reflexdo na
esta inserido na sua histéria de vida a |duzir seu fungao do educador
escola hoje, suas partir do que proprio : pe@nrndo-lhe
dificuldades e aprende e do que material e |S8nlir-se )
sobre sua pratica ensina. acordo com a |$80UT0 30 plansjar
pedagdgica. E Assim sendo o necessidade 5'{ gs aulas,
ainda sobre as educador da de seus utilizande as TICs ¢
mudangas atuglidade & aquele  |alunos, o pro |2MO UM rECUrSC
metodologicas que f fessor pedagogico.
que ocomem du az uma licencia tura |desenvolveu
rante € apds sua e busca um censo
formagéo constante : critico para
COM © uso aperfeicoamento. E  analisa reutili
pedagdgico das um profissional que  |zar as midias,
tecnologias de busca estar realizando
informagdo comprometido com o |atividades
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A Utilizagdo Cantelli, O presente 22 Edigao; ano | http://hdl handle.net/10183/95738 | Através da Uso das Redes | AS redes sociais
das redes Angélica trabalho procurou instantaneidade e Sociais na nesse ponto de
Sociais por demanstrar a 2oLtz interatividade, pode- |Educagio vista mostra toda
Professores e necessidade e a se disporas redes sua
Alunos: uma ?”‘W‘t’*_” cie e sociais como um potencialidade,
potencialidade ITiEmhdaric caminho benéfico uma vez que &
ainda pouco SO para a sociedade, um possivel interagir
g e alunos afraves T
i s eates adequado meio para £m grupos
sociais dentro & aprendizado fechados na qual
fora das salas de coletivo através da integram todos os
aula, de forma a criacdo de aulas alunos e
conscientizar os praticas, planejadas professores de
professores nas para produzir um cida determinada
vantagens & no d#o que raciocine e classe, de forma
ganho compartilhe suas que se possa
e qusliiare: na experiéncias de vida, produzir bons
utilizacdo das ¥ SimRn Eh
SRR através da §|V|sao em dehates_; adquirindo
e turmas, a vinculacdo conhecimentos
método de de alunos a seus extracurriculares e
aprendizagem, professores e a interdiscipli
Sl adaptagdo do nares.
e curriculo ao alune,
fnmacao de ums ndo o contrario, pois o
x;?onizagéo do conhetlzi_men Inse
eetiades con_su'm de forma
académico, social e
deixando de lado academicamente, ndo
o processo de sendo algo
aprendizagem preexistente.
somente baseado
na repetigo.
Olhares sobre |Sabany, Este trabalho tem |22 Edicie; ano http://hdl.handle.net/10183/95328 | Apds a realizacdo da |Enfre todas  |A aprendizagem
aProdugdo de | Darlene como objetive atividade com os as midias, a |acontece através
Video em Sala |Vilanova apresentar como | 2011/2012 alunoseandli se |produciode |da mediacio. A
ol . dos dados coletados, | video relagdo de uma
sujeitos de uma .
produgdio de pode-se concluir que |aparece com |pessoa com o
video percebem a producdo de um grande  [mundo & feita por
esta atividade. audiovisual & uma potencial, meio de
Os jovens tarefa que gera muito| pois além de |instrumentos
realizam varias mais que um video  |ja ser técnicos e da
ativida des do final do trabalho. |utilizada linguagem. E nela
como forma de Pelas relacbes que  |pelos alunes, |e por ela que ©
divertimento e sdo estabelecidas, |esta individuo &
entreteni mesmao com relacionada |determinadoe é
mento. Entre objetivos diferentes | com diversdo |determinante de
estas estia de professores e de  |e entreteni  |outros individuos,
producdo e alunos, muitas mento. sendo a linguagem
divulgacdo de aprendizagens o principal
videos. acontecem. mediador na

formacio e no
desenvolvimen-
to das funces
psicologicas
superiores
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Midias - Castilho, Abordar sobre a 32 Edigdo; http://hdl.handle.net/10183/133890 | Perceber a internet Fala-se em Movas propostas de
Possibilidades de | Maria Inés introducdo das ano como um meio de projetor trabalhe vém sendo
Ampliagdo da midias no 2013/2015 obter informages multimidia disseminadas por
Aprendizagem ambiente escolar importantes para a com acesso @ | meio de projetos e
& 3 utilizagdo das pesquisa e internet, interdisciplinaridade.
redes sociais pelo investigagbes. pode ser Essa € umia das
alunos, Contribuinde de utilizados formas que a escola
ampliando assim, forma significativa para mestrar | vem progredindo
as possibilidades para o processo de simulagBes para mudar de forma
de aprendizagem construgdo do saber virtuais, significativa o
dos mesmos. em diferentes areas videos, jogos, | paradigma escolar,
do conhacimento. materizis em | saindo do modelo
CD-DVD, tradicional, uma
paginas da maior interagdo
Web ao vivo. | entre as diferentes
Os assuntos areas do
que estio conhecimento.
sendo vistos
em sala de
aula podem
SET MOSTra
dos em jorna
is online. |
Uma proposta Gongalves, Este trabalho 32 Edigdo; ano | hetp://hdl handle net/10183/132151 | O uso das midias Q pro‘_fessor A proposta
diddtica para o Emanueli apresenta _uma 2013/2015 djgi tals no ensino da |colocarid em |epresentada nesse
Ensino da Decezaro aplica 5 .930 matematica tem se agﬁo o trabalho & para o
Matemitica no ;ﬂﬂtemm:'. mostrado de grande |planejamen-to [=nsine da
Enisio M dio p;g:or; i valia, pois, através  |utilizando pAdremcties
pmm'm tem delas, os alunos softwares
como objetivo, conseguem praticar |como o
ainsergdo de o que é aprendido, |GeoGebraeo
feﬂ'ﬁmlems asso- ciando Sweet Home
tecnologicas conteddos como 3d. Também
e s, algebra e geometna, |serdo
associando :
e mu- dando assim a ullizadas
recursos digitais visdo do aluno e a0
no Ensino Médio. desmistificandoa | Situac0es
CHERDE i
videos.

matematicos ndo
servem para nada e
de que nunca irdo
utiiza-los em suas

vidas.
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Contribuicio das | Maia, Cristiane | Esta pesqui - 8a |32 Edigio; ano [ http://hdl.handle net/10183/134014 | QO trabalho ldico Algumas midias | O computador &
Midias no Processo | Gomes da tem como 2013/2015 educacional infantil fazem p UM recurso que
de Ensino & objetivo verificar através das midias e |arte do esta sendo inserido
Aprendizazem da através de todos seus cotidiano no contexto
Educagio Infantil estudo tedrico e ohjetos de eacolar da escolar, nos
pesquisa aprendizagem como Edum;éo chamados
qualitativa como os jogos digitais, por [ Infantil. A laboratorios de
as Midias exemplo, esta sb televisdo e o informatica, no
confribuem inicianda. E um dvd sfo bons  |gual, um professor
COM O Processo processo amplo, exemplos. responsavel
de ensino e permanente e Outros propde atividades,
aprendiza-gem & bastante complexo exemplos de jogos visando
Identificar as que esta ganhando midias auxiliar o trabalho
mais utiliza - das espaco no ambiente | utilizadas na que esta sendo
pelos educacional em prol  |sala de aula da |realizado em sala
professores. da fomacgéo de Educagdo de aula em uma
futuros cidaddos Infantil sfo: forma
criticos e atuantes, em | radio, conjunta com o
uma sociedade computador,dat |professor
da era midiatica a show, responsavel da
digital. maguinas turma.
fotograficas e
filmadoras,
jomais
revistas, assim
como os livros.
A Educagdo Fisica |Erig, Diani O ohjetive do 3% Edigio; zno | htep://hdlhandle.net/10183/132027 |Se as midias Considerando- |Ensine de
no Contexto das estudo & refletir contribuem para a 52 as Educagdo Fisica e

Midias:
Contribuigtes
para o processo
de Formagao nos

Anos Iniciais

acerca da
importincia da
Educagao Fisica
para o
desenvolvimento
integral da
crianga,
verificando como
as midias
interferem nesse
Processo.

2013/2015

formagdo de uma
cultura de massa
dominante, que essa
cultura seja de
construgiio de seres
humanos pensantes,
constituidos de uma
cultura mental
reflexiva e de uma
cultura corporal
saudavel.

dimensdes do
curriculo de
Educagao
Fisica
apontadas, bem
cOmo a
interferéncia
das midias na
escola, traduz
58 COMO 0
supremo
ohjetivo da
educagdo a
formagdo do
individuo na
sua integrali-
dade, de modo
a forma-lo
pensante,
reflexive,
contestador de
verdades e
formulador de
respostas.

as Midias: alguns
trabalhos
relacionados.
Torma- se
imprescindivel &
educagio a
aplicagdo de
metodologias de
ensino baseadas
NoS recursos
midiaticos
disponiveis, de
modo a utilizar
esses instrumentos
como feramentas
de ensino e
reflexdo. lsso por
que &
inguestionavel o
poder de atragdo
das midias sobre as
criangas, dado aos
inimeros recursos
ufilizados.
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0 estudo da Bauer, Daiane |Este trabalho tem |32 Edigao; ano | https://sabiufrzs br/F/B72HKMB2XE |Durante o decorrer das  |Outros recursos | Atividades
Simetria de Maria Basso como objetivo 2013/201% KVSUYSJUFHAAKAUINRIXTSIUSLKSC |atividades, percebi que |digitais também | desenvolvidas no
Reflexdo através Mmostrar a UE27GSATFDE-13318%func=full-set- |alguns alunes que, foram desenvol- |estudo da
das Midias impeortincia do setfiset number=003643&set entry=|geralments apresentam |vidos de forma a
Digitais estudo da 000002 &format=593 dificuldades nos conted- | contribuir com e | Matematica
Geometriz, em dos de matematicacu  |ensinoea
especial da até problemas comporta | aprendizagem da
simetria de mentais, tiveram um Matematica.
reflexdo, ea bom desempenho das  |Dentre eles, o
possibilidade de tarefas realizadas, Cabri-Geometry,
aliar seu estudo & conseguindo conclui- las | e Tangram
utilizagdo das até antes dos outros. Virtual, o
midias digitais. Em nenhuma dasaulas | SimCalc, o
surgiu alguma situagio | Winplot, o
de comportamento GrafEq, o
imadequado. Pelo GeoGebra, o
contrario, os alunos Calgues3D, o
ficavam ansiosos para Poly, o Shapari,
realizar as tarefas & entra outros.
ajudavam uns aos Ainda, recursos
outros. E o que & como videos &
melhor, nem percebiam |aplicatives
o tempe da aula passar. |diversos tambem
OQuando da realizagio proporcionam o
das atividades no desenvolvimento
GeoGebra durante duas |de muites
aulas seguidas, ao dar o |conteldos da
sinal para o término das | matematica. O
mesmas, alguns alunos  |Logo, também
comentaram que aaula |conhecido como
havia passado muitg “tartaruga”, se
rapido. Os zlunos movimenta
estavam motivados e atraves de
aprenderam se comandos de
divertindo. andar e girar,
desenvolvendo
conceitos de
E=ometria.
0s logos Alves, Ana O trabalho tem 3% Edigdo; ano | https://sabi.ufrgs.be/F/PGFLIAYPVIG |Os jogos educacionais, |logos Use dos jogos
Educacionzis na | Licia Veleda |por finzlidade 20132015 REPSCASOL65IVI ICEACIGITCE3TUKE |quando utilizados para | Educacionais educacienais para

Alfabetizacdo:
Ultrapassando

identificar que os
jogos podem estar

MEHCFDVIZK-58891 Hfunc=full-set-
setfiset number=0030088&set entry

suporte na educacio
uftmpassam 05 Muros

mediar o processo

dificuldades no
Ensina
Fundamental |

associados ao
processo de
promogac da
alfabetizagdo,
possibilitando ao
aluno através da
reflexdo lidica, a
integragdo no
cotidiano escolar e
a simplificagdo do
processo de
alfabetizagio
frent= aos avangos

tecnoldgicos.

=000003 & format=399

da escola e trazem uma
mudanga de
comportamento frente
3s midias, deixando
apenas de serem
utilizadas como fonte de
lazer e entretenimento
passando 2 serem
importantes
instrumentos de auxilio
nas intervengdes
pedagdgicas.

de alfzbetizagdo.
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Tic's: O uso
dentro do

ambiente escolar

Alves, Murilo
Jardim

Tem comao
ohjetive investigar

o cendrio das TIC"s

33 Edigdo; ano
2013/2015

https://sabi.ufrgs.br/F/AFHGUASSCG
SDIGYIBLEZHAVYIFIS3DIPAIOBS1KSE
ABLCPIVIG-16422 *func=Ffull-set-

E preciso que 3
educagio pense

reconstrua o saber,

As TIC"s precisam
sera integradas ao

diz-a-dia da escola

O computador como
ferramenta de

trabalho auxilia no

no ambiente
escolar, para isso
uma escola da
rede publica
estadual de
Guaiba-RS foi o
ohjeto de estudo.

setfiset_number=004623&set_entry
=000004 &format=599

remodelando conceitos,
valores e habitos, pois
zem o conhecimento
surgem as dificuldades
de sobrevivéncia, atual
matériz-prima. As
tecnologias facilitam a
vida, criando uma nova
forma organizacional.
Na era digital, repensar
sobre a educagdo, com
o foco de inova-la,
transforma- |a para ser
eficaz.

publica, o
professor precisa
de coragem para
modificar seu fazer
pedagégico e estar
aberto a aprender

com o aluno.

processo de ensino-
aprendizagem,
todas as disciplinas
podem wutilizar a
tecnologia para
pesquisas, estudos
na escola e 3
distancia, saber
utilizar todos os
FECUrsos que a
informatica oferece
torna o zluno mais

critico.






