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A modelagem e simulação baseada em agentes (ABMS) é um paradigma de simulação

que utiliza agentes simulados para produzir ou reproduzir um fenômeno em estudo. Entre as

áreas de aplicação pode-se citar desastres, gerenciamento ambiental e mobilidade e transporte.

Apesar de seu potencial,  a ABMS demanda conhecimento técnico. Para permitir que pessoas

com  pouco  ou  nenhum  conhecimento  em  ABMS  construam  simulações,  a  abordagem

MDD4ABMS  [3]  foi  desenvolvida,  que  se  baseia  no  desenvolvimento  dirigido  a  modelos

(MDD) para elevar o nível de abstração na construção de simulações. 

A abordagem inclui uma linguagem de modelagem, chamada DSL4ABMS [3], que já foi

majoritariamente  desenvolvida,  e  transformações  para  gerar  código  para  a  plataforma  de

simulação NetLogo. Foi desenvolvida a ferramenta ABStractme [2], que dá suporte à abordagem

através de um plugin do IDE Eclipse e implementa a linguagem e a geração de código. 

A ferramenta, em sua versão anterior, possuía diversas limitações. Neste trabalho, ela foi

estendida para incorporar features que facilitam a interação com o usuário na criação e edição de

elementos. Dentre as features, pode-se citar: (1) o uso de um elemento padrão do Eclipse para a

edição de propriedades dos elementos da simulação, para trazer um look-and-feel uniforme; e (2)

correção de inconsistências  nas  interações  entre  os  elementos,  para  que a  consistência  entre

modelos seja mantida de forma facilitada evitando erros. 

Além disso, foram feitas correções de falhas (o que é essencial para que a ferramenta seja

usada pela comunidade), bem como refatoração do código para facilitar sua manutenção futura.

Por fim, foi realizado o empacotamento da ferramenta para possibilitar a sua instalação como

plugin do Eclipse, juntamente com tutoriais de instalação e uso da ferramenta [1].
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