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Localizada a 95 km de Porto Alegre a vila de Santo Amaro do Sul, redne
um grupo de 16 construcdes histéricas, sendo também um lugar rico em
historias, lendas e tradicbes. Possui, portanto, um patriménio rico e
variado, que deve ser resgatado para que a comunidade néo perca o elo
com seu passado, mantendo sua cultura e suas tradicdes. Na tentativa
de sensibilizar a comunidade para que resgate e preserve seus bens
patrimoniais, o Nucleo de Estudos do Patriménio e Memaria da
Universidade Federal de Santa Maria - NEP/UFSM -, com o apoio do
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico - CNPq
- desenvolve um projeto voltado para a o resgate da meméria do
municipio, incentivando a populacéo a valorizar e preservar seus bens,
sejam eles materiais ou imateriais, buscando o florescimento de uma
identidade local. A atual vila de Santo Amaro foi criada oficialmente no
dia 19 de setembro de 1774. Além de paulistas e portugueses sua
populacdo contava com alguns escravos. Por determinagéo do Bispo do
Rio de Janeiro, Dom Antdnio do Desterro, foi construida a igreja matriz de
Santo Amaro, financiada pela populacao local e inaugurada em 1787. A
igreja de Santo Amaro representava a presenca dos portugueses na
divisa de seu império com o império espanhol no século XVIII, e também
a preocupacao dos primeiros habitantes com sua fé. A construgéo
envolveu grande parte da comunidade pretérita, e seus esfor¢cos estao
registrados pelos mais de duzentos anos que a igreja possui. No seu
interior ocorreram escavacgodes arqueolégicas coordenadas pelos
arqueologos Prof. Sergio Celio Klamt e André Luis R. Soares, professores
da Universidade de Santa Cruz do Sul e Universidade Federal de Santa
Maria, respectivamente, que revelaram varios enterramentos humanos,
possibilitando uma pesquisa a respeito das doencas e dos habitos
alimentares dos individuos encontrados, permitindo, em parte, uma
andlise da vida e dos costumes dos primeiros habitantes de Santo
Amaro. Além do patriménio arquiteténico, o NEP est4 realizando um
trabalho e registro do patrimoénio Imaterial da vila. Ja foram registrados a
romaria de Santo Amaro e as festas dos afro-descendentes. Apos a
conclusao, o material sera divulgado aos moradores da vila. Em janeiro
desse ano, foram realizadas entrevistas com os moradores da regiao,
buscando resgatar a memaria do distrito e, por conseguinte, seu
patrimdnio imaterial. Nessas entrevistas observamos que ao longo de sua
historia a Vila de Santo Amaro integrou a cultura acoriana aspectos da



cultura regional, em especial a afro-descendente. Contudo, percebemos
gue esta e demais culturas foram postas em segundo plano durante
processo de formacao de uma identidade coletiva, que elegeu como
representante a cultura acoriana. Considerando que carga ideoldgica e
emocional que envolve a memoria € responsavel por dar sentido ao
reconhecimento e a conservacao de bens tangiveis e intangiveis do
passado, atribuindo-lhes uma parte na construcéo da identidade coletiva,
no presente entendemos que o resgate da memaria deve ser o ponto de
partida das acdes educativas que visam o reconhecimento e a
apropriacao do patriménio por parte da comunidade. A etapa
subsequente do trabalho aconteceu junto as escolas, através de palestras
e oficinas sobre patrimdénio e Educacéo Patrimonial. O objetivo dessas
oficinas é fazer com que os participantes realizem as quatro etapas da
metodologia da Educacédo Patrimonial: observacao, registro, exploracao,
apropriacdo. Com isso, € possivel que se fagca uma reapropriacdo dos
objetos, e se possa utiliza-los em sala de aula, para que se realize um
estudo mais dindmico dos objetos e bens histéricos. A proposta
elaborada para o desenvolvimento de atividades relacionadas a
Educacéo Patrimonial é a de insercdo desta metodologia nas disciplinas
do EFEM (Ensino Fundamental e Médio), atuando concomitantemente
com as atividades normais do curriculo escolar, visando o entendimento
dos alunos para questdes envolvendo o patriménio de sua cidade e
regido. A elaboracdo de materiais ludico-pedagdgicos é outra proposta
apresentada pelo projeto, estes materiais trardo problematicas
especificas, relacionadas com a Educacéao Patrimonial, buscando no
aluno a conscientizagao para temas como o resgate, apropriacéo e
preservacdo de seus patriménios. Com o auxilio destes materiais os
professores terdo os subsidios necessarios para o desenvolvimento das
mais variadas tarefas envolvendo o tema. Estes materiais podem ser os
mais variados possiveis, cada um deve respeitar o seu publico alvo, ou
seja, serdo elaborados de acordo com a faixa etaria de cada individuo,
dentro das inUmeras propostas podemos citar algumas como: jogos de
tabuleiro envolvendo os patriménios de uma cidade, cadernos de
atividades contendo caca-palavras, quebra-cabecas, atividades de
recorte e cole, e ainda jogos de memoria. Todos estes materiais sao de
facil elaboragdo e somam no desenrolar das atividades, pois estes além
de ensinar, divertem e despertam no aluno a vontade de aprender.
Metodologicamente optamos por trabalhar com os professores do ensino
publico, para que estes se tornem multiplicadores do projeto na escola e
comunidade. Partindo do resgate da cultura material, através de
escavacdes arqueolégicas no interior da Igreja Matriz de Santo Amaro,
buscamos o dialogo com a comunidade, realizando visitas guiadas as
escavacOes. O trabalho encontra-se em desenvolvimento. A proxima
etapa sera diretamente realizada com a populacao, através de



exposicdes e visitas guiadas, bem como apresentacdo de filmes e
documentérios sobre patrimdnio e identidade. Frisamos que o patrimoénio
deve ser estipulado pela comunidade por si mesma, pois somente ela tem
o poder de resgatar e preservar aquilo que lhe é caro, e que deseja legar
as geracoOes futuras. A Educacao Patrimonial € apenas um caminho para
gue se estabeleca esse elo.



