RESUMO: A proposta de oficina do Programa de Extensdo Universitaria “Quem quer brincar?” consiste em uma
experiéncia construtiva e criativa em ludicidade por meio da construgdo de dois brinquedos: uma cobra de
tampinhas e um bilboqué de garrafa pet. Essa proposta foi pensada com o objetivo de valorizar a brincadeira e as
praticas ludicas entre os educadores, os estudantes na area da Educacdo e o publico em geral na perspectiva da
criacdo coletiva. Mas, principalmente, promover o incentivo a criacdo ludica a partir de materiais reciclaveis, em
contraponto ao consumo desenfreado na sociedade atual. Com essa pratica, reproduziremos aspectos do cotidiano da
Brinquedoteca Universitaria do Programa de Extensdo Universitaria “Quem quer brincar?”, no qual a reinvengao de
itens do acervo e a criacdo com disponibilidade material limitada e fortuita sdo caracteristicas inerentes. Por esse
motivo, esses dois brinquedos foram escolhidos, visto que foram confeccionados pelos bolsistas do Programa no
decorrer da vivéncia na Brinquedoteca Universitaria. As atividades iniciardo com a apresentacdo do Programa e das
suas praticas extensionistas. Desenvolvido na Faculdade de Educacdo da Universidade Federal do Rio Grande do
Sul, o Programa de Extensdo Universitaria “Quem quer brincar?” estd voltado a formagdo de educadores na
perspectiva ludica através do desenvolvimento de atividades tedrico-praticas de formacdo pedagogica. Conta com a
atuagdo de bolsistas e colaboradores voluntarios, sob a orientagdo da coordenagdo da acdo. Suas atividades,
totalmente gratuitas, concretizam o carater publico da Universidade e materializam a indissociabilidade entre ensino,
pesquisa e extensdo. O desenvolvimento da oficina se dara a partir da construcdo desses dois brinquedos reciclaveis
de forma integrada entre os participantes e serdo disponibilizados kits com os materiais necessarios para a
construcdo dos brinquedos. Quem participar da oficina também podera trazer materiais para contribuicéo e terd a
liberdade de criar outras versfes desses dois brinquedos ou, ainda, de inventar outros. O estimulo a criagdo desses
brinquedos possibilitard a compreensdo da enorme possibilidade de criagdo que o material reciclavel nos oferece, no
que diz respeito - principalmente - a materiais ludicos, e também ajudar& na desconstrugdo da ideia de que jogos e
brinquedos industrializados sdo os Unicos existentes para brincar. A producdo de brinquedos com sucatas e outros
materiais coletivamente tem um poder de mudanca muito forte na nossa relacdo com o meio ambiente e também
com ndés mesmos. Inverte a légica do consumo massivo, do imediatismo e do individualismo quando pensamos
nessas atividades como momentos coletivos. Ao final, apos a vivéncia de criagdo dos brinquedos, serd proposta uma
roda de conversa sobre 0 processo criativo e 0 uso de materiais alternativos em propostas lidicas como incentivo a
praticas sustentaveis.



