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Resumo

O presente trabalho descreve o desenvolvimento de um painel reaproveitando materiais
tecidos e sintéticos provenientes de industrias calcadistas do Vale dos Sinos, doados para a
Universidade Feevale para uso dos alunos em aulas. O objetivo é avaliar a identificacdo e
percepcdo de usudrios de um ambiente criativo por meio do design de superficie. Para a
criacdo deste painel, utilizou-se uma pesquisa bibliografica acerca dos assuntos que permeiam
a tematica, assim como, a elaboracdo de questiondrios, com o objetivo de quantificar as
emocgdes, opinides e percepgdes através de um tratamento de dados utilizando uma andlise de
conteudo. O painel criado a partir das informag¢des adquiridas foi instalado no lado de fora do
laboratério localizado no prédio 10 da Universidade Feevale. Sendo que através das respostas
dos entrevistados, foi possivel perceber as emoc¢des positivas que o painel causou nas pessoas,
assim como o surgimento de novos projetos que envolvem intervengdes no ambiente.
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Abstract

The present work describes the development of a panel reusing textile and synthetic materials
from the footwear industries of Vale dos Sinos donated to the University Feevale for use by
students in classes. The objective is to evaluate the identification and perception of users of a
creative environment through surface design. For the creation of this panel, we used a
bibliographical research about the subjects that permeate the subject, as well as the
elaboration of questionnaires, with the objective of quantifying the emotions, opinions and
perceptions through a data treatment using a content analysis. The panel created from the
information acquired was installed outside the laboratory located in the 10th building of the
University Feevale. Being that through the respondents' answers, it was possible to perceive
the positive emotions that the panel caused in the people, as well as the emergence of new
projects that involve interventions in the environment.
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1. Introdugao

Nos dias de hoje, o aproveitamento de materiais estd ligado a sustentabilidade e a reducdo do
impacto ambiental. Designers, em seus projetos visam o melhor aproveitamento dos materiais
dos artefatos, criando a partir do descarte. Este tipo de atitude tem o objetivo de transformar
as a¢oes do homem em algo menos nocivo ao ambiente natural.

O designer, dentre suas fungbes profissionais, pode proporcionar, na medida do
possivel, varias alternativas de baixo impacto ambiental (MANZINI; VEZZOLI, 2008). “A
sustentabilidade ambiental é um objetivo a ser atingido e ndo, como hoje muitas vezes é
entendido, uma dire¢do a ser seguida” (MANZINI; VEZZOLI, 2008, p. 28). Para os autores, a
construcdo de um cendrio passa a ser muito mais uma atividade de projeto do que uma
atividade cientifica propriamente dita. Ao criar um artefato, o designer pode atribuir
significados e simbolos que vdo além da funcdo propriamente dita do objeto (FAGGIANI,
2006). Sendo que o objeto criado pelo designer assume também conceitos e valores
resultantes da sua interpretacdo em relacdo a cultura e a sociedade em que vive (FAGGIANI,
2006).

Ambientes criativos sdo de certa forma, oficinas para geracao de artefatos a partir de
novas ideias. A Universidade Feevale, localizada no estado do Rio Grande do Sul, na cidade de
Novo Hamburgo, comtempla cursos como: design, arquitetura e moda, os quais podem servir-
se de um ambiente criativo especifico para geracdo e prototipacdo de artefatos utilizando
tecidos e outros materiais sintéticos provenientes de sobras das industrias calgadistas da
regido do Vale dos Sinos, na qual estad incerida. O laboratério de modelagem de bolsas e
acessorios, € um laboratdrio para exercicio da criatividade, mas devido a sua localizagcdo e o
visual do ambiente externo, ndo aparenta ou transmite de forma clara o que é o ambiente e
no que se trabalha.

Neste contexto, surgiu a necessidade de criar uma identificacdo para o local. Assim,
decidiu-se envolver o aproveitamento de materiais como forma de passar uma mensagem de
impacto ambiental em relacdo na elaboracdo de uma intervencgdo visual, que marcasse o local
e transmitisse um apelo estético as pessoas que circulam no prédio. No presente artigo, tem-
se o objetivo de analisar as percepg¢des dos usuarios deste ambiente criativo, considerados
antes e depois da intervengdo visual, e apresentando os passos seguidos durante a cria¢do do
painel, utilizando o design de superficie como agente que influenciou na valorizagdo do
ambiente. Os capitulos a seguir apresentam a trajetdria da pesquisa e o desenvolvimento do
painel, assim como os resultados alcan¢ados.

2. O Designer e a Sustentabilidade

Nesta pesquisa, o foco foi conhecer o papel do designer como um precursor de atitudes
socialmente sustentdveis por meio de a¢des para deduzir os impactos ambientais, tal como a
reutilizacdo de materiais sintéticos utilizados na confec¢do de calcados femininos. Jacobi
(2003, p. 193) diz que “o quadro socioambiental que caracteriza as sociedades
contemporaneas revela que o impacto dos humanos sobre o meio ambiente tem sido
consequéncia cada vez mais complexas, tanto em termos quantitativos quanto qualitativos”.

Historicamente, Cardoso (2010, p. 111) explica que “as primeiras preocupacdes
ambientais datam da década de 1960, quando foram identificados os primeiros sinais dos
efeitos nocivos das atividades industriais e do consumo excessivo sobre o meio ambiente”.
Qualquer produto provoca um impacto no meio ambiente, seja por meio de sua producao,
pela matéria-prima utilizada durante sua fabricacdo, seu uso pelo usuario ou até mesmo no
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seu descarte (CARDOSO, 2010). Em fungdo disto, o designer deve incluir em seu projeto
estratégias que reduzam o impacto ambiental que o artefato a ser desenvolvido provocaria. O
designer, durante a execucdao de seu projeto, deve elaborar artefatos ambientalmente
amigaveis, que dentro do possivel gerem o minimo de rejeitos e que acima de tudo, fechem o
ciclo de materiais, processos e de toda a energia utilizada nos processos (CARDOSO, 2010).

Neste contexto, é possivel afirmar a partir do pensamento de Manzini e Vezzoli (2008)
gue se pode empregar novas fungdes de uso para os materiais que ndo serdo mais utilizados.
Tudo dependera do destino que o designer definird para que estes materiais estendam sua
vida Util, e evitando-se que sejam descartados precocemente.

3. Design de Interiores e Percepg¢ao Visual

O design de interiores estd interligado a arquitetura com foco em espagos internos e que
apresenta influéncia na percepgao visual e tatil dos usuarios. No design de interiores, variadas
solugBes sdo realizadas no ambiente, ou seja, ndo cabe ao design de interiores projetar uma
construgdo, e, sim, trabalhar em algo ja pronto (GUBERT, 2011).

7

Neste tipo de projeto, é extremamente importante considerar o que se deseja
alcangar, como, por exemplo, a alegria, a jovialidade, o divertimento ou a tranquilidade (ABD,
Associacdo Brasileira de Designers de Interiores 2017). Neste caso, é importante levar em
conta as percepgdes visuais das pessoas em relagdo a um ambiente em que se deseja
promover uma intervengao. Por esta razao, no desenvolvimento do painel, um questionario foi
criado, com objetivo de identificar subsidios para promover a intervencao visual.

Gubert (2011) diz que o projeto deve estar embasado na relagdo homem/espaco,
levando em consideragao ainda o perfil dos usuarios, aspectos psicoldgicos, culturais, sociais,
assim como as dimensdes do local, as funcbes realizadas no ambiente entre outros. De acordo
com Ruthschilling (2008) a decoracdo de superficies foi um gosto adquirida pelas civilizages
antigas, seja nos utensilios domésticos, espacos arquiteténicos ou artefatos téxteis. Como ja
mencionado anteriormente, para fazer o ambiente criativo proposto, foi criado um painel
utilizando como materiais tecidos e sintéticos, aliados ao design de superficie. Este painel,
teria uma fungdo estética decorativa no corredor de acesso ao laboratdrio, tendo objetivo de
transmitir percepgdes visuais. Na Figura 1 é exibido o espag¢o que receberd a intervengao antes
da colocagdo do painel.

Figura 1: Visual externo do laboratério de modelagem de bolsas.

Fonte: Elaborado pelos autores.
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A introducdo do painel decorativo trara beneficios para as pessoas que ali frequentam,
pois estara relacionado com os aspectos emocionais do design. A emog¢do em poucas palavras,
tornou-se algo importante para o design na medida em que pensamos em inovagdo nos
projetos (JUNIOR; COLLET; DISCHINGER, 2012). Conforme Junior; Collet; Dischinger (2012, p.
89) “a percepgao ocorre através dos cinco sentidos que nos conectam a realidade e, desses
cinco, a visao é o mais explorado pelo mercado”.

Neste caso, o painel além de transmitir sensacles visuais, apresenta texturas em
decorréncia das superficies dos materiais utilizados para compor o design de superficie,
ampliando a sua efetividade de intervencdao no ambiente em que esta instalado. Conforme
Silva (2006) comenta, as emocdes, dentro do possivel, ndo podem ser vistas como uma
consequéncia, mas sim, como um item que o designer deve procurar atender. Segundo Gubert
(2011) as texturas e padronagens sdo alguns dos recursos utilizados como elementos do
Design de Interiores para compor o ambiente. Neste caso, Gubert (2011, p. 72) afirma que “as
padronagens no Design de Interiores, estdo diretamente associadas aos revestimentos”.

Rithschilling (2008, p. 43) afirma que “a nogdo da superficie como elemento
bidimensional pode ser ampliada e passar a ser considerada uma estrutura gréfica espacial
com propriedades visuais, tateis, funcionais e simbdlicas”. Rithschilling (2008) afirma ainda
que “especial atencdo tem sido dada a superficie e aos elementos que estruturam os espacos
internos de maneira a provocar no usuario um sentimento particular em relacdo ao lugar”. Isto
mostra que a hipdtese de provocar uma percepgao visual diferente em relacdo a parte externa
de um ambiente criativo através de um painel reaproveitando materiais utilizados pelos
proprios alunos provenientes das industrias calgadistas, podem gerar novas percepc¢des nas
pessoas que frequentam o local.

4. Design de Superficie

Como descrito no inicio desta pesquisa, este trabalho documenta o projeto de
reaproveitamento de materiais sintéticos utilizados na confec¢do de calcados para a criagdo de
um painel utilizando o design de superficie como agente diferenciador na valorizacdo de um
ambiente criativo, apresentando as diferengas na percepgdo visual dos usuarios no antes e
depois da intervengdo. Conforme Riithschilling (2008) o design de superficie se encontra em
um momento de plena expansdo no Brasil, se consolidando como um campo de conhecimento
e atuacdo profissional.

Dapper (2013) afirma que o design de superficie se caracteriza na criagdo de padrdes e
texturas que constituem ou revestem uma superficie. Segundo Silva (2006) a textura de um
objeto pode ou ndo conter um padrdo de repeticdo na sua superficie, mesmo assim, pode
representar simbolos em relevo ou em sinais graficos para comunicar-se com o usuario. Neste
contexto utiliza-se um método de repeticdo denominado “rapport” (francés) que denomina
um desenho em repeticdo. Ainda sobre as definigdes dos termos que tangenciam o design de
superficie, a repeticdo no design de superficie trata-se da colocagdo dos mddulos em posicdo
nos sentidos de largura e comprimento, formando assim uma composi¢do (DAPPER, 2013).

Conforme Dapper (2013), o mddulo é a unidade de padronagem, sendo a menor area
que abrange todos os elementos que constituem a imagem. Preocupar-se com a composi¢ao
do design de superficie para transmitir o conceito idealizado ndo é uma tarefa facil. Oliveira
(2012) diz que o design de superficie se preocupa com as propriedades estéticas e funcionais
dos produtos, adicionando desta maneira na “pele” dos artefatos, caracteristicas do contexto
no qual estdo sendo projetados. De acordo com Rithschilling (2008) o designer de superficie
domina as leis visuais e metodologia de sua drea, em que a beleza de seu trabalho é alcancado
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através da harmonia das formas, linhas e cores em todas as dire¢Ges do plano bidimensional.
Desta forma, o processo de design de superficie torna-se um universo de variaveis que o
designer deve trabalhar harmonicamente para alcancgar o resultado desejado.

Entre as restricdes projetuais que envolvem um projeto de design de superficie,
Rithschilling (2008) diz que alguns deles podem ser as limitagdes do processo produtivo,
maquinas e equipamentos existentes e tecnologias disponiveis. Rithschilling (2008, p.76)
comenta que “ a elaboracdo de padrdes com procedimentos totalmente manuais ainda é
praticada em processos artesanais, mas raramente nos industriais”.

5. Métodos

Neste trabalho descreve-se como foi realizado o reaproveitamento de materiais tecidos e
sintéticos provenientes da industria calcadista, por meio da elaboracdo de um painel que
identifica um laboratério de modelagem de bolsas e acessérios, caracterizado como um
espaco para exercicio da criatividade. Neste processo de projeto, avaliou-se a percepc¢do dos
usudrios a respeito da identidade do local. Desta forma, enquadra-se como uma pesquisa de
natureza aplicada, pois tem como objetivo, gerar conhecimento para posteriores estudos,
tentando interpretar e entender as varidveis que cercam o problema encontrado (PRODANOV
e FREITAS, 2013).

Antes de criar o painel, elaborou-se um questionario contendo duas perguntas a serem
respondidas pelos usudrios do laboratério. Optou-se por elaborar perguntas abertas apoiadas
com duas imagens da parte externa do laboratdrio como auxilio visual, pois o objetivo foi listar
as emocdes que os usuarios sentiam em relacdo a esse ambiente externo, assim como listar os
atributos que descrevem este ambiente de acordo com as respostas de cada um.

Cervo e Bervian (1996) dizem que a técnica do questionario é a forma mais utilizada
para coletar informacgGes, pois possibilita mensurar com maior precisdo aquilo que se deseja. O
questionario foi enviado aos alunos de duas turmas de modelagem de bolsas e de uma turma
de modelagem de calgados, cujas disciplinas sdo optativas dos cursos de Design e Moda da
Universidade Feevale. O questionario foi enviado também para alunos que ja haviam cursados
alguma das disciplinas, e que frequentam o laboratério regularmente.

Obteve-se 42 respostas para os dois questionarios, sendo 21 no primeiro questionario
e mais 21 no segundo. Optou-se em executar perguntas abertas para que as pessoas
pudessem responde-las livremente sem que fossem induzidas a uma resposta especifica.
Dessas duas perguntas, foi possivel coletar informagdes dos alunos sobre as emogdes que
sentem em relagdo ao ambiente externo ao laboratério e também as suas opinides. Para
ajudar nas respostas, imagens do exterior do laboratério foram anexadas as perguntas.

Com a colaboragao de dez alunos da disciplina de Design de Superficie do curso de
pods-graduacdo em Design da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, a partir de um
brainstorming, gerou-se o conceito de palavras a serem usadas no painel. Os materiais
utilizados para compor o rapport do painel foram cortados em uma maquina de corte a laser
sem esteira modelo HZC — 1390 com area de trabalho de 130 x 90 cm com um cabecote, mas
inicialmente foram cortados quatro médulos a mao para teste da composicdo do rapport. As
pecas cortadas foram coladas em uma lona preta vinilica (material similar ao utilizada na
confecgdo de banners) utilizando uma cola a base d’agua spray AM 1122, pois apresentou boa
aderéncia de colagem entre os materiais cortados e a lona do painel. Com o painel pronto, um
novo questionario foi elaborado, agora com perguntas sobre as percep¢des dos usuarios em
relacdo ao ambiente externo ao laboratdrio contendo o painel. Entre as perguntas, a primeira
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foi: 1) Ao caminhar no corredor em direcdo ao laboratério de modelagem de bolsas e
acessorios, como vocé se sente em relagcdo ao ambiente externo (fora) do laboratdrio agora
com a colocagdo de um painel identificando o laboratério? 2) Qual a sua opinido em relagdo ao
ambiente externo do laboratério de modelagem de bolsas e acessérios, agora com um painel
feito de materiais tecido e sintético contendo palavras que identificam o laboratério?

As informacdes adquiridas durante o primeiro questiondrio e o segundo, foram
tratadas utilizando a técnica de andlise de conteldo. Esta andlise de tratamento de dados
coletados, visa interpretar o material de cardter qualitativo assegurando sua objetividade e
sistematica (GUERRA, 2014). Conforme Bardin (2004, p. 33) explica, “a andlise de conteudo
aparece como um conjunto de técnicas de analise das comunicacdes, que utiliza
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdao do conteldo das mensagens”.

Na andlise das respostas dos questionarios, Bardin (2004, p. 98) diz que “todas as
palavras do texto podem ser levadas em consideracdo, ou podem-se reter unicamente as
palavras-chave das palavras tema”. Para isto, optou-se em categorizar as palavras para
posteriormente quantificar o nimero de vezes em que esta apareceu nas respostas. Como
critérios de categorizagdo, optou-se em utilizar: emocgao e percepcdo, sendo todas as palavras
gue remetam a uma destas duas dimensdes foram agrupadas separadamente.

Com a analise pronta, foram gerados graficos que apresentam os indices de palavras
relacionadas as emocgdes e opinides mencionadas pelos alunos e as suas percepcées
(atributos) descritos em relacdo ao ambiente externo do laboratério de modelagem de bolsas
e a efetividade da intervencdo no ambiente criativo.

6. Conceito do painel

Para criar o painel, utilizou-se as palavras geradas no brainstorming produzido com a turma da
disciplina de Design de Superficie do programa de Pés-Graduacdo em Design da UFRGS.

Ap0ds o estudo de distribuicdo das palavras, o conceito do médulo foi criado, em que se
optou em distribuir as palavras de forma mais afastadas. As tipografias escolhidas para a
composicdo foram: Cooper Black Regular, Gill Sans MT Bold e Bebas Neue Regular pois estas
tipografias sdo de facil entendimento quando vistas a uma distancia de aproximadamente 3
metros com corpo de letra entre 45 e 90 pt. A Figura 2 mostra o mdédulo finalizado para iniciar
o corte das pegas.

Figura 2: Moddulo finalizado.
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Para compor o painel, foram escolhidas 4 cores de dois tipos de materiais. Optou-se
em trabalhar com duas cores de material sintético muito utilizado para fazer forros de
calcados e duas cores de material tecido (camurga) utilizado principalmente para fabricar o
cabedal (parte de fora aparente do calgado). Entre as 4 cores, utilizou-se o laranja, pois esta
cor é uma cor ludica, quente e chamativa (AMBROSE, 2009). Para as outras 3 cores, usou-se
tonalidades da cor marrom, pois, segundo Ambrose (2009), o marrom é uma cor terrena ao
mesmo tempo que transmite seriedade. O objetivo de utilizar estas cores para compor o
rapport foi que juntas transmitem seriedade e ao mesmo tempo neutralidade. Cortou-se 8
modulos de cada cor em uma maquina de corte a laser sem esteira modelo HZC - 1390,
totalizando 32 pegas que posteriormente foram coladas em uma lona vinilica preta como
mostra a Figura 3. Utilizou-se a cola a base de agua spray AM 1122, muito utilizada para colar
MDFs, pois esta cola apresentou aderéncia e boa colagem dos médulos na lona vinilica.

Figura 3: (A) pecas cortadas a laser, (B) painel pronto.
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Fonte: Elaborado pelos autores.
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Apds finalizar a colagem de todas as pecgas na lona, o painel foi instalado na parede do
lado de fora do laboratério como pode ser conferido na Figura 4. As dimensdes do painel
foram estipuladas previamente entre 2000 X 1000 mm pois, o objetivo era que o painel
continuasse a sequéncia das janelas, ficando na mesma altura.

Figura 4: Painel finalizado e instalado no lado de fora do laboratério.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Com a instalacdo do painel, nota-se inicialmente que as cores escolhidas para compor
a paleta de cores dos mdédulos causam um contraste interessante entre as paredes e os mdveis
brancos existentes no local. Devido a predominancia da cor branca, o painel se destaca e
torna-se um objeto que desperta curiosidade, principalmente pela cor laranja.

7. Discussao

As Figuras 5 e 6 apresentam os resultados obtidos em relagdo as respostas do primeiro
questionario, que visava levantar dados sobre as emog¢bes e percep¢des dos usuarios do
laboratério em que se desenvolveu a intervencgao visual. Como citado no capitulo de materiais
e métodos, foi executada uma analise de conteldo, categorizando as palavras, sendo que os
sentimentos ou opinides semelhantes foram agrupados dentro de um mesmo indice.

Figura 5: indice de emogdes mais citadas pelos alunos entrevistados.
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Fonte: Elaborado pelos autores.
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Entre as emocdes citadas, observou-se que a frase “me sinto bem” apareceu diversas
vezes, sendo assim categorizada na emocdo felicidade que representou indice de 21% das
respostas. Outro detalhe, é de que a expressao “espago pequeno” referente a passarela que
leva ao laboratério é mencionado varias vezes. Expressdes que remetessem a isto foram
categorizadas como angustia, representando 29% dos resultados.

Figura 6: indice de percepgdes sobre o ambiente externo citados pelos alunos entrevistados.

PERCEPCAO

Ambiente

industrial

Barulhento 50%
28%

Fonte: Elaborado pelos autores.

Ja entre as respostas que representam as percep¢Oes dos alunos em relagdo ao
ambiente externo ao laboratério, devido a cor branca das paredes e o uso de divisdrias,
intensificados com a presenca de maquinarios como centro de usinagens, fizeram aparecer
muitas vezes entre as respostas a percepgao de se estar indo para uma fabrica. O indice de
respostas foi de 50% dos entrevistados alegando algo relacionado ao ambiente parecer fabril.
E notavel perceber que os pontos citados pelos entrevistados em relagdo ao ambiente podem
influenciar e até mesmo guiar a elaboragao painel para conceitos de projeto que transformem
0 ambiente visualmente.

Finalizada a instalagdo do painel, um novo questiondrio foi elaborado, agora, com o
objetivo de coletar informagbes sobre as percepgles visuais e opinides que as pessoas
frequentadoras do laboratdrio apresentam. As Figuras 7 e 8 apresentam os indices das
respostas expressadas pelos alunos.

Figura 7: indice de emog¢des mais citadas pelos alunos apés a instalag¢do do painel.

EMOCAO

Felicidade
33%

Localizado [ seguro
54%

Fonte: Elaborado pelos autores.
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Com a instalacdo do painel no ambiente externo ao laboratdrio, é possivel notar que o
sentimento de localizacdo, ou de se sentir localizado foi o mais mencionado, representando
54% das respostas dos entrevistados. O sentimento de felicidade também foi citado em
decorréncia da intervencdo visual.

Figura 8: indice de percepgdes sobre o ambiente externo com o painel.

PERCEPCAO

Agradével

45% )
Chamativo

55%

Fonte: Elaborado pelos autores.

As percep¢Oes dos entrevistados em relagdo ao painel colocado no ambiente
provocaram na grande maioria a percepgao de ser algo chamativo devido as cores que o
destacam na parede de cor branca como mostrado na Figura 8. Isto representou 55% das
respostas descritas pelos entrevistados.

8. Consideracgoes Finais

Identificar ambientes pensando na satisfacdo e ergonomia das pessoas que o frequentam ndo
se resume apenas a propostas que mudam somente o visual do local. Trata-se também, de
elaborar algo que possa na medida do possivel, fazer a diferenca na vida das pessoas e se
preocupar como todo o processo, neste caso reaproveitamos material que seria descartado.

Com este trabalho, nota-se que o objetivo descrito no inicio foi alcancado ndo apenas
na coleta de dados importantes para a criacdo do painel, como também o objetivo de
conhecer os usudrios do laboratério foi alcangado. Entre as opinides descritas no primeiro
questionario, além dos sentimentos e percepc¢des, devido as perguntas abertas, se sentiram a
vontade em sugerir possiveis intervengdes no ambiente. Outro detalhe a se apontar é o
sentimento de angustia descrito por muitos dos entrevistados. Isto mostra como o ambiente
externo deve ser valorizado tanto quanto o interno. Um item curioso descrito por um dos
entrevistados foi que este mencionou o fato de que o painel no lado de fora do laboratério ja
comegava a criar um vinculo com o lugar, uma ambienta¢do antes de entrar no laboratério.
Este detalhe apenas validou a criacdo do painel reaproveitando materiais sintéticos, pois além
de valorizar o ambiente externo, servir como ponto de referéncia para localizagdo, o painel
também cria ou introduz um vinculo com os usuarios do local.

A partir das informacgOes coletadas através dos questiondrios, como proposta futura,
podera ser explorado novas possibilidades para a valorizacdo do ambiente externo inteiro,
assim como a proposta de algo para minimizar o sentimento de inseguranca descrito por
muitos dos usudrios durante os questiondrios. Sendo assim, este trabalho também podera
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servir como ponto de referéncia para novos projetos e servir como subsidio para novas
pesquisas.
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