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RESUMO

As praticas pedagdgicas que decorrem da utilizacdo das Tecnologias Educacionais
que fazem parte do contexto escolar ainda sdo consideradas um problema para a maioria dos
professores, que buscam uma nova metodologia para um melhor aproveitamento desses

recursos.

Assim, esta dissertacdo aborda uma metodologia que esta sendo implantada em uma
escola pablica municipal de ensino fundamental de Macap4, a partir da visdo de um grupo de
professores e coordenadores de ambientes. Com esta proposta nasceu a necessidade de se
criar um grupo de estudos sobre esta tematica. No decorrer das leituras e discussdes
realizadas, foi possivel definir que a metodologia de Projetos seria o potencializador para uma
mudanca na pratica pedagogica dos professores e transformacéo na concepc¢édo pedagogica dos

coordenadores de ambientes.

Esta metodologia de Projetos ja € uma realidade em diversas escolas estaduais de
ensino fundamental de Macapa, no entanto, ainda ndo se tinha um estudo sobre como
implantar esta metodologia com a utilizacdo dos ambientes tecnol6gicos nas escolas. Sendo
assim, foi possivel aos professores (re)construir uma nova pratica pedagdgica, atraves de

reflexdes individuais e coletivas que possibilitaram uma (re)leitura sobre sua propria acéo.



ABSTRACT

The pedagogic practices that it comes of the use of the Education Technologies that
you/they are part of the school context are still considered a problem for most of the teachers,

that you/they look for a new methodology for a better use of those resources.

Like this, this dissertation approaches a new methodology that is being implanted at
a municipal public school of fundamental teaching of Macap4, starting from the vision of a
group of teachers and coordinators of atmospheres. With this proposal appears the need to
create a group of studies on this theme. In elapsing of the readings and accomplished
discussions, was possible defines that the methodology of Projects of Learning would be the
to potentiate for a change in practice pedagogic of the teachers and transformation in the

coordinators' of atmospheres pedagogic conception.

This methodology of Projects of Learning is already a reality in several state schools
of fundamental teaching of Macapé, however, still a study was not had on how to implant this
methodology with the use of the technological atmospheres in the schools. Being like this, it
was possible to the teachers (re)build a new pedagogic practice, through individual and

collective reflections that you/they made possible a (re)reading about his/her own action.
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1. INTRODUCAO

Estamos testemunhando momentos de grandes inovacOes tecnoldgicas que, por sua
vez, promovem mudangas no comportamento das pessoas, no seu modo de pensar, aprender e
agir na sociedade que vem se transformando, paralelamente, a cada inovacao tecnologica. O
sentido atribuido a este termo, esta em se fazer um rearranjo dos recursos tecnolégicos que ja

fazem parte do dia-a-dia do cidaddo, para serem inseridos no contexto educacional.

Esta nova sociedade em formacao, a qual estad sendo chamada por muitos autores de
sociedade tecnoldgica ou sociedade do conhecimento, requer um novo profissional, mais agil
e dinamico, para atuar com maior eficacia e eficiéncia. Aos profissionais que ja estdo
inseridos neste processo de mudanca, devem ser oportunizadas acgdes inclusivas, para que

adquiram novas habilidades para utilizarem esses novos recursos tecnoldgicos a seu favor.

No entanto, este novo profissional da sociedade do conhecimento, requer gque as
instituicbes de ensino busquem novas alternativas, métodos e estratégias de ensino e de

aprendizagem, oferecendo aos seus educandos e educadores, novos ambientes para aprender.

A sociedade do conhecimento, ao fazer uso das tecnologias que estdo inseridas no
contexto educacional, propde mudancas paradigmaticas em todos os niveis de ensino. Essas
mudancas exigem um constante aperfeicoamento, principalmente pelos professores, em busca
de novos conhecimentos e aprender a aprender para intervirem e criarem novos cenarios de

aprendizagem.

No entanto, é de fundamental importancia um novo repensar sobre o papel da
educacéo, das escolas, dos docentes e discentes, frente a este novo contexto social, cultural e

intelectual que se apresenta.
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As tecnologias que marcaram época no contexto educacional foram o livro impresso
e o radio. Muitos estudaram, aprenderam a ler, escrever e até concluiram seus estudos basicos

fazendo uso desses recursos que revolucionaram a educacdo em tempos passados.

Com a evolucao tecnologica, foram aliadas novas tecnologias as ja existentes, surge
a televisdo com imagem monocromatica, movimento e som. Posteriormente, as imagens
foram implementadas com cores. Hoje, além de imagens, cores, sons e textos, é possivel
potencializar todos esses recursos com o advento do computador, propondo um novo sistema

de significac6es as informacdes recebidas.

Esses computadores foram inseridos no contexto escolar e foi possivel agregar novos
recursos tecnologicos com o surgimento da Internet, que possibilita a ndo linearidade com o
uso de hipertextos, tornando a informacdo mais atraente, dindmica e acessivel. A essas
tecnologias, chamamos de Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TICs). Assim, TICs
sdo as tecnologias, quer seja em forma de equipamentos rudimentares ou inovadores, quer
seja através da criacdo e uso de programas para utilizacdo pessoal, profissional ou

empresarial.

Ressalta-se, porém, que ndo se pode atribuir a essas tecnologias a responsabilidade
de solucionar os problemas educacionais, pois sdo ferramentas de auxilio ao trabalho do
professor com relacdo ao processo de aprendizagem de seus alunos. No entanto, toda esta
parafernalia tecnolégica deve estar amparada por um projeto pedagdgico bem estruturado e
direcionado ao fazer-pedagogico dos professores, com acBes inovadoras e voltadas para o

contexto escolar.

Por considerar de extrema relevancia o contexto e os processos envolvidos nesta
proposta, esta dissertacdo se apresenta dividida em seis capitulos, definidos da seguinte

forma: No capitulo 1, Contextualizacdo da Pesquisa sdo abordados aspectos pessoais sobre a

! TICs sdo os recursos que se utilizam de diferentes midias, sejam elas digitais ou ndo.
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trajetdria profissional da autora com o tema da dissertacdo, destacando-se suas atividades

profissionais com a pratica com tecnologias na educacao.

No capitulo 2 - Referencial Tedrico apresento todo o embasamento tedrico iniciando
pela contextualizacdo historica sobre a insercdo das tecnologias nas Escolas Publicas do
Brasil e do Estado do Amapa. Neste capitulo sdo apresentados ainda, 0s conceitos e 0S
processos cognitivos, propostos por Jean Piaget na Teoria da Epistemologia Genética, para a
construcdo do conhecimento, bem como as diferentes propostas pedagdgicas sobre a
Pedagogia de Projetos para os quais foi apresentado um novo conceito com base nos

pressupostos de Lea Fagundes e Fernando Hernandez.

No capitulo 3 - Metodologia estdo os caminhos percorridos durante a pesquisa e que
foram de extrema relevancia para a execucdo deste trabalho, onde estdo apresentados os
procedimentos metodoldgicos da pesquisa-acdo, na qual a insercdo da pesquisadora no
ambiente natural dos sujeitos da pesquisa é fundamental para o desenvolvimento e aplicacao

das atividades propostas no decorrer da pesquisa.

O capitulo 4, Analise e Discussdao dos Dados estdo os indicadores conceituais
identificados no decorrer das atividades propostas, merecendo destaque a tomada de
consciéncia, a pratica pedagogica do professor e a concep¢do metodoldgica dos

coordenadores de ambientes colaborativos (sujeitos da pesquisa).

O quinto capitulo, Plano Integrado: Projetos Integrando Ambientes de
Aprendizagem estd presente as falas dos sujeitos da pesquisa no decorrer das atividades
praticas, onde sdo apontados os conceitos apresentados na fundamentacgéo tedrica, e que se

articulam para responder o problema central da pesquisa.

No sexto e ultimo capitulo Consideracdes Finais séo apresentados as Consideracoes

Finais onde sdo abordados algumas possiveis solugdes de continuidade para desencadear um
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novo processo de inquietacdo, ndo sé entre os sujeitos da pesquisa, como também, fomentar
discuss@es entre os educadores do Estado do Amapa sobre a pratica pedagdgica com Projetos
como uma proposta colaborativa de aprendizagem. Esta nova proposta pode fortalecer a

utilizacdo dos recursos tecnoldgicos na pratica pedagogica do professor.
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2. CONTEXTUALIZACAO DA PESQUISA

2.1. Relacdo da Autora com o Tema

Esta dissertacdo se apresenta como um dos pontos culminantes de minha trajetoria®

profissional e pessoal. Em 1997 o Ministério da Educacao - MEC lancou em nivel nacional o
Programa Nacional de Informatica na Educacdo — PROINFO/MEC, através do qual fui

selecionada para fazer um curso de p6s-graduacdo lato sensu em Informética e Educacéo.

O projeto final, do curso acima citado, foi desenvolvido em grupo, intitulado Projeto
de Investigacdo-Acdo para Implantacdo de um Programa de Informatica Educativa nas
Escolas da Rede Publica do Curso de Formagcéo de Professores de Pré-Escolar a 4% Série do
Ensino Fundamental do Estado do Amapa. Este projeto visava disseminar o uso do
computador nas Escolas que tinham o curso de Formacdo de Professores no Estado do

Amapé®.

Sendo essas escolas formadoras de futuros profissionais da educacdo e que, em
pouco tempo, os entdo alunos estariam atuando como docentes, buscar-se-ia com o projeto
oferecer a esses educandos a oportunidade de ja chegarem ao seu futuro local de trabalho com
noc¢Oes sobre a utilizacdo pedagdgica dos recursos da informéatica. No entanto, este projeto foi
condensado com um outro que tinha o objetivo de oferecer cursos sobre a utilizacdo

pedagdgica dos recursos tecnoldgicos de acordo com o cronograma de envio dos

Neste capitulo usarei a primeira pessoa. A partir do Capitulo 2 em diante, a terceira pessoa.
0O Curso de Formagdo de Professores no Estado do Amapé foi extinto em 200X através da Lei, Portaria...
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computadores pelo PROINFO/MEC?, pois assim, envolveriam todas as escolas contempladas

pelo programa.

Como parte do processo de implantacdo da Informatica na Educacdo no Estado do
Amapé, foi designada a Comissdo Estadual de Informatica na Educacdo®. Esta Comissdo
ficou responsavel por elaborar o projeto do Programa Estadual de Informatica na Educacéo —
PROINFO/AP®, bem como selecionar professores para participar do curso de Pés-Graduagdo
Lato Sensu - Especializacdo em Informaética e Educacéo - que foi oferecido pela parceria entre

0 Governo do Para, através da Universidade Estadual do Para - UEPA/PA e PROINFO/MEC.

Deste primeiro curso participaram 12 professores do Estado do Amapda, os quais
foram selecionados apds processo seletivo sob a coordenagéo do ex-CIEd’, atual NTE. Apés a
conclusdo do curso de especializacdo, fomos lotados no Nucleo de Tecnologia Educacional
Marco Zero — NTE de Macapa, desenvolvendo minhas atividades como multiplicadora®, com
a proposta de disseminar o uso das tecnologias de informacdo e comunicacdo nas Escolas

Publicas do Estado do Amapa.

Em 1998, o NTE/AP ofereceu o | Curso de Capacitagdo em Informética na Educacao
para Professores da Rede Publica de Ensino, com carga horéria de 184 (cento e oitenta e
quatro) horas, distribuidas em disciplinas tedricas e praticas. Entre os temas abordados, o
trabalho com Projetos de Aprendizagem, que serd abordado mais detalhadamente na secdo

3.8, mereceu destaque. Deste primeiro curso participaram, aproximadamente, 60 (sessenta)

4 O MEC definiu trés etapas de envio de computadores. Na primeira etapa, enviariam 25% do total de computadores para o Estado,

na segunda etapa, enviariam 35% e na terceira etapa 40%.

Esta Comissdo foi designada pelo Governo Estadual, a qual era composta por membros da SEED/AP, SEMEC, UNDIME,
UNIFAP, DEMEC e Conselho de Educagdo.
° A partir deste momento o Programa Nacional de Informatica na Educagao sera apenas denominado PROINFO/MEC o Programa
Estadual de Informética na Educagdo de PROINFO/AP.
" CIEd era 0 nome dado aos Centros de Informética Educativa criados em todo Brasil e que impulsionaram a implementacéo dos programas
de informaética na educacdo criados posteriormente.
8 Professor-Multiplicador ou Multiplicadores é o termo usado pelo PROINFO/MEC para designar os especialistas em Informética
na Educacéo que atuam nos Nucleos de Tecnologias Educacionais do Brasil.
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professores provenientes de escolas publicas municipais e estaduais, da capital e do interior

do estado do Amapa.

A partir desta pratica como multiplicadora em oito cursos para professores sobre a
Utilizacdo Pedagogica das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo — TICs nas Escolas
Publicas do Estado do Amapa, foi possivel identificar alguns pontos de estrangulamento

quanto a continuidade do trabalho nas Escolas, tais como:

a)  Rotatividade dos professores que estavam lotados no interior do Estado, pois muitos
ndo estavam mais no quadro de docentes daquelas escolas onde estavam quando

fizeram o curso;

b)  Tempo decorrido entre a realizacdo do curso oferecido pelo NTE para os professores e

a implantacéo dos LIEDs;

c¢)  Quando implantados, os professores que ainda estavam lotados nas escolas, tiveram
dificuldade em dar continuidade ao trabalho devido os professores terem “esquecido”

grande parte dos conhecimentos adquiridos no decorrer do curso;

Algumas iniciativas foram tomadas, como a oferta de cursos para os professores que
se encontravam a frente do ambiente quando os LIEds foram implantados, bem como o
acompanhamento in-loco as atividades iniciais com a utilizacdo dos recursos tecnolégicos nas

escolas.

Neste sentido, e considerando minha experiéncia profissional como multiplicadora,
atuando com tecnologias na educacdo desde 1998, e o conhecimento da aplicabilidade da
metodologia de Projetos - idéia pedagdgica central dos cursos oferecidos pelo NTE - é que

defini como tema desta dissertacdo “Uma Proposta de Integracdo entre Ambientes de

Aprendizagem através de Projetos”.
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A proposta de acdo integradora entre ambientes colaborativos apresentada nesta
dissertacdo, trata da (re)criacdo e/ou (re)invencdo de ambientes de aprendizagem. Esta agéo
integradora tem o sentido de integrar as atividades desenvolvidas nos diferentes ambientes de
aprendizagem que as escolas possuem. Para haver a integracdo entre os ambientes, encontrei
na metodologia de Projetos a acdo metodologica que propiciaria conexao entre as atividades

desenvolvidas nos diversos ambientes de aprendizagem, que se quer colaborativos.

2.2. Levantamento do Problema

Minhas atividades como pesquisadora e como professora-multiplicadora, me
possibilitaram identificar algumas falhas, principalmente quanto a distribuicdo desses
computadores entre as escolas publicas: Escolas de Ensino Fundamental (1% a 8% séries)
receberam 5 computadores e as Escolas de Formacdo de Professores 11 computadores. A
idéia da Comissdo Estadual de Informatica na Educacdo foi contemplar o maior nimero de
escolas possivel no Programa, sem esquecer 0 hiumero minimo e maximo de computadores

por escola estipulados pelo PROINFO/MEC.

Outro fator se deve ao fato de que a referida Comissao priorizou, para recebimento
de computadores, as escolas localizadas no interior do estado. Isto acarretou sérios problemas
de ordem econdmica, social e cultural se pensarmos nos valores tecnoldgicos que deveriam
ser agregados a esses, tais como: possibilidade de acesso a internet; espaco adequado para
implantacdo dos LIEds; pessoal qualificado para trabalhar com esta tecnologia; manutengéo

dos equipamentos; dentre outros.

A partir dessas constatagdes quanto ao quantitativo de computadores por escola e a
priorizacdo de contemplar, inicialmente, as escolas localizadas no interior do Estado, foi
possivel buscar estratégias para acompanhar com maior eficacia e eficiéncia esta clientela. As

principais estratégias foram: a) estabelecer rotas de viagem para assessoramento nas escolas
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localizadas no interior do estado, bem como disponibilidade orcamentaria para transporte e
diarias de multiplicadores e técnicos; b) dotacdo orcamentaria para continuidade dos
programas desenvolvidos e manutencdo dos equipamentos tecnologicos que as escolas

possuem (apenas para as escolas estaduais).

Atualmente, a grande maioria dos professores lotados nas escolas do interior do
Estado, desloca-se a capital para fazerem novos cursos de formacdo continuada e
aperfeicoamento sobre a utilizacdo pedagdgica dos recursos tecnolégicos, bem como em

busca de conhecer novos programas de aplicacdo em informatica na educacéo.

Com as visitas de assessoramento ocorrendo com maior freqiiéncia, foi constatado
que, alguns ambientes de aprendizagem ainda ndo compunham o Projeto Politico Pedagogico
das Escolas, muito menos estavam sendo utilizados pedagogicamente. Abaixo, destaco as

seguintes situacdes técnico-pedagogico dos ambientes:

a) Telessala: chamada de ambiente “tapa-buraco”, pois na maioria das vezes era utilizada
por professores que ndo planejavam suas atividades ou na falta deste, seus alunos eram
encaminhados para este ambiente para ndo ficarem “bagungando” no corredor e nao
atrapalharem a aula de outros professores ou para nao ficarem “ociosos”. Outro fato ¢ que,
apesar de ter um coordenador, responsavel pelas atividades e controle de utilizacdo
pedagodgica do ambiente, muitas vezes ficava fechado, pois ndo havia um projeto que

norteasse as atividades a serem desenvolvidas;

b) LIEds: das 29 (vinte e nove) escolas com Laboratério de Informética na Educacdo
existentes no Estado do Amapa, 21 (vinte e um) estdo implantados, em funcionamento e
com acesso a Internet e 07 (sete) ndo possui acesso a Internet. Apenas uma das escolas

apresenta numero insuficiente de computadores (apenas um), mas possui acesso a
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Internet. Quanto ao numero de equipamentos, cada LIED possui entre cinco e onze

computadores e, pelo menos uma impressora.

Verificou-se a auséncia de acdes pedagogicas para a adequada utilizacdo deste ambiente,
além de que ndo ha uma preocupacéo, seja por parte da direcdo da escola, dos professores
ou dos coordenadores de ambientes, em definir tal proposta. Isto se agrava quando
consideramos que os coordenadores desses ambientes passaram por um curso de formacao

continuada e desenvolveram projetos de utilizacdo pedagdgica desse ambiente.

Os alunos freqientam o LIEd apenas para fazer pesquisas na Internet e/ou digitar
trabalhos exigidos pelos professores ou para realizacdo de trabalhos burocraticos da

secretaria das escolas (declaragdes e boletins escolares dentre outros documentos);

Sala de aula: um espaco onde se desenvolve cerca de 85% das atividades pedagdgicas
planejadas e desenvolvidas pelo professor e pedagogo lotado nas Escolas. Apesar de
amplo, ndo sugere um espago muito criativo, por serem quentes e pouco iluminados, além

de carteiras pesadas e inadequadas para atividades em grupos;

Biblioteca: considerada a “enfermaria” da escola, ja que a maioria dos coordenadores
(refiro-me a maioria das escolas publicas) que atuavam neste ambiente se encontrava com
problemas de satde (problemas vocais, alergias etc) ou em processo de aposentadoria e
que ndo poderiam mais assumir uma ‘“‘sala de aula”. Além disso, o acervo bibliografico
ndo permite a realizagdo de atividades de pesquisa por estar defasado. Em cerca de 80%
das escolas visitadas até 2002 esses ambientes apresentavam estrutura fisica inadequada

para seu funcionamento.

Além de ndo apresentarem uma proposta pedagogica para a utilizacdo destes

ambientes de aprendizagem, ainda ndo havia sido ofertado, pelos referidos coordenadores de
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ambientes® aos demais professores, um mini-curso ou oficina para que os iniciassem no
processo para uma acdo metodoldgica diferenciada com seus alunos, propondo uma

(re)vitalizacdo desses ambientes.

Assim, o tema desta dissertacdo vem com a proposta de desenvolver projetos como
uma das possibilidades de integracdo entre os ambientes de aprendizagem (sala de aula,

telessala, LIED e biblioteca) em uma escola publica municipal de Macapa.

Esta estratégia de acdo integradora, tendo nos Projetos 0s mecanismos para
(re)vitalizar e/ou (re)criar os ambientes de aprendizagem existente nas escolas, parte da idéia
de que os professores ainda ndo conseguem visualizar uma acdo que possam desenvolver
atividades considerando os diversos conteldos programaticos previstos para aquele periodo
letivo. Ndo se quer dizer que a falta desta acdo seja por descaso ou desinteresse dos
professores ou coordenadores de ambientes de aprendizagem. No entanto, a inseguranca na
utilizacdo de novas metodologias para implementacao de suas aulas com novas tecnologias,

provém de uma formagéo académica que ndo favoreceu tal perspectiva.

Neste sentido, os projetos a serem desenvolvidos pelos alunos e professores

funcionaréo como um elo entre os ambientes colaborativos, conforme figura 1.

PROJETOS

Figura 1 — Elo Colaborativo

% E um professor designado pela Escola que fez o Curso de Capacitagéo para Professores sobre a Utilizagdo Pedagdgica das Tecnologias na
Educagdo e sdo responsaveis por organizar e coordenar as atividades a serem desenvolvidas por professores e alunos, além de disseminarem
a utilizaco pedagdgica dos ambientes, através dos recursos que cada tecnologia proporciona. Cada escola possui um ou dois coordenadores
de ambiente, especificamente, Telessala, LIED, Biblioteca.
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Por considerar ser de fundamental importancia a implantagdo de acfes que
possibilitem a integracdo entre os ambientes de aprendizagem, bem como fortalecer ainda
mais a necessidade de investimentos para a melhoria do processo de ensino e de
aprendizagem, € que o problema principal desta dissertacdo se traduz em uma questdo

principal de investigagéo:

A proposta de integracdo entre Ambientes de Aprendizagem pode ser

viabilizada através da insercéo da metodologia de projetos?

Esta questdo principal de investigacdo estd desmembrada em trés questbes

secundarias:

e A metodologia de projetos pode contribuir para a integracdo entre ambientes de

aprendizagem?

e A insercdo da metodologia de Projetos podera provocar reflexdes para uma acgéo

colaborativa entre os ambientes de aprendizagem através de seus coordenadores?

e Os projetos desenvolvidos por professores e alunos podem promover momentos de

reflexdo sobre a pratica pedagodgica do professor?

e A partir deste novo articulador (projetos), serd possivel promover mudancas de
atitude entre os coordenadores de ambientes?
2.3. Objetivos da Proposta

Considerando o problema de investigacdo, que visa uma busca na metodologia de
Projetos para favorecer a integracéo entre ambientes de aprendizagem, esta pesquisa apresenta

como objetivo central:

Investigar como o trabalho com Projetos podera contribuir para a integracéo

entre os ambientes de aprendizagem existentes na Escola Rondonia.
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Com este objetivo, buscar-se-& um novo elemento integrador. Este integrador sera
uma proposta metodoldgica a ser desenvolvida e aprimorada na Escola Rondbnia com

professores e alunos, através do desenvolvimento de Projetos.
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3. REFERENCIAL TEORICO

3.1. Contexto Historico das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo na

Educacéo Brasileira

Para Oliveira (1997) o uso de tecnologias de Informacao e Comunicagdo (TIC’s) na

educacdo publica brasileira se da em decorréncia da

(...) necessidade do desenvolvimento de uma tecnologia prépria, voltada para a
nossa realidade, embasada no conhecimento das peculiaridades de nossos problemas
e percebendo-os, ndo como originarios de disfungdes internas ao aparato escolar,

mas como expressdes da estrutura social existente. (p.11)
Neste sentido, as TIC’s surgem, ndo comoO elemento libertador da educacdo
brasileira, mas como um mecanismo possivel para contribuir na superacgéo de suas limitacoes
em favor da construgdo do conhecimento. Além de oferecer inimeras possibilidades para

promover uma educacdo com qualidade, trazendo uma enorme contribuicdo para a préatica

escolar em qualquer nivel de ensino.

Embora seja possivel ensinar e aprender sem as TICs, o Governo Federal tém
investido cada vez mais em busca de estratégias para contribuir com o processo de ensino-
aprendizagem. Na década de 80, o computador desponta como um desses instrumentos como
ferramenta pedagdgica, pela enorme influéncia que esse exercia na sociedade, 0 que torna
necessario uma reflexdo sobre a concepcdo de aprendizagem que deverd perpassar pela

utilizacdo dessas tecnologias na préatica educativa.

Como uma das muitas iniciativas adotadas pelo Governo Federal, através do MEC,

esta o processo de inser¢ao das TIC’s no meio educacional, que marca o inicio do processo de
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desenvolvimento da Politica de Informatica Educativa (PIE) com a realizagcdo do | Seminario

Nacional de Informatica na Educacdo, em 1981, em Brasilia.

Deste seminério, destacam-se como acgdes a criagdo de cinco centros-piloto em
universidades publicas (Universidade Federal de Pernambuco, Universidade Federal do Rio
Grande do Sul, Universidade Federal de Minas Gerais, Universidade Federal do Rio de
Janeiro e Universidade Estadual de Campinas) que se destacaram em pesquisas e formacdo de
recursos humanos para desenvolverem acdes em informatica educativa e receberam recursos

financeiros do Finep, Funtevé e do CNPq.

Em 1982, foi realizado em Salvador o Il Seminario Nacional de Informaética na
Educacao, dos quais participaram pesquisadores da area da educacdo, informatica, psicologia

e sociologia.

Em 1983, o MEC criou o Projeto EDUCOM (Educacdo com Computadores) e
buscou articular com as secretarias municipais e estaduais de educacdo, que culminou em
1987 com a criagdo de Centros de Informatica Educativa (CIED’s) que teriam a
responsabilidade de inserir o computador no ensino de seus respectivos estados e municipios.
Porém muitos desses CIED’s ndo tiveram é€xito ou nao tiveram credibilidade pelos parceiros,

com isso, em alguns estados os Programas outrora executados, ndo foram bem sucedidos.

Vale ressaltar que os problemas educacionais brasileiros vdo além da insercdo de
computadores nas escolas publicas. Ndo se pode esperar que este novo recurso forneca
respostas para extinguir os altos indices de evasdo, retencdo, analfabetismo etc. Porém,
acredita-se que, desenvolvendo agOes estratégicas de utilizacdo da informatica na educacao
pode-se contribuir para minimizar tais problemas e melhorar a qualidade do ensino publico

brasileiro.
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Para se inserir computadores nas escolas publicas brasileiras foram consideradas as
experiéncias de outros paises do Primeiro Mundo, dos quais destaco: Estados Unidos que,
além da insercéo de computadores na educacdo contou com a participacdo da sociedade sobre
0S acontecimentos na area; e Franca que buscou parcerias com empresas privadas para
garantir o maior numero de escolas com computadores, além da formacéo de grande nimero
de professores para atuarem na area. Porém, todas as iniciativas de insercdo dos computadores
nas escolas publicas, tiveram o mesmo objetivo: melhorar a qualidade do ensino, bem como

garantir 0 acesso a uma tecnologia muito usada na sociedade moderna.

A partir de 1995 e, com o0 objetivo de levar as escolas publicas de Ensino
Fundamental a insercdo de computadores como uma ferramenta auxiliar no processo de
ensino-aprendizagem. Em 1997, o MEC através da Secretaria de Educacdo a Distancia
(SEED/MEC), implantou o Programa Nacional de Informatica na Educacdo
(PROINFO/MEC) que visou a criacdo de Nucleos de Tecnologias Educacionais (NTE’s) em
todos os estados da federagcdo. O quantitativo de computadores destinados a cada estado foi

definido de acordo com o Censo Escolar apresentado no Projeto de Ades&o™® de cada Estado.

Para dar sustentagdo a esse objetivo, 0 MEC/SEED/PROINFO ofereceu cursos de
pos-graduacdo Lato Sensu em Informética na Educacdo, com vistas a capacitar professores
para atuarem nesses NTE’s como multiplicadores. Esses professores-multiplicadores
(especialistas em Informética e Educagdo) seriam responsaveis por disseminar o uso da

informéatica no meio educacional tdo logo retornassem para seus Estados de origem.

No entanto, as tecnologias continuaram adentrando o ambiente escolar. As escolas ja
estavam equipadas com computadores, mas serd que era o suficiente? Considerando que a

Internet seria um dos caminhos para encurtar distancias, o governo federal com vistas a

Este tema serd abordado na secéo 3.2 desta dissertagdo.
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inclusdo digital, criou o programa Governo Eletrénico Servico de Atendimento ao Cidad&do

(GESAC) sob a coordenacdo do Ministério das Comunicacgoes.

O GESAC consiste em utilizar “ferramentas de tecnologia da informacéo para
promover inclusao digital em todos os estados brasileiros”, através da implantagao de
equipamentos que promovam acesso a Internet, principalmente nas comunidades mais

carentes, permitindo aos cidaddos uma mudanca social e cultural.

A grande questdo que se criou em torno deste programa foi como esta inclusao seria
concretizada. A solucdo estratégica foi a criacdo de parcerias com outros ministérios: Ciéncia
e Tecnologia, Desenvolvimento Social e Combate a Fome, Justica, Planejamento, Defesa
(Marinha, Exército e Aeronautica), ITI (Instituto Nacional de Tecnologia da Informacao) e

Educacao.

A parceria entre Ministério das Comunicac6es e Ministério da Educacéo, se deu para
implementar os LIEds a partir do Programa Nacional de Informética na Educacdo e
Programas Estaduais de Informética na Educacdo. Foi uma acdo estratégica para a
implementacdo dos laboratdrios das escolas de todo o pais com o acesso a Internet através da

implantacéo de antenas digitais GESAC.

O PROINFO/MEC manteve contato com os coordenadores estaduais deste programa
e solicitou 0 nome de escolas, preferencialmente as de maior dificuldade de acesso, para que
fossem implantados os pontos de presenca'!. Para cada Estado foram enviados os

equipamentos de acordo com a disponibilidade de estoque do Ministério das Comunicacdes.

No entanto, cada Estado tem um contexto diferenciado de implantagdo das TICs nas
escolas, assim, na préxima secdo abordarei sobre as caracteristicas historicas deste processo

ocorridos no Estado do Amapa.

u Cada antena digital implantada e conectada a Internet é chamada de Ponto de Presenca.
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3.2. Um Panorama Histdrico das Tecnologias de Informacéo e Comunicacdo na

Educacdo no Amapa

Esta secdo apresenta uma retrospectiva historica das primeiras experiéncias no

Amapa e o atual contexto das TIC’s no contexto escolar.

O Estado do Amapa teve o inicio de suas atividades na década de 90 com a criagédo
do Centro de Informatica na Educacdo (CIED), porém ndo foram encontradas informac6es
desta época. Sabe-se, por informacdes de antigos funcionarios que o CIED funcionava como
um “centro de capacitagdo de alunos e professores para uso do computador como meio para
aprender e ensinar”’. Os cursos eram com base na Linguagem Logo de programacdo, porém,
ndo foram encontradas informacGes quantitativas e/ou qualitativas sobre o periodo de
vigéncia do Projeto CIED em Macapa, a ndo ser poucos relatos de profissionais que

trabalharam no referido Projeto.

Em 1997 foi implantado o PROINFO/AP com a criacdo do NTE de Macap4, atual
NTE Marco Zero do Amapa, que solicitou as escolas publicas municipais e estaduais, um
Projeto de Adesao, que deveria ser encaminhado para a Comissdo Estadual de Informatica na

Educacdo para ser avaliado.

O Estado do Amapa foi contemplado para receber 330 (trezentos e trinta)
computadores para serem distribuidos entre as 60 escolas que tiveram seus projetos
aprovados. Em 1998 chegaram os computadores que se referiam a primeira etapa de remessa

pelo PROINFO/MEC.

Porém, a historia da utilizacdo de recursos tecnoldgicos nas escolas publicas do
Amapa teve seu inicio a partir de 1992, atraves da parceria MEC/SEED-AP (Ministério da
Educacao/Secretaria de Estado da Educacdo). As primeiras atividades se referiam ao

“Programa de Formacao Continuada Um Salto para o Futuro”. Em 1996, o Estado do Amapa
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absorveu o “Programa TV Escola” e, em 1997, o “Programa Estadual de Informatica na
Educagao”. Porém, cada Programa de Educagdo a Distancia desenvolvia agdes distintas de

acordo com a especificidade de cada um, sendo:

= UM SALTO PARA O FUTURO: E um programa que esta no ar desde 1991 com o nome
Jornal da Educacdo — Edicdo do Professor. Em 1992 passou a se chamar “Um Salto para o
Futuro”. O programa ¢ ao vivo e os professores-participantes podem enviar perguntas de
acordo com o tema abordado por fax, telefone ou e-mail. Tem por objetivo oferecer cursos
de formacdo continuada aos professores. Os cursos sdo oferecidos via teleconferéncia,

sempre nos mesmos horarios, com temas divulgados pelas escolas chamadas Telepostos.

Os professores se dirigem a locais previamente divulgados, escolas publicas
chamadas de Telepostos, onde sdo distribuidos boletins com todos os assuntos/temas a serem
abordados durante o curso. Assim, o professor-cursista pode ler o material e formular
questdes que podem ser enviados por fax, telefone (ao vivo) ou previamente enviados por e-
mail para que os professores-conferencistas as respondam. Este programa é destinado apenas
a professores. A conferéncia pode ser gravada e posteriormente ser usada. No entanto, é

necessario ter o kit tecnoldgico: televisor, video, antena parabélica e receptor de sinais.

No Amapa, foram criados os Nucleos de A¢do Educativa — NAE, que sao compostos
por Vvérias escolas, de acordo com a localizacdo geografica de cada escola, sendo que a escola
teleposto, fica com a responsabilidade de reunir as escolas que compde cada Nucleo, para
discutir acdes pedagdgicas de melhoria para as escolas. Esta escola, também é responsavel por
agendar as recepgdes organizadas para os professores das escolas que compdem o NAE. Ao

todo, foram criados onze NAE's.

= TV ESCOLA: este programa € uma iniciativa do governo federal (MEC) com a oferta de

blocos tematicos voltados para o Ensino Fundamental e Ensino Médio. O ambiente da TV

= Produzido pela Fundagéo Roquette-Pinto, hoje Associagdo de Comunicagdo Educativa Roquette-Pinto (ACERP).



33

Escola € chamado de Telessala. De acordo com a programacao a ser exibida, 0s programas
séo gravados para que os professores facam uso com seus alunos de acordo com temas que
estdo sendo explorados em sala de aula. Para a exibicdo deste programa é necessario que a

escola tenha o kit tecnologico.

» PROINFO/MEC: E o Programa Nacional de Informatica na Educacio da Secretaria de
Educacdo a Distancia — SEED, do MEC que tem por objetivo disseminar o uso de
computadores nas escolas publicas brasileiras. Para o desenvolvimento deste programa €
necessario que as escolas tenham um ambiente adequado, os Laboratdrios de Informatica
na Educacdo — LIED, com rede ldgica e elétrica especificas. Este programa é destinado

para professores e alunos.

» PROINFO/AP: E o Programa Estadual de Informatica na Educacéo que foi criado em
1997, ap6s adesdo do Estado ao Programa Nacional, através de um Projeto criado pela

Comissao Estadual de Informatica na Educacao.

A partir de 2000, iniciou-se no Estado do Amapéa o processo de absorcao da filosofia
de integracdo com o desenvolvimento de agbes em parceria entre 0S programas
(PROINFO/AP e TV Escola), e, a partir de 2004, o Programa GESAC passou a compor esta
integracdo. Durante os cursos oferecidos pelo NTE Marco Zero, os professores sdo orientados
a planejarem suas acGes em parceria, considerando os Projetos definidos por professores e

alunos.

No entanto, para que esta parceria se torne efetiva, foram viabilizados recursos
financeiros estaduais para manutencao de equipamentos e aquisicdo de material de consumo
para dar continuidade aos programas. Para o ano de 2005, as escolas gerenciadas pelo
Governo do Estado do Amapa com Telessalas receberdo recursos que variam de acordo com o

namero de alunos das escolas (de R$ 350,00 a R$ 1.750,00). Para as escolas com LIEds, os
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recursos variam de acordo com a quantidade de computadores: 5 computadores receberdo R$

2.625,00; 10 computadores, R$ 5.250,00.

Nos ultimos seis anos, observando a falta de uma proposta que viabilizasse a
integracdo entre os ambientes de aprendizagem, a equipe de multiplicadores do NTE Marco
Zero tem buscado estratégias de ensino e aprendizagem que promovam esta articulacdo de
modo a deixar claro, principalmente aos alunos, o real objetivo desses ambientes na Escola,

que foram implantados para promover e despertar habilidades diversas dos alunos.

Com o objetivo de incentivar essas escolas a desenvolverem atividades de forma
integrada, é que o NTE Marco Zero, onde atuo como multiplicadora desde 1997, promoveu o

1 Encontro Integrado para Coordenadores das TIC’s na Rede Publica de Ensino em 2002.

Durante este evento houve relatos de experiéncias de escolas que ja trabalhavam com
esta proposta integradora entre Ambientes de Aprendizagem®®, tendo como proposta
metodoldgica de integracdo o desenvolvimento de Projetos por professores e alunos, em
parceria. Isto possibilitou aos coordenadores de ambientes e diretores ali presentes,
perceberem que as atividades desenvolvidas de forma articulada possibilitam aos alunos uma

aprendizagem mais consistente.

No entanto, ainda ndo conseguem visualizar como iniciar este processo de
articulacdo. A partir dai, varias escolas, mesmo aguelas que possuem 0s mesmos ambientes
desde 1998 e as que estdo em processo de iniciacdo, procuraram a equipe do NTE para

auxilia-los na elaboracdo de uma proposta de articulagdo destes ambientes.

Assim, para justificar a implantacdo de uma nova préatica pedagogica nas escolas,
tendo nos Projetos de Aprendizagem o elemento articulador entre ambientes colaborativos e 0

propulsor de um novo fazer-pedagogico para os professores, faco na proxima secdo algumas

B A partir deste ponto, Ambientes de Aprendizagem serdo chamados AA’s.
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consideracGes sobre 0s conceitos piagetianos que estdo implicitos no processo de

aprendizagem.

3.3.  AContribuicdo Conceitual de Jean Piaget

Neste capitulo serdo abordados o0s conceitos-chave sobre construcdo do
conhecimento e aprendizagem para o entendimento dos Projetos de Aprendizagem. Dentre
esses conceitos serdo descritos o processo de assimilacdo e acomodacdo, equilibracdo e
tomada de consciéncia do ponto de vista piagetiano, por ser a escolha da teoria que embasa a

presente pesquisa.

Jean Piaget, bi6logo suico, estudou sobre como o individuo aprende. Assim, este
tedrico explica os processos envolvidos na construgdo do conhecimento, bem como as

relaces que sdo estabelecidas durante o processo de aprendizagem.

O sujeito constroi seu conhecimento agindo sobre o objeto, através de interacfes com
0 meio (fisico ou social), assimilando-o. Segundo Becker (2001, p.71), “Conhecer ¢é

transformar o objeto e transformar a si mesmo”.

A Epistemologia Genética de Jean Piaget afirma que o sujeito age sobre 0 meio para
construir conhecimento, esta acdo pode ser pratica ou mental, a partir do qual os objetos
passam a ter significados para serem compreendidos através do conceito de adaptacdo, que
implica em um sujeito transformar sua realidade e a si mesmo através dessa construgdo de

conhecimento.

Para melhor esclarecer este conceito, Franco (sd), apresenta o seguinte esquema:

CONHECIMENTO

*
*

SUJEITO ———><——— OBJETO

. .
AT RN

Figura 2 - Esquema Construc¢do do Conhecimento.
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Este esqguema nos mostra que 0 conhecimento ndo estd nem no Sujeito nem no
Objeto, mas na interac¢do entre os dois. Becker (2003, p.29), “a medida que o sujeito apropria-
se do objeto (meio fisico ou social), por isso mesmo transformando-o, ele transforma seus
esquemas ou estruturas — o que equivale a transformar-se a si mesmo — para vencer as

resisténcias do objeto”.

Nesta interacdo o sujeito se modifica, e a0 modificar-se, toma o objeto para si
assimilando-o, encaixando-o em suas estruturas mentais desencadeando esquemas de
acomodacdo. Quando o meio ndo apresenta resisténcia (dificuldade ou problema) apenas
assimila para acomodar. E o esquema de acomodar que gera o desenvolvimento cognitivo.

Portanto, ndo ha acomodacdo sem assimilacéo.

A cada esquema de acomodacdo tem que ter havido um equilibrio no esquema de
assimilacdo. Quando este equilibrio € rompido, ocorre um processo denominado equilibracao
que consiste em oferecer novos esquemas aos antigos esquemas, promovendo noOvos
processos de assimilacdo e acomodacdo a cada desequilibrio e reequilibrio. Segundo Franco
(sd), “a cada reequilibracao o sujeito vai se modificando e desenvolvendo sua capacidade de

conhecer”. O estado de equilibrio resulta desta interacdo entre assimilacéo e acomodag&o.

Todo esquema de assimilacéo é obrigado a se acomodar aos elementos que assimila,

isto &, a se modificar em fungdo de suas particularidades, mas, sem com isso, perder

sua continuidade (portanto, seu fechamento enquanto ciclos de processos

interdependentes), nem seus poderes anteriores de assimilacdo. (Piaget, 1976, p.14 ).

Ao encontrar novos objetos ou experiéncias ou enfrentar problemas de qualquer
natureza, a crianca aprende fazendo conexdes ou encaixando este “novo” a conceitos pré-

existentes em sua estrutura cognitiva. Ressalta-se que Piaget ndo formulou um conceito de

aprendizagem, mas de conhecimento, pois sua teoria é sobre o desenvolvimento cognitivo,
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ndo de aprendizagem. Assim, s6 ha aprendizagem se houver aumento de conhecimento, ou

melhor, se todos os esquemas de assimilacdo forem acomodados.
Piaget (1974) nos aponta diferentes modos de aquisi¢cdo do conhecimento chegando:

a) Aprendizagem no sentido restrito (s. str): resultante do saber-fazer (acao), da experiéncia,
ndo tendo necessidade de uma compreensdo instantanea, mas que se desenvolve no
decorrer do tempo. Macedo (2005, p.38) complementa: “Trata-se entdo, de uma
aprendizagem em que o sujeito pode inferir sua lei de formacéo através de assimilacoes e
acomodacdes, construindo entdo, novos esquemas, mas que ndo sdo generalizados para

situacoes novas”.

b) Aprendizagem no sentido amplo (s. lat): envolve o saber-conceituar, exige que o sujeito
compreenda o que estd fazendo. Esta compreensdo ocorre por um processo de
reequilibracdo ou abstracdo reflexionante construindo novas estruturas. Este tipo de

aprendizagem geralmente é confundido com o desenvolvimento do sujeito.

Para melhor esclarecer estas diferencas,

Encontramos assim (...) a distingdo necessaria entre a aprendizagem no sentido
amplo e a aprendizagem no sentido restrito. O que é aprendido s. str. nada mais é do
que o conjunto das diferencia¢Bes devidas a acomodacao, fonte de novos esquemas
em funcdo da diversidade crescente dos contedidos. Em compensagdo, o0 que ndo é
aprendido s. str. é o funcionamento assimilador com suas exigéncias de equilibrago
entre a assimilacdo e a acomodacdo, fonte de coeréncia gradual dos esquemas e sua
organizacdo em formas de equilibracdo nas quais ja discernimos o esboco das
classes com suas inclusdes, suas intersec¢des e seus agrupamentos como sistemas de
conjunto. Mas devido a essas interacGes entre assimilacdo e a acomodac¢do, a
aprendizagem s. str. e a equilibracéo constituem esse processo funcional de conjunto
que podemos chamar de aprendizagem s. lat. e que tende a se confundir com o
desenvolvimento. (Piaget, 1974, p. 85-86).

Piaget considera que durante o processo de abstracdo o sujeito apenas extrai aquilo
que seus esquemas cognitivos (agdes mentais que podem ser exercidas sobre os objetos) de

assimilacdo permitem retirar naquele momento. Os esquemas mentais disponiveis referem-se

as sinteses de experiéncias anteriores (processos de assimilacdo — acomodacao).
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Becker (1993), considerando os postulados de Piaget, nos diz que o processo do
conhecimento restringe-se aquilo que o sujeito pode assimilar naquele momento de acordo
com esquemas disponiveis. Quando os esquemas disponiveis ndo sdo suficientes para
produzir transformacdes, 0 sujeito provoca transformacgdes nesses esquemas. Caso ocorram

novas dificuldades surgem novas respostas em um novo patamar.

No entanto, a qualidade do desenvolvimento cognitivo vai depender do tipo de
interacdo que 0 meio propicia a este sujeito. Para Piaget, uma interacdo pobre, sem desafios,
acarretard em um desenvolvimento cognitivo comprometido, por outro lado, uma ambiente
que proporcione uma interacdo rica, desafiadora, provocadora, propiciard ao individuo

constantes desequilibrios, provocando sempre novos processos de assimilacdo — acomodacéo.

Com esta afirmacéo, o conceito de aprendizagem explorado em Piaget, € muito mais
amplo que o conceito usado no senso comum, pois seu sentido a une ao processo de

reequilibracdo resultantes de esquemas de assimilacdo e acomodacao.

Segundo a teoria Piagetiana o desenvolvimento cognitivo ndo ocorre unicamente das
experiéncias adquiridas nem é inato, como acreditavam os inatistas, mas resultado de
combinagdes entre essas duas vertentes. Assim, formulou um estudo com o objetivo de saber
em que condicOes a inteligéncia se desenvolve, tendo como principio basico que o Sujeito
interage com 0 Meio a0 mesmo tempo em que sofre a acdo deste. A esse estudo chamou

Epistemologia Genética.

Segundo Valentini (s.d), Piaget ndo estuda o comportamento, mas a conduta. Esta
conduta estd impregnada de valores, de intencionalidade. “A conduta ndo é apenas o
comportamento observavel, aquela parte que é s6 0 movimento do sujeito. Na conduta had um

componente de valor e intencionalidade”.
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Esta conduta a que Piaget se refere se da em nivel de julgamento moral, de acordo
com o sistema de conceitos e valores. Para melhor ilustrar a questdo do julgamento moral,
faco o relato de um experimento onde a idéia era pesquisar o sistema de conceitos de valor as
plantas. Faziam parte do experimento criancas com idade entre 5 e 12 anos em um passeio

num parque onde havia um jardim com muitas flores.

As criancas foram colocadas de costas para as flores e um adulto jogava uma bola, de
modo que caisse sobre as plantas. Ressalta-se que havia caminhos de pedras para caminhar
entre as plantas. As criancas menores corriam, pisavam nas plantas e pegavam a bola, entdo
um dos pesquisadores fez a seguinte pergunta: Vocé acha que a gente pode pisar nas flores?
As criancas de 5 a 7 anos responderam basicamente o seguinte: Os pequenos podem, 0s
grandes ndo porque o guarda prende. Na fala dessas criancas, fica claro que ainda ndo tém
consciéncia de normas, pois o respeito estd fora deles (criangcas 5-7anos), ficando clara a

conduta heterdbnoma dessas criancas.

Apenas uma crianca de 12 anos deu a volta e pegou a bola. Ao ser perguntado porque
deu a volta respondeu: Porque a planta é um ser vivo. Ai esta o conceito de autonomia. Esta

crianga assume a responsabilidade por sua agdo para ndo prejudicar o outro (as plantas).

Partindo-se do principio de que o aluno busca na escola autonomia para aprender,
deve-se considerar que esta Escola esté inserida num sistema heterdbnomo, a justica e a moral
estdo fora do sujeito que atua/age nesta sociedade. Assim, a Educacdo faz todos os que nela
estdo inseridos, seres heterbnomos, pois a escola segue uma estrutura rigida: o diretor manda
no professor, que manda no aluno. A isto chamamos de coagéo, supondo uma liberdade

orientada.
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O processo de Tomada de Consciéncia, segundo Piaget (1977, p.200) consiste, “(...)
numa passagem da assimilacdo pratica (assimilacdo de um objeto a um esquema) para uma

assimilagdo por meio de conceitos”, passando por niveis de tomada de consciéncia.

Esta tomada de consciéncia se constitui por um processo de abstracdo. Segundo
Becker (2003 apud Becker 2002, p.29), “a capacidade cognitiva do sujeito ¢ construida por

um processo de abstragao em que se coordenam agdes de primeiro e segundo graus”.

Becker (2003, p.30), se refere as acdes de primeiro grau como acdes praticas
cotidianas, as quais o sujeito se apropria para resolver problemas imediatos, prescindindo de
tomadas de consciéncia. O sujeito ndo se satisfaz com as a¢bes de primeiro grau por estar

sempre em busca de superacdo das contradicdes.

As acdes de segundo grau abstraem das acdes de primeiro grau suas coordenacgdes
por reflexionamento e levam a um outro patamar onde serdo reorganizadas por reflexao.
Depois de reorganizadas pelo resultado da combinacdo do reflexionamento e da reflexdo véo

incidir “sobre as futuras agdes de primeiro grau, modificando-as™.

O sujeito epistémico constitui-se pela sua propria acdo. Ele age sobre o meio
buscando satisfazer suas necessidades e seus desejos. Essa acdo transforma o meio.
Ao transformar o meio, buscando assimila-lo em vista de suas necessidades, o
sujeito é confrontado pelas resisténcias do meio (...). Se fugir, ndo satisfara sua
necessidade ou desejo. Entdo, buscard transformar o meio. No entanto, é
precisamente isso que ele ndo consegue. Frente a essa situagéo, o sujeito transforma-
se a si mesmo para melhorar sua capacidade de assimilagcdo. Acomodacdo é a
transformacdo do sujeito por ele mesmo, tendo em vista a satisfacdo de uma
necessidade ou de um desejo. (BECKER, 2003, p.35).

O sujeito passa por constantes e progressivas tomadas de consciéncia para atingir a
conceituacdo, no entanto, a agdo ndo necessita da conceituacao para alcancar éxito, mas pode

ser melhorada em fungéo da conceituacéo.
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Uma formacdo que visualize o éxito de acdes pela tomada de consciéncia prima pela
aquisicdo de conhecimentos através de uma aprendizagem colaborativa e cooperativa. Assim,

na proxima secao traco reflexdes sobre o tema.

3.4. Em Busca de uma Aprendizagem Colaborativa/Cooperativa

Para aprofundar os conceitos de Aprendizagem Colaborativa é importante que seja

feito uma diferenciacdo entre os conceitos de colaboracgéo e cooperacao.

A inser¢do das TIC’s na Escola influencia sobremaneira na pratica pedagdgica do
professor, pois numa abordagem construtivista (a que se refere este trabalho) pressupde
atividades praticas cooperativas. Tais praticas fundamentam-se no sentimento de

solidariedade e respeito matuo entre os participantes.

Para fundamentar sobre cooperacdo numa abordagem construtivista, busco em Piaget
0S argumentos necessarios quando em seus estudos sobre a construcdo de conhecimentos que
se da num processo de interacao entre sujeitos ou entre sujeito e objeto. Esta interacdo pode
ocorrer simultaneamente, em uma ‘“via de mao dupla” S «— 0 (S=Sujeito / O=0bjeto) ou

numa relagdo unilateral S —» O.

O conceito de cooperagdo é mais complexo que o de colaboragdo, pois além de
pressupor ambos, requer relacfes de respeito mituo e ndo hierarquicas entre 0s
envolvidos, uma postura de tolerdncia e convivéncia com as diferencas e um
processo de negociacao constante. Percebemos que a diferenga fundamental entre os
conceitos de colaboragdo e cooperacdo reside no fato de que para haver colaboragéo,
o individuo deve interagir com o outro existindo ajuda — matuo ou unilateral. Para
existir cooperacdo deve haver interagdo, colaboracdo, mas também objetivos
comuns, atividades e ac¢Bes conjuntas e coordenadas. (TIJIBOY & MAGCADA,
1997)

Considerando as diversas leituras feitas sobre cooperacdo e colaboragdo, Piaget
(1973), McConnel (1994 e 1999), Ramos (1999), Arriada & Ramos (2000) e Macada &
Tijiboy (1997), apresento um ensaio sobre a diferengca conceitual entre colaboracdo e

cooperacdo. Entende-se a “colaboracdo o ato de co-elaborar no qual os parceiros ndo tém
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objetivos comuns, mas contribuem uns com os outros”’. Exemplo: Dois grupos com temas que
podem ser 0 mesmo ou ndo, possuem objetivos diferentes, porém, os integrantes dos grupos
podem ter atitudes de colaborac@o, mas ndo co-operam entre si. “Ja cooperacdo alem de
envolver o ato de colaborar, os parceiros tem objetivos comuns e subentende-se em um agir
na ag¢do do outro”. Cito como exemplo: Um grupo de alunos desenvolvendo um tema, os
membros deste grupo tém interesses e objetivos comuns, portanto, agem em sistema de co-
operacdo, pois um pode agir com base naquilo que o outro sugeriu ou manifestou em
determinado momento, além de um colaborar com o outro. Neste sentido, € a relacdo
estabelecida entre os membros de um mesmo grupo ou entre grupos diferentes que vai definir

se a atitude é de colaboracao ou de cooperacao.

Piaget (1973) define cooperacdo como o ato de co-operar (na acdo, em comum). A
cooperacdo se caracteriza por pontos de vista diferentes, por regras autbnomas de condutas
fundamentadas no respeito muatuo, além de ser necessario uma escala comum de valores,

conservacao da escala de valores e existéncia de reciprocidade na interacao.

Por considerar que a formacdo pedagdgica do professor pode favorecer reflexdes
sobre sua préatica em sua sala de aula, na busca de conhecimentos préaticos e pedagogicos para
valorizacdo do desenvolvimento cognitivo de seus alunos, é que traco na proxima secao
algumas consideracdes sobre a Formacdo PedagOgica do Professor para a utilizacdo de

tecnologias em sua préatica pedagdgica.

3.5. Da Cultura de Ensino a Cultura de Aprendizagem

Nesta se¢do, Da Cultura do Ensino a Cultura de Aprendizagem, abordo as mudancas
no contexto da sociedade e da educagdo com a introdug¢do das TIC’s como um espago

privilegiado para a construgdo do conhecimento por alunos e professores.
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Os professores que estdo na ativa estudaram numa época em que a informatica ndo
fazia parte do contexto escolar e por isso ndo tiveram a oportunidade de vivenciar isto em sua
formacdo. Os profissionais que estdo sendo formandos, pouco estdo sendo preparados para

mudar esta realidade.

Somos conhecedores que a cada tecnologia que surge, novas formas de utiliza-las séo
apresentadas e modificam o modo de pensar, de ser e de agir das pessoas, acarretando em

mudancas na sua maneira de ver, compreender e relacionar-se com mundo que o cerca.

O contexto historico na qual a cultura do ensino esta amparada, nos faz retornar para
os primordios do uso de tecnologias na Educacdo. Neste caso, destacaremos os livros
impressos, que dinamizou 0 modo de comunicacdo de uma época especifica, com escritos

diversos.

Esta tecnologia revolucionou o ensino a distancia e a aprendizagem, pois as pessoas
passaram a aprender em tempos e espacos diferentes. No entanto, esta tecnologia, se nao
houver uma proposta pedagodgica que vise um olhar critico sobre o contedo do livro, este
apenas servira para transmitir informagdes. Depois vieram a televisdo e o video com
inovacdes de audiovisual, sendo possivel animacdes de imagens, antes estaticas, e sons

simultaneamente.

Porém, a introducdo de tecnologias no contexto educacional ndo para com os livros
impressos, nem com a televiséo e o video. Chega a vez do computador, que agrega todas as
tecnologias acima: livro (textos escritos), audiovisual, imagens, sons, animagfes e muitos

outros recursos multimidia.

Reportando o uso desta nova tecnologia para a Educacdo, € importante revermos as
possiveis mudancgas no curriculo escolar, mas isto so serd possivel se houver uma profunda

reflexd@o sobre a funcdo da escola: ou esté voltada para formar profissionais para 0 mercado de



44

trabalho ou formar cidaddos dignos, conhecedores de si e do mundo que o cerca, criticos,

criativos e cooperativos para atuar na sociedade tecnoldgica.

Possivelmente a segunda opg¢do é mais coerente por supor a formacao do individuo
que domine diversas linguagens e tecnologias que constituem o0s meios sociais. Tais
discussbes devem fomentar novas propostas no PPP das escolas e levem a discutir os

principios educacionais éticos que a cultura da aprendizagem requer.

A Cultura do Ensino tem seu foco na instrucdo e na transmissao de conhecimento
gue segue a seqiiéncia linear de conteddos e, ainda hoje, esta presente nas atividades
pedagdgicas de nossas escolas. O professor € o centro das atividades, sendo o unico
responsavel pelas decisfes e controle das atividades. Acredita-se que o professor ensina e 0
aluno aprende, numa relacdo hierdrquica, na qual o professor, através da transmissdo de
contedidos, repasse aos seus alunos os conhecimentos para crescerem e atuarem dignamente

na sociedade.

No entanto, se voltarmos nossos olhos para a escola publica de oito anos atras,
verificaremos que os recursos tecnoldgicos de ponta eram a televiséo e o video. A sociedade
ndo dispunha de tantas ferramentas para agilizar a vida do homem. Hoje, esses recursos e
ferramentas sdo imprescindiveis para a evolucdo da humanidade. A escola busca adequar-se a
introducgdo desse novo recurso tecnoldgico buscando uma proposta pedagdgica que incorpore

todas essas tecnologias: livro, televisdo, video, computador e a Internet.

Esta proposta pedago6gica deve considerar que nossos alunos da rede publica, por
mais humildes que sejam, ja nascem numa sociedade informatizada, a qual nos sugere alguns
rumos e caminhos a serem trilhados. Seria inconseqliéncia ignorarmos 0S rumos que a
sociedade informatizada nos apresenta, se considerarmos 0 surgimento de uma nova geracao

para um futuro bem proximo, a geracao net.
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Enquanto a Cultura do Ensino valoriza a transmissdo do conhecimento pelo
professor, a Cultura da Aprendizagem tem como principio, a valorizacdo da construcdo do
conhecimento e, desta vez, se apropriando de uma grande variedade de recursos das
Tecnologias de Informacgdo e Comunicagdo. Assim, novos valores sdo agregados as propostas
curriculares e ao fazer pedagogico dos professores numa busca de fortalecer e valorizar os

alunos da geracao net, propiciando uma educagdo mais motivadora.

Esta transicdo da Cultura do Ensino a Cultura da Aprendizagem estd propondo a
Educacdo mudancas, seja de ordem estrutural na matriz curricular, na postura do professor ou
no paradigma educacional, pois busca na cultura da aprendizagem uma proposta com base em
metodologias que visem a construcdo do conhecimento. No entanto, se ndo houver uma
proposta pedagdgica eficaz e eficiente a ser implementada, apenas servira para informatizar os

métodos tradicionais de ensino.

E importante ressaltar que, quanto maior o contato que o professor tenha com este
novo recurso auxiliar na sua pratica pedagogica, mais facilidades tera para criar situagdes

diferenciadas de aprendizagem com seus alunos.

Essas mudancas que as TIC’s propdem, ndo s6 ao contexto educacional (postura do
professor, do aluno e da escola), mas a sociedade que se informatiza, se da, principalmente,
em decorréncia do avanco tecnoldgico. Esses avangos nos sugerem projetar as tendéncias do
presente em um futuro que ndo se pode antever, ja que o0 avanco tecnolégico e a sociedade séo
dindmicos, ndo se constitui uma estratégia perfeita. No entanto, podemos refletir sobre o que é

possivel ser mudado no presente para vislumbrarmos esta realidade futura.

As mudangas sdo visiveis em todos os campos das ciéncias sociais e intelectuais.
Tais mudancas acarretam em (re)estruturacfes no sistema educacional, ja que ndo mais atende

as necessidades que a sociedade requer do profissional: um individuo capaz de propor
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mudancas qualitativas, com habilidades diversas na (re)solucdo de problemas, seja critico e

criativo na busca de melhoria em funcéo do bem comum.

Os avangos tecnologicos e o surgimento de uma geracdo que desde cedo aprende a
lidar com o virtual, nos apresentam duas situacfes antagonicas. De um lado, estdo os alunos
que ja nasceram dentro da cultura tecnoldgica, onde a internet muda o conceito de tempo-
espaco educacional, deixando de ser um espaco fisico, para um espaco virtual, fortalecendo a
idéia de que o virtual se presencializa e o presencial se virtualiza — isto quer dizer que o
espaco educacional existe independente de se estar em um mesmo espaco fisico. Do outro, 0s
professores que ainda buscam se adaptar e se adequar a essas tecnologias, para as utilizarem

eficaz e eficientemente nas suas atividades pedagogicas com seus alunos.

Esses alunos chegam a escola com vérias expectativas quanto as TICs como
ferramenta de aprendizagem, mas geralmente sdo frustradas nas primeiras semanas de aula. A
escola esta buscando adequar-se para possibilitar um espacgo prazeroso, onde o saber desperte

a curiosidade e o espirito criativo desses alunos da chamada Geracéo Net.

E neste espirito criativo e inovador desta geracio net, que se estabelece a mudanca
paradigmatica da Cultura de Ensino para a Cultura de Aprendizagem, pois 0s antigos valores
pregados pela escola, j& ndo satisfazem esta nova geracdo, muito menos aos anseios da

sociedade.

A idéia até aqui entendida é a de que, o surgimento de uma nova geragdo de alunos
no contexto educacional seja um marco para que se rompa com as diretrizes estabelecidas na
cultura do ensino o professor ensina e 0 aluno aprende, para centrar seu foco na cultura da
aprendizagem, na qual professores e alunos, em parceria, constroem conhecimentos num

processo cooperacao e colaboracéo.
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O impacto que os computadores estdo ocasionando a educacdo sdo visiveis. A
insercdo da informatica nas atividades cotidianas do professor rompem com o antigo
paradigma do curriculo e da disciplinaridade, para dar espaco a criacdo de novos ambientes de
aprendizagem inovadores, motivadores que promovam nos alunos a competéncia de
“aprender a aprender”. Neste contexto, os conteudos devem ser recheados de significados e

provoquem mudancas individuais e coletivas.

Nao basta apenas implantar computadores nas escolas e “aposentar” o quadro negro
e 0 giz, é necessario uma proposta pedagogica que privilegie aos professores e alunos o

desenvolvimento de sua criatividade e aprendizagem.

No entanto, para que esta mudanca seja concretizada, devemos retomar a questdo do
curriculo escolar que é composta por conteudos rigidos para cada série, divididos em uma
programacdo de disciplinas. Podemos dizer que a fragmentacdo dos saberes em disciplinas é
resultante de razfes sociais e histdricas que marcam a evolucdo da humanidade com vistas a

despertar o espirito da modernidade.

H& uma necessidade, incontestavel de se romper com esta fragmentacdo que apenas
reforca a compartimentalizagdo do saber. Isto se deu em funcdo da divisdo social que
comecou a surgir no séc. XVIII com o crescimento dos sistemas de producdo. Esta estrutura
curricular € muito discutida e debatida, no entanto, esta presente na maioria das instituicdes de

ensino.

A sociedade, como instituicdo dindmica, que estda sempre em processo de
transformacdo, hd muito tempo questiona este ensino disciplinar por considerar que o

conhecimento néo é fragmentado.

A idéia é se perceber enquanto membro ativo desta sociedade complexa que além de

absorver a especialidade entra no campo da totalidade. Nao se pretende negar a especialidade
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de cada ciéncia, mas agregar valores aos aspectos pedagdgicos que as unem, as unificam. O
sentido da interdisciplinaridade esta no respeito a cada campo do conhecimento, destacando-

se 0s nds que os unem e diferenciam, para se estabelecer conexdes possiveis.

Uma atitude estratégica sobre a pratica pedagogica do professor e a passagem da
cultura do ensino para a cultura da aprendizagem, se da atraves da proliferacdo da

metodologia de projetos nas escolas publicas, que abordarei na préxima secao.

3.6. Projetos: um inicio

A discussao sobre o trabalho com Projetos dentro das escolas € uma realidade que
iniciou no final da década de 80 em Universidades Federais: de Pernambuco, do Rio Grande
do Sul, do Rio de Janeiro, Santa Catarina e UNICAMP, com os projetos EDUCOM™ e,
posteriormente, com 0 FORMAR™. No entanto, ainda hoje se discute sobre como iniciar uma

proposta com projetos envolvendo alunos e professores.

A informatica esta sendo utilizada na Educacéo desde a década de 60, mas so a partir
da década de 80, com o inicio da comercializacdo dos computadores e da criacdo de interfaces
amigaveis. Fonseca & Almeida (2000, p.69), foi assim “que se tornou possivel instituir
projetos de utilizacdo da informatica na educacdo de modo mais sistematico e segundo

abordagens sistémicas”.

A escola estd em busca de uma dindmica de trabalho que minimize as lacunas
deixadas por uma préatica oriunda de uma formac&o individualista e preconceituosa, e por que

néo dizer, moldada em uma educacéo tradicional.

Ao realizarmos pesquisas nas Escolas sobre o tema projetos, geralmente a resposta
obtida e afirmativa. Alias, as escolas afirmam trabalhar com projetos, mas a falta de

discussbes e de conhecimentos acerca desta pratica tem provocado equivocos por parte dos

14
15

E asigla do Projeto Federal, idealizado por educadores do MEC, Educacio com Computadores.
Este é 0 outro projeto federal chamado Formagéo de Recursos Humanos.
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professores. Muitas vezes, qualquer atividade, mesmo sem o envolvimento de alunos séo

denominados “projetos”.

Segundo Hernandez (2001), esses projetos podem apresentar caracteristicas:

1. O percurso por um tema-problema que favoreca a analise, a interpretagdo e a
critica (como contraste de pontos de vista). / 2. Onde predomine a atitude de
cooperacédo e onde o professor seja um aprendiz e ndo um especialista (pois ajuda a
aprender sobre tema que deverd estudar com os alunos). / 3. Um percurso que
procure estabelecer conexdes e que questione a idéia de uma versdo Unica da
realidade. / 4. Cada trajetoria é singular, e se trabalha com diferentes tipos de
informacdo. / 5. O docente ensina a escutar, do que os outros dizem também
podemos aprender. / 6. H& diferentes formas de aprender o que queremos ensinar-
Ihes (e ndo sabemos se aprenderdo isso ou outras coisas). / 7. Uma aproximacao
atualizada aos problemas das disciplinas e dos saberes. / 8. Uma forma de
aprendizagem em que se leve em conta que todos os alunos podem aprender, se
encontrarem 0 espago para isso. / 9. Por isso, ndo esquecamos que a aprendizagem
vinculada ao fazer, a atividade manual e a intuicdo também é uma forma de
aprendizagem. (p. 183)

Assim, buscar-se-a 0 desenvolvimento de atividades que possibilitem uma
articulacdo coerente com a proposta politico-pedagdgica da escola, frisando que ndo se
pretende estabelecer a pedagogia de projetos como sendo a “camisa de forga” do professor,
nem do aluno, muito menos da escola, mas contribuir para possibilitar o desenvolvimento de

contelidos e atividades muitas vezes descontextualizadas da realidade do aluno, do contexto

escolar e, principalmente, da proposta pedagdgica da escola.

Para Nogueira (2001, p.90), “um projeto na verdade ¢, a principio, uma irrealidade
que vai tornando real, conforme comeca ganhar corpo a partir da realizacdo de acdes e,

conseqlientemente, as articulacdes destas”.

O Projeto Politico-Pedagdgico (PPP) da escola deve ser o instrumento que
possibilitara a escola voltar-se para 0s mesmos objetivos, que orientardo acOes para integrar

disciplinas, promovendo a participagdo, envolvimento e compromisso dos educadores e da
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comunidade. Com isso, a comunidade escolar devera envolver-se e trabalhar em prol de

objetivos que visem a participacdo ativa de todos os envolvidos no processo de aprendizagem.

O projeto busca um rumo, uma diregdo. E uma ago intencional, com um sentido
explicito, com um compromisso definido coletivamente. Por isso, todo projeto
pedagdgico da escola é, também, um projeto politico por estar intimamente
articulado ao compromisso sociopolitico com os interesses reais e coletivos da
populacdo majoritaria. E politico no sentido de compromisso com a formagdo do
cidaddo para um tipo de sociedade. (...) A principal possibilidade de construcdo do
projeto politico-pedgdgico passa pela relativa autonomia da escola, de sua
capacidade de delinear sua propria identidade. Isto significa resgatar a escola como
espacgo publico, lugar de debate, do dialogo, fundado na reflexdo coletiva. (VEIGA,
1998, p.13-14).
Estas considerag@es sdo significativas no sentido de que os principios que norteiam o
PPP devem considerar que, a escola democratica busque: a igualdade, a liberdade, a
autonomia, a colaboracdo e a participacdo ativa de todos. O PPP deve oferecer acGes no
sentido de possibilitar aos educadores, realizarem intervencdes que conduzam a mudancas no
processo historico escolar. Caso contrario, apenas contribuird para sua omissdo na busca de

solucdo de problemas.

Para isso, € necessario que os educadores reflitam sobre os procedimentos ainda hoje
adotados nas e pelas escolas, ndo estdo oferecendo os resultados que a sociedade da era
tecnoldgica espera. Neste contexto e, na busca de instrumentos que favorecam a in(ter)vencéo
do educador no contexto escolar, é que, atualmente, se vé na pedagogia de projetos uma nova

forma de (re)pensar velhos problemas educacionais.

3.6.1. Projetos de Trabalho: uma proposta

Um dos indicativos mais precisos dessas mudancas é o avanco tecnoldgico. Os meios
de comunicacdo que ha 30 anos eram o radio e o jornal — e quem podia (financeiramente)
tinha uma televisdo monocromatica — hoje podemos observar o grande nimero de casas de

acesso a Internet (lan house). Isto ¢ um fator preocupante, ja que os “internautas” que
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freqientam esses ambientes, ndo recebem quaisquer orientacbes de como filtrar as

informacGes acessadas.

Segundo Hernandez (2000),

Os projetos de trabalho significam do meu ponto de vista, um enfoque de ensino que
tenta ressituar a concepgao e as praticas educativas na escola, e ndo simplesmente
readaptar uma proposta do passado, atualizando-a. (...) Os tempos estdo mudando
(p.179).
A educacdo escolar passa por um processo de reformulacdo curricular para adequar-
se aos novos tempos: o das TICs educacionais. Porém, vale ressaltar que as tecnologias as

quais passarei a referir-me, e que ja fazem parte do contexto escolar sdo: televisdo, video,

computador e Internet.

Os internautas que freqlientam as casas de acesso, muitas vezes sdo alunos que
buscam dentro das escolas, respostas para questionamentos sobre si, sua realidade cultural™® e
que, na grande maioria das vezes, ndo encontram tais respostas por que seus professores ainda
ndo compreenderam o significado e utilidade dessas tecnologias para melhorar seu fazer-

pedagogico.

Ao professor, cabe repensar sobre seu fazer-pedagodgico e o saber-escolar (que deve
respeitar os aspectos culturais, as diferencas de aprendizagem e o interesse dos alunos),
propondo um novo Sentido a este para “posicionar-se diante das mudangas”. Para isso, ha a
necessidade de se fazer uma readaptagé@o curricular com vistas a propiciar aos alunos novos

espacos de aprendizagem e novas formas de aprender com o uso das tecnologias.

16 Segundo Hernandez (2000, p. 180), num sentido concreto, o aspecto cultural ¢ tratado como “um conjunto de valores, crengas e

significacdes que nossos alunos utilizam para dar sentido a0 mundo em que vivem. Nogéo que abarca, na pratica, desde a possibilidade de
vigjar pelo espaco e pelo tempo, 0 que torna possivel a existéncia de um videogame (e seu valor simbdlico), até as formas de vestir e se
comportar relacionadas a pertinéncia a um grupo, 4 moda e a identidade pessoal.”
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Hernandez (2000) propGe os projetos de trabalho como uma das modalidades de
aplicacdo pedagogica com o uso das Tecnologias educacionais, 0 que ndo significa ser a
unica. Neste sentido, faz-se necessario contextualizar o processo de aprendizagem diante 0s

diferentes tipos de projetos realizados e executados nas e pelas escolas.

3.6.2. Ensino por Projetos x Aprendizagem por Projetos

Considerando as diversas acepc¢des acerca de Projetos, cabe fazer uma diferenciagéo

entre Ensino por Projeto e Aprendizagem por Projeto.

O Ensino por Projetos é caracterizado pelos planos da escola e 0s projetos
elaborados pelos professores e/ou equipe técnica para que 0s alunos apenas o0 executem, as
decisdes de tudo o que deve ser realizado fica sob a responsabilidade da equipe de elaboracéo.
Vale ressaltar que este tipo de projeto, quase em sua maioria, € planejado pelos professores e
pedagogos (supervisor e orientador) da escola, sem nenhuma participacdo dos alunos. Esses
projetos sdo planejados antes do inicio do semestre ou ano letivo, na chamada Semana
Pedagdgica’’, geralmente sdo definidos temas de acordo com datas comemorativas: Semana
da Arvore, Dia das Méaes, Semana do Meio Ambiente, Semana da Pétria, Pascoa, etc., enfim,

todas as datas festivas sdo chamadas “projetos”.

No entanto, esta proposta apenas reforca a idéia de que ao aluno, ndo compete
opinar, sugerir, fazer escolhas, devendo apenas se submeter ao que ja esta imposto agindo
como mero receptor de informagdes. Ao professor cabe o papel de agente detentor de todo o
saber e transmissor do conhecimento, preocupado apenas em ensinar, satisfazendo a
sequéncia de contetdos pré-estabelecidos e ao curriculo. Este modelo esta pautado no
paradigma da transmissdao do conhecimento, na repeticdo e memorizacdo de fatos, com

decises hierarquicas, onde os alunos devem aprender o que lhes é ensinado.

v No Amapé, a primeira semana do inicio do ano ou do semestre letivo, & chamada de Semana Pedag6gica. E 0 momento em que

0s professores, supervisores e ou orientadores e a diregdo da escola se reinem para planejar as atividades que serdo realizadas no periodo
letivo, sem participagdo dos alunos.
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Mas serd que esta estratégia metodologica desperta nos alunos o interesse por sua
aprendizagem? Os alunos se sentem mais motivados para aprender através desta

metodologia?

Fagundes (1999, s.p), diz que os estudos e pesquisas da Psicologia Genética nos

mostram que:

(...) o desenvolvimento da inteligéncia e o processo de aprendizagem, evidenciam
que pode haver ensino sem aprendizagem, (...), € desenvolvimento resulta em
atividade operatoria do sujeito, que constréi conhecimento quando esta em interacéo
com 0 meio, com 0S outros sujeitos e com o0s objetos de conhecimento de que ele
deseje apropriar-se.
Percebe-se que, ao trabalhar com ensino por projetos, o aluno tem grande chance de
ndo se identificar com esta proposta, podendo ndo ocorrer aprendizagem, j& que seu objeto de

conhecimento ndo pode ser outro sendo aquele previamente planejado pelo professor.

Os estudos e pesquisas mostram que o aluno ndo é um mero expectador, pois antes
de chegar a escola, ele ja tem muitos conhecimentos e desejos. E nesse sentido que surge a

proposta metodoldgica de Aprendizagem por Projetos.

Quando falamos em “aprendizagem por projetos” estamos necessariamente nos
referindo & formulacdo de questdes pelo autor do projeto, pelo sujeito que vai
construir conhecimento. Partimos do principio que o aluno nunca é uma tabula rasa,
isto &, partimos do principio de que ele ja pensava antes. (FAGUNDES, 1990, s.p)
Segundo Almeida (1999), “a aprendizagem por projetos ocorre por meio da interagao
entre conhecimentos de distintas areas, conexdes estas que se estabelecem a partir dos

conhecimentos cotidianos dos alunos (...)”. Neste contexto, valoriza-se a historia de vida

desses alunos que ndo temem o novo, nem o desconhecido.

O trabalho com projetos provoca o surgimento de uma nova modalidade de ensino,

que visa romper com as limitaces do curriculo escolar, afirma Moraes & Almeida (2000)
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“(...) uma forma de facilitar a atividade, a agdo e a participagdo do aluno no seu processo de

produzir fatos sociais, de trocar informagdes, enfim, de construir conhecimento”.

Na aprendizagem por projetos & necessario que o professor assuma o papel de
provocador de situacGes de aprendizagem criando e estabelecendo, em parceria com seus
alunos, todo o planejamento necessario para a execucao dos Projetos, desde o tema a ser
trabalhado, a problematizacéo, as estratégias, 0 desenvolvimento e regras gerais que norteardo

a pesquisa.

Assim, os alunos passam a valorizar e respeitar o outro, despertam para a
solidariedade, a tolerancia. Ressalta-se, no entanto, que a metodologia de projetos ndo é a
Unica estratégia metodologica que possibilite essas atitudes, € mais uma situacdo de trabalho,
com a proposta de promover uma nova ética educacional, onde a humildade®® (do professor e

do aluno) é o carro chefe.

Esta proposta torna alunos e professores parceiros e sujeitos ativos da aprendizagem,
sdo aprendizes, onde cada um tem um papel de acordo com seu nivel de desenvolvimento. Ao
professor ndo mais cabe o perfil de “sabe tudo”, precisa redefinir seu papel, respeitando o

ritmo de trabalho e de aprendizagem de cada um dos sujeitos envolvidos.

O professor é o consultor, articulador, mediador, orientador, especialista e facilitador
do processo em desenvolvimento pelo aluno. A criacdo de um ambiente de
confianga, respeito as diferencas e reciprocidade, encoraja o aluno a reconhecer 0s
seus conflitos e a descobrir a potencialidade de aprender a partir dos proprios erros.
conflitos, erros e limitacbes e em buscar sua depuragdo, numa atitude de parceria e
humildade diante do conhecimento que caracteriza a postura interdisciplinar.
(ALMEIDA, 1999, p.3).

O professor deve preocupar-se com a aprendizagem, satisfazendo aos desejos e

curiosidades dos alunos. Os saberes formal e cientifico continuardo a existir e fazer parte das

1 Humildade no sentido de que o professor ndo se sentir ofendido se em certos momentos receber auxilio do aluno no uso dos

computadores.
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atividades do professor e do aluno, porém ndo deve obstruir a criatividade e inventividade

humana.

Seguindo a metodologia de projetos surge mais uma proposta com os Projetos de
Aprendizagem, fundamentado no principio do “aprender a aprender”, “de construir nio

instruir”, que sera abordado a seguir.

3.7. Projetos de Aprendizagem: uma proposta inovadora

Como acima foi mencionada, a estratégia de Projetos, € mais uma das estratégias
metodoldgicas que estdo sendo implementadas nas escolas publicas e vivificadas por seus

participantes.

Segundo Fagundes et all (1999), os temas dos projetos de aprendizagem sdo e devem
ser definidos pelos parceiros, ndo mais impostos pelo professor, pela escola. Assim, valorizar-
se-a temas de relevancia e de interesse dos alunos, pois partem das indagacdes e
guestionamentos dos alunos e de seu interesse em buscar respostas para suas

problematizagdes, ja que “a motivacao € intrinseca, € propria do individuo”.

As questdes de investigacdo sdo formuladas pelos sujeitos do conhecimento levando
em conta suas duvidas, curiosidades e indagacoes e, a partir de seus conhecimentos
prévios, valores, crencas, interesses e experiéncias, interagem com o0s objetos de
conhecimento, definem os caminhos a seguir em suas exploracOes, descobertas e
apropriacdo de novos conhecimentos. (ALMEIDA, 1999, p.3).
Uma possibilidade que os Projetos de Aprendizagem proporcionam, é a da
aprendizagem em colaboragdo com atividades interdisciplinares. Contudo, acredita-se que o0
trabalho com Projetos de Aprendizagem nao deve se caracterizar como uma ‘“camisa de

for¢a”, nem para os professores, nem para os alunos, mas que possibilitem aos professores o

repensar sobre sua praxis, uma reflexdo sobre si mesmo. E uma reflexdo sobre como fazer,
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apropriando-se de sua acdo enguanto professor, que podera ter como resultado, razGes para

mudancgas no seu fazer pedagogico.

Os projetos de aprendizagem partem da necessidade dos alunos em resolver um
conflito interno ou um problema. Segundo Fagundes (1999), quando o aluno se perturba ou se
sente desafiado a formular questdes que emergem de seu contexto social e da sua histéria de
vida, desenvolve competéncias para formular mais claramente um problema a ser resolvido,

definindo os rumos de sua atividade.

O trabalho com Projetos de Aprendizagem requer a tomada de decisdo em grupo,
troca e conflitos sdcio-cognitivos, consciéncia social, reflexdo individual e coletiva, tolerancia
e convivéncia com as diferencas, responsabilidade do aprendiz pelo seu aprendizado e pelo do

grupo numa constante negociacao de a¢Bes conjuntas e coordenadas.

Segundo Fagundes (1999, s.p), quando o professor comeca a receber as inimeras
informac@es trazidas pelos alunos, o professor passa a perceber que, ao contrario do que
muitos educadores ainda pensam, as criancas se identificam e se sentem estimuladas com a

possibilidade de se tornarem promotoras de sua aprendizagem.

Neste contexto, cabe ao professor assumir o papel de estimulador, ativador,
articulador, desafiador da aprendizagem: “um professor, tdo aprendiz quanto seus alunos, nao
funciona apenas cognitivamente, por isso, em um ambiente de aprendizagem construtivista, é
preciso ativar mais do que o intelecto” (FAGUNDES et all, 1999, sp). Porém, o sucesso desse
processo pedagdgico so se torna possivel se estiver articulado com toda a comunidade escolar
e se for significativo para os aprendentes, independente de ser este aprendente o professor ou

o aluno.

Para representar mais claramente a diferenca entre os diferentes tipos de projetos

trabalhados e desenvolvidos na e pela escola, apresento a seguir, um quadro com algumas
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caracteristicas basicas desses tipos de Projetos. Para este quadro, busca-se fundamento em

Fagundes (1999) e em Moresco e Behar (2006).

Tabela 1 - Comparativa Concepgdo Pedagdgica de Projetos

Projetos de Ensino

Projetos de
Aprendizagem

Projetos de Trabalho

Objetivo Transferir informagdes Construir conhecimento Construir conhecimento
Quem escolhe o | Professores, Coordenacdo | Professores e alunos, em | Professores e alunos, em
tema / Autoria Pedagbgica parceria parceria
A quem satisfaz A seqiiéncia de contetdos | Realidade de vida do aluno | Realidade de vida do

do curriculo aluno
Concepcao de | Enfase no Ensino Enfase na aprendizagem Enfase na aprendizagem
Ensino
Concepcéo de | A informacéo é Producéo ativa de Producéo Ativa de

Aprendizagem

transmitida pelo professor

conhecimentos
significativos pelo aluno

conhecimentos
significados pelo aluno

Papel do professor

Detentor absoluto do saber
e transmissor de
informacédo

Orientador e
problematizador

Orientador e
problematizador

Papel do Aluno

Atitude Passiva
Receptor de informacdo

Atitude ativa

Constroem conhecimento
e desenvolvem a
compreensao

Atitude Ativa

Constroem conhecimento
e desenvolvem a
compreensdo

Avaliacéo

Avaliacdo do resultado
final

Avaliacdo do processo e
do resultado em forma de
revisdo critica

Avaliacdo do processo e
do resultado em forma de
revisdo critica

Modo de execugdo

Exposicédo oral e
exercicios de fixagdo

Trabalho individual

Através de Duvidas
Temporarias e Certezas
Provisorias

Trabalho Cooperativo

Situacdes concretas de
interagdo e resolucédo de
problemas

Trabalho Cooperativo

Organizagéo

Atividade dirigida com
controle das atividades e
dos resultados

Processo flexivel, continuo
e dinamico.

Processo flexivel, continuo
e dinamico.

Estrutura Singular e repetitiva Mutante e inovadora. Mutante e inovadora.
Grupos Homogéneos e iguais, com | Heterogéneos e (inicos Heterogéneos e Unicos
trajetorias idénticas. com trajetorias particulares | com trajetérias
particulares
Contelido Na&o necessariamente Vinculado ao contexto Vinculado ao contexto

vinculado ao contexto
social do aluno e as suas
concepcdes prévias. Tem
como base curriculo
escolar

social do aluno, aos seus
interesses e as suas
concepcOes prévias.

social do aluno, aos seus
interesses e as suas
concepcoes prévias.

A tabela acima se apresenta como elemento ilustrativo sobre as diferentes propostas

apresentadas nas Escolas e que serdo importantes para o desenvolvimento de uma nova

proposta de Projeto a ser apresentada na secéo 3.8.
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O trabalho com Projetos traz consigo uma transformacdo na acdo pedagogica dos
professores e dos alunos, bem como na concepcdo pedagodgica dos coordenadores de
ambientes. Porém, algumas consideracfes sdo relevantes quanto ao papel de todos os

envolvidos neste processo.

Neste contexto, Ramal (2002, p.53) faz a seguinte reflexao:

Tenho me inclinado a pensar que o paradigma tradicional de ensino se localiza mais
nas posturas docentes e nos projetos pedagdgicos de cada escola do que em
determinados momentos historicos. (RAMAL, 2002, P.53).
Né&o se pode afirmar que o paradigma tradicional se refira a um periodo ou modelo
de sociedade, pois com toda revolucdo tecnoldgica pela qual passa, observa-se que a escola

ainda preserva 0s mesmos postulados da sociedade industrial. Salas de aula com carteiras

enfileiradas uma apds a outra, quadro de giz e o professor “transmitindo conhecimentos”.

No entanto, a sociedade mudou e trouxe consigo necessidades de mudangas
estruturais no contexto educacional: sobre o papel da escola, do professor e do aluno. O
modelo tradicional é marcado pela transmissdo de conhecimentos através de contetdos, que
segue uma estrutura curricular disciplinar, linear, sequencial e hierarquicamente planejada por

uma equipe de especialistas (pedagogos, diretoria e professores) das escolas.

O modelo que se apresenta com o advento das TICs, prop6e uma estrutura
interdisciplinar, com atividades integradas entre disciplinas através de um projeto. Esta
integracdo entre as disciplinas deve partir de uma postura interdisciplinar de todos os

envolvidos no processo de aprendizagem.

O sentido de cultura de aprendizagem que deriva do modelo de ensino esta
relacionado ao acimulo de contetidos e & memorizagédo. Disso vai depender a aprendizagem

dos alunos, pois memorizar € pré-requisito para aprender.
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E importante ressaltar que esta situacdo j4 comeca a incomodar grupos de
educadores, que véem neste modelo, uma dissonancia entre as transformac@es ocorridas na
educacdo nos Ultimos anos e a pratica pedagogica exercida por grande maioria dos
professores. Essas mudancas se devem ao advento das tecnologias nas escolas, pois trazem
consigo a necessidade de novas praticas pedagogicas para serem implementadas neste

contexto tecnoldgico.

Essas praticas pedagdgicas vém carregadas do uso de novas técnicas, novos sentidos
e significados, pois parte-se do principio que o aluno busca na escola um espaco de
aprendizagem que valorize o individuo (sujeito) como um ser repleto de conhecimentos que

precisam ser valorizados, extravasados.

Nesta perspectiva e, aliada ao uso das TICs nas escolas, busca-se um novo educador,
com habilidades para, além de usar essas tecnologias em seu favor e valorizar conhecimentos
prévios dos alunos, passam a dar um novo rumo ao papel da escola no sentido de atender aos

anseios de profissionais para atuar nesta nova sociedade.

Neste processo de incorporacdo das TICs no contexto educacional, varias formas de

manifestacdo dos educadores sdo observadas:

a) Os céticos: sdo o0s que se negam a fazer uso dessas tecnologias por terem medo de perder

7

o emprego. E comum ouvir desses educadores: “eu aprendi assim...’

b

ou “eu sempre
ensinei assim...”. Os educadores com esta visao podem realmente acabar perdendo seu
emprego, pois ndo buscam se qualificar para utilizarem essas tecnologias em seu favor e

perderdo seu espaco para educadores melhores qualificados;

b) Os otimistas: adoram a idéia das TICs na escola e acham que serdo a salvacdo de todos
os problemas da escola, mas esquecem de que para issO, € necessario saber usar

adequadamente estas tecnologias. Os educadores com esta visdo costumam dizer: “agora
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eu posso mandar os alunos fazerem pesquisa ¢ diminuir meu trabalho”. Geralmente os

comentarios desses educadores se referem ao diminuir seu trabalho;

c) Os comedidos: aceitam e véem com bons olhos as TICs nas escolas, mas a0 mesmo
tempo, se preocupam com o0 que fazer e o como fazer com toda esta parafernalia
tecnoldgica. Os educadores se posicionam com preocupacdes: “E agora, o que eu fago

com iss0?” ou “Como posso usar com meus alunos?”.

Sabe-se que toda e qualquer introdugdo de uma nova tecnologia, seja no contexto
escolar, pessoal ou profissional, vem recheada de novas técnicas, novos saberes, que devem

ser respeitadas no momento de incorpora-las.

E neste sentido que as escolas buscam oferecer aos seus profissionais a apropriacdo
dessas novas técnicas e praticas pedagogicas para que seus professores a utilizem em seu

favor e, consequentemente, de seus alunos.

A nova pratica pedagogica do professor com as TICs na Educacdo pressupde uma
atitude diferenciada dos alunos, que ja ndo sdo meros receptdculos da antiga acédo
transmissora do professor. As relagdes interpessoais aluno-aluno e aluno-professor se alteram,
através da interagdo. As relacdes sdo percebidas de modo a permitir que ndo basta “colocar os
alunos uns do lado dos outros e permitir que interajam para obter automaticamente alguns
efeitos favoraveis”. E necessario que se discuta as relagdes de conflito, interesse e de

aprendizagem que se estabelecem.

Apoiada nas idéias de Coll (2002, pag.78), “o elemento decisivo ndo ¢ a quantidade
de interagéolg e sim sua natureza” e, na perspectiva de organizar socialmente as atividades
desenvolvidas no processo de ensino-aprendizagem, destaco algumas situacdes percebidas

quanto ao desempenho e a¢cdes dos membros dos grupos:

B Interacdo no sentido de relacionar-se com o outro num movimento de acdo-descricdo-execugao-reflexdo-depuracdo-agdo; no

sentido de aprendizagem.
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a) Situacdo cooperativa: quando o grupo alcanca os objetivos, todos 0s membros do grupo

sdo beneficiados interagindo cooperativamente;

b) Situacdo competitiva: os membros dos grupos agem competitivamente em busca de seus

objetivos, em alguns casos, prejudicando outros membros do grupo;

c) Situacdo individualista: um dos membros do grupo alcanca os objetivos propostos, néo

importando se 0s outros alcangaram ou néo.

Essas situacdes de cooperacdo, competicdo e individualista sdo refletidas nas
relacBes intergrupos, nas quais 0s grupos podem agir, ndo cooperativamente por nao
possuirem objetivos comuns, mas colaborativamente, com os grupos colaborando com as
acOes e objetivos dos outros grupos. Nesta situacdo todos os grupos se beneficiam em termos
de rendimento, produtividade e aprendizagem. Esta situacdo é superior a competitiva, ja que

as relacdes se dao entre iguais (aluno-aluno).

No entanto, uma serie de variaveis afeta este tipo de relacionamento competitivo
intergrupos, tais como: as atividades a serem realizadas; o tipo de produto final requerido etc.
As relagfes competitivas afetam negativamente o rendimento, a produtividade e

aprendizagem dos envolvidos.

J& a situacdo individualista, mesmo com o grupo tendo objetivo comum, um dos

membros o alcanga, mas nédo se preocupa se 0s demais membros o conseguiram.
Além de que o trabalho em grupo possibilita, para o grupo:

e Alcancar objetivos pedagogicamente mais ricos em conteddos, na medida em que retne

propostas e solucgdes de varios alunos do grupo;

e Incentivar os alunos a aprender entre eles e a valorizar os conhecimentos dos outros e tirar

partido das experiéncias de aprendizagem de cada um;
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e Transformar aprendizagem numa atividade eminentemente social.
E para o individuo:
e Contribui para o0 aumento de sentidos sociais de interacdo e comunicagéo;
¢ Incentiva o desenvolvimento do pensamento critico;
e Permite conhecer diferentes temas com a aquisi¢ao de novas informagoes;
e Possibilita a reducédo de sentimentos de temor a critica;
e Fortalece o sentimento de solidariedade e respeito mutuo.
e Pressupde uma aprendizagem individual no sentido de coletividade.

Observa-se, no entanto, que as TIC’s ddo um novo rumo ao papel do professor e do
aluno. O professor ndo é mais o transmissor de conhecimentos, mas o dinamizador de
aprendizagens. O aluno deixa de ser um mero “depositario”, que sé recebe conhecimentos,
para ser um agente de sua propria aprendizagem, um ser ativo. A este professor, dinamizador
de aprendizagens, que passa a ser chamado de mediador, sente dificuldade em desempenhar

este papel, pois sequer sabe usar um retroprojetor para dinamizar suas aulas.

E nesse sentido que, na proxima secdo, traco algumas consideracdes sobre as
diversas faces da aplicacdo pratica de Projetos, pois € a partir da associacdo desta diversidade

pratica que surgiu a proposta aplicada na Escola Rondonia.

3.8. Projetos: um caminho para a integracao

Esta secdo indica que a proposta de Projetos por mim idealizada e utilizada na Escola
Rondo6nia esta referenciada na Pedagogia de Projetos de Nilbo Nogueira (2001), na proposta
metodoldgica de Projetos de Aprendizagem idealizada por Lea Fagundes (1999, s.p) como

estratégia de aplicagdo pratica dos conceitos piagetianos. Além disso, foi levado em
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consideracdo a proposicdo de Projetos de Trabalho, idealizada por Fernando Hernandez

(2000).

Esta adaptacdo se deu em funcdo de alguns limitadores fisicos e tecnoldgicos

identificados na estrutura da Escola Ronddnia, a ser apresentada na secdo 4.1.1.

A proposta de Projetos implementada na Escola Rondénia parte de um tema definido
por professores e alunos, que, a partir de momentos de conversas em sala de aula apresentam
algumas inquietacdes. Estas inquietacdes sdo problematizadas pelo professor que faz alguns

guestionamentos sobre o tema com seus alunos.

Ao contrario da proposta de Projetos de Aprendizagem que parte de situacdes
problema, com a execucdo de Duvidas Temporarias e Certezas Provisorias, pelos alunos, esta
proposta de Projetos parte da sugestdo de Temas levantados por professores e alunos em sala

de aula.

Todas as informacdes levantadas pelos alunos sdo registradas para que os alunos
possam Visualizar tudo o que esta sendo apresentado. Posteriormente todas as respostas ou
tematicas apresentadas foram discutidas por todos e transformadas temas e subtemas.
Considerando a diversidade de temas sugeridos, realizou-se algumas argumentacdes entre
professor e aluno aqueles que consideram de maior relevancia para a realidade da série,

estrutura escolar etc. Alguns subtemas que n&o estao relacionados ao tema séo descartados®.

Apos o levantamento do tema e dos subtemas, a turma foi € dividida em grupos, de
acordo com a quantidade de subtemas. Assim, cada grupo fica responsavel por pesquisar,
levantar hip6teses, indagar, investigar sobre o subtema em questdo. O agrupamento® dos
alunos por subtemas se deu da de acordo com o interesse individual pelos subtemas

apresentados.

% |sto ndo quer dizer que os subtemas serdo esquecidos ou dispensados, mas que naquele momento néo ser4 abordado.
2 No entanto, nem sempre essa proposta é a mais democrética, algumas vezes pode ocorrer de varios alunos quererem pesquisar 0 mesmo
subtema.
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TEMA
N\ /A
4 N
SUBTEMA A SUBTEMA B SUBTEMA C SUBTEMA D SUBTEMAE
A
A
GRUPO A GRUPO B GRUPO C GRUPO D GRUPO E

Figura 3 - Tema Gerador.

No momento em que os grupos foram formados, estes se agruparam por subtema e
orientados por seu professor a discutirem sobre o que querem saber ou aprender e o que ja
sabem sobre 0 assunto. A este processo Léa Fagundes identifica como Duavidas Temporarias —
tais duvidas sdo temporérias considerando que, no decorrer da pesquisa, 0s alunos tiveram de
buscar solucdes e ou respostas para as mesmas; e Certezas Provisorias — sdo provisorias se
considerarmos que no decorrer da pesquisa essas certezas puderam ou ndo ser confirmadas ou

negadas.

Da mesma forma aconteceu a pesquisa com 0 desenvolvimento de seus subtemas,
pois as Duvidas Temporérias foram o que queriam saber e as Certezas Provisorias serdo o que

ja sabiam sobre o assunto.

Apos o levantamento do que ja sabem e o que querem saber, 0s grupos iniciaram sua
pesquisa. Para isso foi necessario o professor apresentar aos seus alunos as varias formas de
pesquisar. Assim, ao professor coube o papel de apresentar os ambientes de aprendizagem da

escola aos seus alunos, e o que poderiam buscar em cada um deles.

Em cada ambiente, os alunos foram apresentados aos seus coordenadores que se
apresentaram, falaram do seu papel e dos recursos tecnoldgicos existentes em cada ambiente e
0 que poderia ser feito com os mesmos. Os alunos fizeram questionamentos, tantos aos

professores, quanto aos coordenadores sobre a pesquisa e 0s recursos que utilizariam.



65

Ao retornarem para a sala de aula, os alunos se agruparam por subtemas e passaram a
definir como fariam suas pesquisas. Considerando o limitador de que a Escola Rondénia
possui cinco computadores e para melhor organizar as atividades, o professor sugeriu que 0s

grupos fizessem uso de todos os ambientes que freqlientariam e seus recursos.

Considerando que Hernandez (2000) propde os projetos de trabalho como uma das
modalidades de aplicacdo pedagdgica com o uso das tecnologias educacionais, esta proposta
de projetos se apresenta como uma estratégia para promover a integracdo entre ambientes de

aprendizagem, vislumbrando a colaboracgéo entre os agentes dinamizadores de aprendizagem.

Este processo de integracdo foi favorecido a partir do momento em que os alunos
indicaram os ambientes e recursos tecnolégicos ou nao que foram utilizados em sua pesquisa.
Ressalta-se que 0 momento de levantamento de temas, subtemas, o que sabiam e 0 que
gostariam de saber foi um processo lento, principalmente se considerarmos que os alunos de
22 série estavam em fase de construcdo de sua escrita e muitos ndo sabiam sequer escrever seu

nome.

O aprendizado de ligar e desligar o computador, a utilizagdo do livro didatico ou o
uso da TV e video para aprofundarem seus conhecimentos, € visto com alegria e receptividade
por parte dos alunos. No entanto, para que isto fosse materializado na préatica, houve a
necessidade de favorecer aos professores o contato direto, passando por todas as fases desta

proposta de Projetos.

Como os sujeitos planejadores e executores do processo de ensino sado os professores,
foi necessario expd-los a tecnologia em suas praticas profissionais com a finalidade de
experimentarem aquilo que seus alunos utilizaram na apropriacdo do conhecimento que sera

apresentada na secéo 4.1.2.
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3.9. Formacéo de Professores para uso das TICs no Contexto Escolar

N&o nos cabe aqui, fazer uma critica pura e simples ao fazer pedagdgico dos
professores, mas discutir e oferecer alguns caminhos para mudangas. As TIC’s ja estdo nas
escolas, o professor ja esta inserido neste processo, mas ainda ndo se véem no contexto
tecnoldgico. Agora € buscar se apropriar dessas tecnologias para as utilizarem de maneira

eficaz com seus alunos.

O educador deve assumir a responsabilidade quanto ao uso dos recursos tecnolégicos
na escola, participando de discussdes e projetos inovadores, pois nenhum projeto avancga sem
o compromisso dos agentes de transformacdo. Uma das principais caracteristicas que
qualificam o educador desta nova era € ter atitude, capacidade para entender e manejar 0s

problemas a que os avancos tecnoldgicos o desafiam.

Um olhar critico a formacéo de professores se deve ao fato de ainda ndo se visualizar
no percurso académico, uma proposta de utilizagdo pedagdgica da TIC’s nas matrizes

curriculares, que ainda séo chamadas de grades curriculares.

Considerando Ramal (2002) apud Wild (1996),

Nos cursos, o futuro mestre aprende basicamente a utilizar determinados programas,
sem ser levado a descobrir em qué o computador pode auxilia-lo no campo didatico-
pedagogico. Para o autor, o erro-chave é tentar adequar o usuario ao computador, e
ndo o contrario. (p.231)

Este raciocinio nos leva a pensar que nos cursos formadores de futuros profissionais
da educacéo, devam ser oportunizados aos académicos, momentos de reflexdes sobre quais as
possibilidades pedagdgicas de cada equipamento tecnologico existente nas escolas. N&o basta
ensinar a usar 0S programas, ja existem empresas especializadas em oferecer esses

conhecimentos técnicos dos programas computacionais (sistemas operacionais, editores de

textos, planilhas eletronicas etc). A questdo é mais complexa.
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Segundo Ramal (2002), o importante seria oportunizar, além dos conhecimentos
técnicos progressivos dos programas de informatica, “o estudo das capacidades cognitivas

envolvidas na constru¢ao do conhecimento com o auxilio de computadores”.

Neste contexto, outras falhas na formacao académica poderiam ser minimizadas. Por
exemplo: As pesquisas na Internet poderiam ter um novo significado e o professor uma nova

técnica pedagdgica para explorar os contetidos das paginas pesquisadas.

Alguns académicos de cursos de licenciatura ainda tentam manifestar sua opinido a
respeito de determinadas atividades solicitadas na sua formacdo académica, mas encontram
dificuldades porque seus mestres também ndo sabem como faze-lo. Dai, um outro olhar e
(re)pensar deve ser considerado, quando os professores ja concluiram a academia e estdo na

sala de aula, sujos de giz e sem perspectiva de um novo fazer pedagdgico.

Tendo os Projetos como uma pratica metodoldgica viadvel, faz-se necessario
lembrar dos principios interdisciplinares que mostram o processo de envolvimento entre 0s
saberes. Assim, ao propor aos alunos o contetdo curricular para trabalhar no decorrer do ano
letivo, inicia-se um processo de construcdo de suas préprias interpretacdes daquilo que
ouviu, leu ou assistiu na televiséo, cabendo ao professor a interven¢do como um dinamizador
e mediador da aprendizagem dos alunos, buscando novas ac¢des, agregando a sua pratica

NOVOS recursos que promovam a interdisciplinaridade.

Neste caso, a interdisciplinaridade se mostra como um intercdmbio entre as
diversas areas que compdem o saber. Isto possibilita uma acdo coletiva entre os envolvidos
no processo de aprendizagem, pois todos estdo empenhados em conduzir este processo onde
cada um e responsavel pelo todo e o todo € um processo composto das partes. Neste sentido,

cabe ao professor favorecer esta inter-relacdo entre os saberes, mesmo porque, neste nivel de
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Ensino (Fundamental |1 — 1% a 4° séries), apenas um professor é o responsavel por todas as

disciplinas do curriculo escolar.

Os professores que participam desta etapa de aprendizagem sdo os adeptos da
tecnologia, podendo tornar-se agentes de mudancas apoiando outros professores em seus
planejamentos e disseminando o uso das tecnologias como potencializadores da

aprendizagem.

No entanto, o professor vem de uma escola onde, ainda tem muito presente, as
nuances de uma educacdo onde o ensino € quem da suporte as diversas situacGes de
aprendizagem, e, mesmo que haja uma tentativa de mudanca, ndo conseguiam vislumbrar

uma pratica que concretizasse tais mudancas.

Considerando que todo o professor que atua nas escolas de ensino fundamental 1 (12
a 42 Séries) passou, no minimo, por uma formacdo em nivel de Magistério, cabe aqui destacar
o0 nivel da formacdo académica deste profissional. Ndo tenho aqui a pretensdo de julgar a
qualidade dos cursos de Magistério, mas buscar elementos para atuar na formacao continuada
desses professores, através da oferta de minicursos e oficinas que possibilitem conhecimentos

sobre a utilizagéo das tecnologias na educagéo.

A UNESCO recomendou aos paises-membros através de sua 45 Conferéncia
Internacional de Educagdo, em outubro de 1996, que “a capacitacao deve ser considerada quer
como um direito quer como uma obrigacdo para todo o pessoal docente”. O motivo de tal
recomendacdo € muito simples, pois aquele organismo internacional entende que a qualidade

do ensino é diretamente proporcional & capacitagdo docente.

A valorizagdo e qualificagdo dos professores é considerada fundamental para a
melhoria da qualidade da educacdo, (...), aprimorar todas as acfes que visem a
qualidade da educacdo e assegurar sua exceléncia, de forma que todos possam
alcancar resultados de aprendizagem que sejam reconhecidos e mensuraveis,
especialmente em alfabetizagdo, operagdes numéricas e habilidades essenciais para a
vida. (UNESCO, s.d.).
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E importante frisar que a formacdo dos professores deve favorecer o
desenvolvimento de competéncias que visem a melhoria da atuacdo deste profissional num
sistema educacional que esta em constante transformacao, principalmente no que se refere a
insercdo de tecnologias na Educacdo. E importante ressaltar que estes professores “sd poderdo
responder ao que deles se espera se possuirem 0s conhecimentos e as competéncias, as
qualidades pessoais, as possibilidades profissionais e a motivagdo requeridas” (UNESCO,

2000).

Visitando trés matrizes curriculares de cursos de Licenciatura Plena de uma
determinada Instituicdo de Ensino Superior, detectou-se que em todas ndo foi encontrada
sequer uma disciplina que aborde sobre o uso de ferramentas tecnoldgicas. Pode ser um
ndmero pequeno para muitos, mas numa Universidade que trabalha com cursos que “forma”
professores, torna-se imprescindivel numa cultura tecnoldgica, meios que favorecam a esses
licenciados conhecimentos tedricos e praticos das tecnologias que permeiam 0 universo

escolar.

Este contexto serve para ilustrar a atual situacdo em que se encontram 0s ambientes
de aprendizagem que compdem as Escolas Publicas Estaduais, que agrega justamente aqueles
professores que sairam ou foram formados por um desses cursos superiores. Conclui-se que 0
problema ndo estad em criar ambientes de aprendizagem, mas dar suporte tedrico e pratico na

formacao destes para utilizarem estes recursos tecnologicos.

Partindo deste pressuposto, surgem muitas indagacdes em torno da insercdo das
TIC’s na escola puUblica brasileira?’, principalmente quando comecamos a olhar a educacéo

com vistas as mudancas que as tecnologias requerem:

= Quando me refiro as tecnologias digitais na escola plblica brasileira, refiro-me especificamente ao video, a televisdo e ao

computador.
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e Como fazer a integracdo dessas tecnologias se a maioria das escolas publicas (refiro-me a
situacdo especifica do Estado do Amapa) possuem cinco computadores com turmas

compostas de 30 a 40 alunos no ensino fundamental?

e Como se falar em Internet se nossos professores (a grande maioria) sequer sabem fazer

uso de um editor de texto?

e Como trabalhar com projetos utilizando ambientes virtuais colaborativos se nossos alunos

n&o tiveram a oportunidade de usar o computador para redigir/digitar seu nome?

e Como se falar de virtual se apenas 15% das escolas do Amapa, que possuem LIED, estdo

interligadas a internet?

e Por que sempre que se fala em aprendizagem colaborativa se pensa em ambientes

virtuais?

Essas questbes me inquietam ha muito tempo e agora surge a oportunidade de falar
sobre este tema, que acredito estar muito presente ndo s6 no Estado do Amapa, mas em

muitos outros estados e municipios do Brasil.

Falar que faltam politicas publicas, que nossos governantes ndo se empenham em
melhorar o ensino publico é muito fécil. No entanto, ao olharmos para nossas escolas de 10-
15 anos atrds veremos que muito foi feito. Politicas Publicas foram criadas, porém pouco
praticadas. A Escola Publica avancou, foram criados projetos e programas de insercdo das

tecnologias na educagdo, mas e a formacao do professor para utiliza-las?

E o suficiente? N&o. Ainda faltam muito para nds, educadores, considerarmos agoes
publicas “o suficiente”, pois dificilmente estaremos satisfeitos com o que € oferecido para a

Educacao Puablica brasileira.
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Entdo, o que fazer? Atitude. Falta sermos mais ousados e buscar estratégias para
vencer tantas insatisfacdes e deixar de culpar os outros por nossas préprias falhas. Ndo digo
que somos (nds, educadores) os culpados pelo pouco avanco das tecnologias nas escolas
publicas, mas 0 que estamos fazendo para mudar isto? Nada ou muito pouco. Esta atitude
ocorre a partir da tomada de consciéncia do professor de que necessita buscar, fortalecer e

rever sua pratica pedagogica.

Contudo, ndo basta apenas informatizar a educacdo ou que o professor assuma uma
nova postura frente as novas tecnologias na educacédo, é necessario investimentos. E quando
me refiro a investimentos, ndo me dirijo apenas aos nossos governantes, mas huma mudanca
de atitude, que acontece de dentro para fora, do individual para o coletivo, agregando valores

para si e para o todo.

Considerando que a formacdo de professores/educadores seja um dos principais
pontos de estrangulamento para a utilizagdo das TIC’s no contexto escolar, busco em Piaget
uma leitura dos conceitos piagetianos que provém da aplicacdo pratica com Projetos e o papel

do professor e do aluno no processo de aprendizagem.

3.10. Uma Leitura Pessoal dos Conceitos Piagetianos e sua relagdo com os Projetos

Nesta secdo apresentarei a contribuicdo conceitual de Piaget que sustentard as
intervencdes dos professores e as atitudes dos alunos nas situagBes que emergem com a

execucdo de projetos.

Os projetos estdo apoiados na concepcdo pedagogica do aprender a aprender,
reforcada pela teoria contrutivista-interacionista de Jean Piaget. Nesta perspectiva, 0s
conceitos provenientes desta teoria, solicitam uma pratica mais articulada, contextualizada e

que respeite os interesses dos alunos.
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Os caminhos que se seguem ao iniciar um projeto para aprender requerem que 0S
alunos se envolvam e se preocupem com sua aprendizagem. Atraveés dos conceitos de
assimilacdo, acomodacéo, equilibrio, desequilibro e reequilibrio, Piaget nos mostra que as
experiéncias do sujeito favorecem um envolvimento maior com 0s conceitos a serem
trabalhados, pois ao agirem sobre o objeto de interesse (sua realidade de vida) estdo,

necessariamente, assimilando e acomodando esquemas.

O professor, em seu papel de articulador e facilitador promove novas situacfes de
aprendizagem propondo novos questionamentos aos alunos, no sentido de favorecer um
enriquecimento em suas aprendizagens. Isto pode provocar um desequilibrio naquele
conhecimento anterior e o aluno em sua busca, encontrar respostas favorecendo novas

assimilacGes, acomodacdes e reequilibrio, alimentando seus esquemas anteriores.

Com as intervencGes propostas pelo professor, os alunos sdo estimulados a sempre

buscar novas aprendizagens.

Fagundes et all (1999), com base nas indagagdes, na realidade de vida dos alunos,
estes definem temas ou situacdes-problema. Posteriormente, colocam aquilo que sabem sobre
o tema (certezas provisorias, que podem ser negadas no decorrer da pesquisa), em seguida,
formulam questdes daquilo que querem conhecer ou mudar em sua comunidade, sua escola,

seu mundo, sua vida (davidas temporérias).

Apos esses levantamentos, 0s alunos estabelecem algumas regras e acGes para serem
sequidas pelo grupo e por cada membro individualmente. O grupo tem objetivo comum
(responder as duvidas temporarias ou negar as certezas provisorias), isto os leva ao que Piaget
conceituou de cooperacao (co-operar), pois juntos conseguirdo as respostas na busca por
mudangas. Cada membro do grupo, além de ser responsavel por sua propria aprendizagem,

colabora com os outros, em suas aprendizagens.
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Vale ressaltar que nem todos temas pesquisados no decorrer dos projetos de
aprendizagem promovem mudancas no meio, mas podem possibilitar reflexdes sobre

possiveis mudancas.

Com estas consideracdes, acredita-se que a execucao dos Projetos de Aprendizagem,
como elemento que estabelece questionamentos e mudancas no contexto escolar e
educacional, seja um dos agentes articuladores entre os ambientes colaborativos, bem como
agente propulsor de possiveis mudancas nesta e em outras escolas, que porventura, busquem

uma alternativa para (re)vitalizar esses ambientes.



74

4, METODOLOGIA

Neste capitulo apresento o caminho que foi seguido para a coleta de dados da
presente investigacdo. Isso ndo significa que este € o Unico. Poderiam ter se seguido inumeras
direcbes, mas trata-se de uma escolha feita com base nas discussdes pedagdgicas quanto ao
problema principal de investigacdo, que se refere & acdo metodolégica do professor com

Projetos para integrar 0s ambientes, que se quer colaborativos, da escola.

4.1. Contexto da Pesquisa

Este estudo foi desenvolvido através de uma pesquisa-acdo sobre a inser¢do das
TIC’s na Escola Municipal de Ensino Fundamental Rond6nia, com a proposta metodolégica
de projetos como uma nova a¢do na pratica pedagogica dos professores e coordenadores de

ambientes.

(...) a pesquisa-agdo € um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida
e realizada em estreita associacdo com uma acdo ou com a resolucdo de um
problema coletivo e no qual os pesquisadores e 0s participantes representativos da
situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo.
(THIOLLENT, 1998, p.14)
A intencdo deste trabalho foi ir além da observacdo, quantificacdo ou afericdo de
dados, mas apresentar possibilidades para um espaco de didlogo, argumentacdo, contra-

argumentacdo e interpretacdo, baseados na discussao coletiva.

O envolvimento direto com o grupo de professores, as pessoas, situagdes, os locais,
me levaram a uma implicacdo ativa com o campo de pesquisa, através da pesquisa-acao,
como uma importante estratégia metodoldgica, para a compreensdo dos processos de

articulacdo dos ambientes da escola.
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Por ser uma pesquisa qualitativa, utilizou-se o ambiente natural dos sujeitos. Nesta
perspectiva, Bogdan e Biklen (1994, p.48) enfatizam que o contexto do ambiente natural é de
extrema importancia para que se compreendam o0s aspectos pesquisados, pois “...0S
investigadores qualitativos freqlientam os locais de estudo porque se preocupam com O
contexto. Entendem que as a¢des podem ser mais bem compreendidas quando sdo observadas

no seu ambiente habitual de ocorréncia”.

Para efeito de analise dos dados foi considerada, além da observacdo dos fatores
fisicos do ambiente natural dos sujeitos, a analise dos contetdos dos instrumentos acima
descritos (reunides, didrios de campo da pesquisadora, diarios de bordo dos professores,

coordenadores de ambientes e dos alunos).

A escola da Escola Municipal de Ensino Fundamental Ronddnia®® é mantida pela
Prefeitura Municipal de Macapa, através da Secretaria Municipal de Educacdo (SEMEC).
Localizada na zona urbana do municipio de Macapa tem, atualmente, em seu quadro de
funcionarios um total de 24 professores, sendo dois da Educacdo Infantil, oito de 12 a 42 séries

e quatorze de 5% a 82 séries do Ensino Fundamental.

A Escola Ronddnia possui um universo de aproximadamente 600 alunos, no entanto,
por ser um trabalho experimental, optou-se por buscar uma pequena parcela representativa da
Escola. Inicialmente foram selecionadas trés turmas. Esta sele¢do se deu por um processo de
adesdo de professores, inclusive coordenadores de ambientes e, conseqlientemente dos alunos

ao projeto.

Os sujeitos desta pesquisa foram cinco coordenadores de ambientes, uma professora
e oitenta e dois alunos, bem como alguns parceiros: supervisdo pedagogica e direcdo da

escola.

B A partir deste ponto a Escola Municipal de Ensino Fundamental Ronddnia seré identificada apenas por Escola Ronddnia.
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Os coordenadores de ambientes sdo professores concursados pela Prefeitura
Municipal de Macapa, sendo dois coordenadores da Telessala, mas apenas uma tem o nivel
superior em Pedagogia, a outra concluiu o curso de Magistério; dois da Biblioteca que
concluiram o Ensino Médio; a coordenadora do LIEd concluiu o curso de Pedagogia. Todos

0s cincos coordenadores de ambientes cumprem carga horaria de 40 horas semanais.

As trés professoras que aderiram a proposta, também sdo concursadas pela Prefeitura
Municipal de Macapa, cumprindo carga horaria semanal de 40 horas, com formacdo de
Magistério em nivel de Ensino Médio. No entanto, cumprem 60% da carga horéaria em
atividades docentes®*, por estarem cursando Pedagogia pela Universidade Federal do Amapa
(UNIFAP) e fazendo um curso de formagao continuada “TV na Escola e os Desafios de Hoje”

que € uma parceria do MEC com a referida Universidade.

O total de alunos esta abaixo representado na tabela2:

Tabela 2 — Quantitativo de alunos envolvidos

TURMA TURNO QTDE ALUNOS IDADE REPETENTES (2002)

2%série  Manha 34 7-12 anos 2
3%série  Tarde 29 7-13 anos 0
4%série  Tarde 19 8-14 anos 1
TOTAL 82 3

Fonte: Secretaria da Escola Ronddnia

No entanto, dessas trés turmas, apenas uma seguiu todas as orientacdes e
planejamento até o final, participando das discussdes com a equipe de coordenadores de
ambientes, com a turma e com a pesquisadora. A professora da 3% série teve problemas na
gravidez e ndo pdde prosseguir com sua turma, no entanto, participou das reunides iniciais e

do grupo de estudos.

Em decorréncia desses fatores, foram considerados os dados referentes a acdo

metodoldgica da professora da 2% série e a concepcdo pedagdgica dos coordenadores de

% Entende-se por atividades docentes o planejamento, correcdo de atividades, estudos etc.
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ambientes. Portanto, para efeito de coleta e analise dos dados, serdo utilizados apenas as

informacdes referentes a turma de trinta e quatro alunos, com idade entre sete e doze anos.

Além dos sujeitos da pesquisa acima citados, foram considerados para efeito de
analise dos dados, os outros cinco professores que participaram da oficina que consta no

plano de trabalho (ver p.79).

Os alunos participaram ativamente deste processo, no entanto, ndo usarei diretamente
os dados referentes a eles, pois sua participacdo se deu em decorréncia da Pratica Pedagogica

de seus professores.

4.1.1. Ambientes Colaborativos da Escola Rondénia

Esses ambientes sdo utilizados de diversas formas, seja para assistir videos, para
leitura de livros e ou revistas ou mesmo para assistir aulas e digitar textos. O problema esta no
fato de que cada ambiente trabalha isoladamente sem um contexto que possibilite uma
conexdo entre as atividades desenvolvidas, ou seja, como esses ambientes estdo sendo

pedagogicamente utilizados no processo de ensino-aprendizagem.

Os Ambientes Colaborativos existentes na Escola Rondonia sdo: Telessala,
Biblioteca, LIED e Sala de Aula. No entanto, a escola ndo realiza uma acéo integradora entre
esses ambientes, ou seja, 0 que se percebe dentro da Escola Rondbnia, € que em cada
ambiente é realizada uma atividade independentemente do que vai ser trabalhado no(s)

outro(s).

Todas essas atividades poderiam ter sentido se houvesse um planejamento onde as

atividades se integrem e cada ambiente conhega o que esta acontecendo em outro.
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- Salade Aula

A Escola Rondénia possui nove salas de aula, amplas, arejadas pela manhd e muito
quentes a tarde, pouco iluminadas, porém todas com quadro branco. As carteiras sdo de
madeira, muito pesadas para a realizacdo de atividades em grupos com as criangas. As

carteiras, geralmente, estavam organizadas em forma de “U” (figura 4).

No periodo da manha as salas, geralmente estavam limpas, mas a tarde, geralmente
estavam sujas, pois entre os turnos manhi e tarde, ndo era feita a limpeza nas salas. E o
ambiente onde iniciardo todos os projetos e acdes a serem desenvolvidas cooperativamente e
em grupo nos demais Ambientes Colaborativos, onde todas as acdes, regras e reformulac6es
serdo discutidas e negociadas entre alunos e professor. Esta integracdo so € possivel se houver

vontade e se todos os envolvidos estiverem empenhados na busca de melhorias para suas

aulas se tornarem mais dindmicas e atrativas.

Na abordagem inicial sobre a pratica pedagogica dos professores, foi possivel
perceber que estes ndo se sentiam seguros para iniciar, com seus alunos, um trabalho com a

metodologia de projetos de aprendizagem.

Desde a escolha dos temas, a conclusdo dos PA’s, as atividades foram voltadas para
a execucdo dos projetos de aprendizagem que aconteciam uma vez por semana. Algumas
vezes, eram necessarias duas, considerando que os alunos ainda tinham dificuldade em

utilizar o teclado para digitagéo.

Sugerido o esquema de rodizio, no horario de 8h as 9:40h os alunos estavam
divididos em duplas, conforme apresentado na figura 2 do capitulo 1, p.24. Ap6s o horario do
intervalo (20 minutos), os alunos retornavam para a sala de aula e, em seus grupos, escreviam
seus diarios de bordo. O diario de bordo era 0 momento de todos socializarem e registrarem o

que fizeram nos diversos ambientes de aprendizagem suas pesquisas. No diario de bordo
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deveriam estar as seguintes informacGes: data, local, o que haviam pesquisado, 0 que
aprenderam, as dificuldades, pontos positivos e pontos negativos. Os diarios de bordo eram
lidos pela pesquisadora e professora. Na aula seguinte, dedicada aos PA’s, as dificuldades

eram revisadas e reforgcadas, no sentido de tirarmos as duvidas que ainda tinham.
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Figura 4 —sala de aula

- Laboratorio de Informatica na Educacéo (LIED)

O LIED da Escola Rondénia foi inaugurado em 2002, quando a escola recebeu os
computadores através do Programa de Informatica na Educacdo — PROINFO e, desde entdo,
estava sendo usado apenas para a oferta de oficinas para os professores. As oficinas oferecidas
serviam apenas para fornecer aos professores no¢des basicas de informatica (Windows, Word,

PowerPoint e Internet).

No ano de 2000, alguns professores da Escola Rondodnia fizeram um curso de
capacitacdo em Informatica na Educacdo oferecido pelo NTE Marco Zero. Uma dessas
professoras coordena o LIED desta escola. O LIED esta equipado com cinco computadores

com kit multimidia, interligados em rede e com acesso a Internet, duas impressoras (laser e
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jato de tinta). Ressalta-se que 0 acesso a Internet é realizado através de uma linha telefonica

discada.

O LIED oferecia minicursos de Windows, Word, PowerPoint e Internet, com o
objetivo de incentivar os professores para comecarem a desenvolver atividades com seus
alunos nesse ambiente, jA dentro da proposta de integracdo LIED - TELESALA -
BIBLIOTECA — SALA DE AULA, no sentido de se valorizar o espirito colaborativo entre o0s

participantes.

O espaco fisico destinado ao LIED é amplo, bem iluminado e refrigerado. Ressalta-
se que este espaco foi construido para este fim como contrapartida da Prefeitura Municipal de

Macap4, através da Secretaria Municipal de Educacao.

Apesar de o LIED estar em funcionamento desde 2002, ressalta-se que, até o inicio
dessas atividades, ainda ndo tinha oportunizado aos alunos o acesso a esta tecnologia, 0

computador, apenas ao professor.
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Figura 5 — Laboratorio de Informatica na Educacao (LI1Ed)
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- Telessala

A Telessala esta equipada com antena parabdlica (ndo digital), receptor de satélite,
video e televisdo de 29”, onde sdo transmitidos e gravados as séries dos programas da TV
Escola e Um Salto para o Futuro, os quais comp&em o acervo da videoteca®. E um ambiente
amplo, arejado e confortavel. Ressalta-se que 0 espaco destinado a esta Telessala foi

construido por iniciativa da direcdo da Escola através da promocéo de rifas, bingos etc.

Este ambiente possui pouco mais de 100 (cem) fitas com programas gravados
diariamente: TV Escola e Um Salto para o Futuro. Esses programas sdo voltados para o

Ensino Fundamental e Médio e para Formacdo Continuada de Professores.
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Figura 6 — Telessala

Refere-se ao acervo de fitas gravadas com os programas TV Escola e Um Salto para o Futuro.
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- Biblioteca

No ambiente destinado a Biblioteca, encontram-se varios livros didaticos, revistas
informativas, gibis, inclusive dicionarios e mapas. Este espaco conta com a colaboragéo e
apoio dos funcionarios da escola, pais dos alunos e dos proprios alunos para sua atualizacao e
manutencdo. No entanto, este ambiente necessita de uma breve reforma, pois ndo esta
adequado para seu verdadeiro fim, que é oferecer fontes para pesquisas bibliograficas e

espaco para leitura e reflexao.

O espaco fisico da biblioteca é quente, mal iluminado, piso deteriorado. E estantes
insuficientes e inadequadas para o armazenamento de livros e revistas, além de possuir pouco

espaco para leitura e pesquisa, sendo impossivel permanecer neste espago por muito tempo.

De acordo com o Projeto Politico Pedagdgico (PPP)®, que teve sua Ultima

reformulacédo no inicio de 2002, a Escola tem como principio filosofico,

(...) educar 0 homem para ser uma pessoa com principios claros da democratizacao,
de liberdade, de pensamento, de concepgdo critica construtiva da consciéncia e de
transformacdo social, pretendendo prepara-lo para o trabalho produtivo e o exercicio
consciente da cidadania. (Projeto Politico Pedagodgico da Escola Rondbnia, p.12).

E com esta visdo de homem que pretendo estabelecer com os professores uma

proposta pedagdgica que busque esta visdo construtiva, trabalhando com Projetos de

Aprendizagem.

No entanto, o Projeto Politico Pedagdgico da Escola Rondénia, estd incompleto e
descontextualizado da realidade escolar’’, bem como da comunidade na qual esté inserida.

Apds uma breve leitura do PPP da escola, observei que as propostas de agdo, mesmo estando

26
27

A partir deste momento Projeto Politico Pedagdgico ser& chamado PPP.
Uma das sugestdes da pesquisadora foi a reformulagdo urgente do PPP da Escola. Porém ndo houve tempo para esta agdo no
decorrer da pesquisa.
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descontextualizadas, ndo havia nenhum fato restritor que pudesse inviabilizar a proposta de

trabalho com projetos de aprendizagem.

Abaixo apresento alguns quadros demonstrativos sobre o perfil geral da escola:

e [Espacos fisicos:

Tabela 3 — Espacos Fisicos

AMBIENTE QUANTIDADE

Diretoria 1

Supervisdo

Sala de professores

Biblioteca

Secretaria

Sala de aula

Telessala/Videoteca

LIEd

Cozinha

Lanchonete

Banheiros

Depdsito de merenda

Deposito de material

Quadra de Esportes

Avrea para recreagio

N IR EEE R

TOTAL 25

e Material permanente

Fonte: PPP da Escola Rondbnia

Tabela 4 — Material / Equipamentos existentes

EQUIPAMENTOS QUANTIDADE

OBSERVACAO

Computadores 06 5no LIED e 1 na Secretaria

Impressoras 03 2 no LIED (jato de tinta e laser) e 1 na Secretaria

Televisao 01 Telessala — 29”

Antena Parabdlica 01 Pertence ao kit tecnoldgico da TV Escola — fica no patio externo da escola
Receptor de sinais 01 Telessala (parte do kit tecnol6gico da TV Escola)

Video 01 Telessala (parte do kit tecnoldgico da TV Escola)

Livros 245 Biblioteca (didaticos, paradidaticos, dicionarios etc)

Retro-projetores 1 Servigo Técnico Pedagogico (STP)

Fitas gravadas ~100 Com programas da TV Escola, Salto para o Futuro, Reportagens e Filmes
Quadro magnético 9 Todas as salas de aula

Fonte: PPP da Escola Rondonia

A Escola Rondonia segue padrdes rigidos quanto ao langcamento de conteudos nas

cadernetas dos professores. No inicio do ano letivo, cada professor recebe uma caderneta com
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a relacdo dos alunos (em ordem alfabética) que compdem sua(s) turma(s). Nesta caderneta
devem ser anotados todos os conteudos trabalhados diariamente em sala de aula, pois a cada
bimestre a supervisora analisa e encaminha as cadernetas para a Secretaria Municipal de
Educagdo (SEMEC). Havendo qualquer “problema” no langamento dos conteddos, a

professora ou o professor é chamado para se justificar.

4.1.2. Escola Rondbnia: Uma Escolha

O curso de Mestrado em Educacdo - énfase nas tecnologias digitais na educacéo
basica, da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Faculdade de Educacgdo, trouxe
momentos de muita reflexdo, (des)construcao, assimilacdo e acomodacéo de id€ias, conceitos
e acOes exitosas ou ndo no processo de aprendizagem, com disciplinas (seminarios) realizadas

a distancia.

A primeira disciplina (seminario) Projetos na Escola 1, obrigatoria para todos os
mestrandos deste curso, teve o carater de desenvolver projetos de aprendizagem em uma
escola publica. Para isso, foi necessario procurar uma escola que pudesse subsidiar o

desenvolvimento das atividades desta disciplina.

Para a escolha da escola, foram seguidas duas exigéncias: 1- A escola deveria ter
computadores interligados em rede, de preferéncia com acesso a Internet e; 2- Ter interesse
em iniciar um trabalho com projetos de aprendizagem com autorizacdo da direcdo da escola.
Naquele momento, a escola que demonstrou maior interesse neste trabalho foi a Escola

Rondbnia, que ja estava com o LIEd implantado, mas ainda ndo havia sido utilizado.

Considerando que o trabalho com Projetos de Aprendizagem ainda era uma novidade
para a escola, definimos que iniciariamos as atividades de pesquisa com uma oficina para

professores do 1° ciclo do Ensino Fundamental e coordenadores de ambientes sobre Projetos
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de Aprendizagem. Esta oficina (ver detalhes no quadro da p. 79) teve a seguinte estrutura

metodoldgica:

Tabela 5 — Carga Horaria da Oficina

ESTRUTURA CARGA HORARIA CONTEUDO
Estudo Teobrico 8h Textos de Hernandéz, Fagundes, Nogueira e Martins
Atividade Prética 32h Windows, Word, PowerPoint, FrontPage e Internet

Desta oficina participaram 6 professores e 4 coordenadores de ambientes que tiveram
0 compromisso de escrever diarios de bordo, pois seriam usados no momento da analise dos
dados. Com esta atividade foi possivel observar uma transformagdo, principalmente na
concepgdo pedagdgica dos coordenadores de ambientes que iniciaram um processo de
reflexdo sobre como estavam sendo usados 0s ambientes pelos quais estavam responsaveis. A
acdo pedagogica do professor sofreu mudancas em funcdo da ampliacdo de seus

conhecimentos, pois estavam tendo a oportunidade de diversificar sua pratica em sala de aula.

Considerando que, mesmo com a realizacdo da oficina de Projetos de Aprendizagem,
os professores tiveram dificuldades em iniciar suas atividades envolvendo seus alunos, foi

solicitado a pesquisadora que os auxiliassem neste momento inicial.

Para isto foram necesséarias reunibes com a equipe gestora da escola que
consideraram a proposta inovadora e coerente com as mudancas fisicas e pedagdgicas que
buscavam junto a Secretaria Municipal de Educacdo, pois tinham receio de “perderem os

computadores da Escola”.

Por ter prazos para a conclusdo desta pesquisa e o final do ano letivo da Escola,
estabeleceu-se uma programacdo de escolha de temas geradores junto as 3 turmas envolvidas.
Ressalta-se que as 3 professoras estavam participando da oficina de Projetos. No entanto, para

efeito de analise dos dados considerou-se os dados referentes & acdo metodoldgica da
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professora da 2* série com 34 alunos e a mudanga na concepcdo pedagdgica dos

coordenadores de ambientes observada durante a realizacdo da oficina.

Assim, foram definidas novas atividades que aconteciam paralelamente a oficina e as
atividades com a turma. O cronograma abaixo refere-se aos dias estabelecidos para estudos
para (re)planejamento de atividades entre os envolvidos neste processo pedagogico para
organizar as decisfes dos alunos em seus diarios de bordo, bem como aos horarios definidos
para o rodizio dos alunos nos ambientes. Ressalta-se que o final da oficina de Projetos de

Aprendizagem coincidiu com o inicio das atividades com os alunos.

Tabela 6 — Cronograma de Atividades

ACAO DIAS | HORARIO AMBIENTE ENVOLVIDOS
01 supervisora
Estudos | 2a6ifeira| 09hasi0h | LIEG 04 coordenadores de ambientes
04 professores
01 pesquisadora
- 02 coordenadores de ambientes
Oficina de 282 6" feira 18h as 19h LIEd 03 professores
PA )
01 orientadora
Lied - 10 alunos 01 Professora
28 Série 2 feira 081 s 10 Telessala— 10 alunos 04 coordenadores de ambientes
5? feira Sala de leitura - 10 alunos 34 alunos
Brinquedoteca — 10 alunos 01pesquisadora

Considerando o horario de disponibilidade do LIED, ficou acertado que a turma
entraria no sistema de rodizio duas vezes por semana, sempre nas segundas e quintas-feiras.
Com a definicdo do tema gerador iniciamos o planejamento das atividades com os alunos
(escolha do tema gerador e sub-temas) e coordenadores de ambientes que consistia na (1)

Definicdo do Planejamento e (2) Sistema de Rodizio.

No entanto, antes de se iniciar o planejamento houve a necessidade de se reunir com
todos os coordenadores de ambientes para definirmos como seria a ac¢do integradora. Esta
acdo integradora consistia em identificarmos as particularidades de cada ambiente
colaborativo (lied, telessala, biblioteca e sala de aula), tendo como elemento integrador os

projetos de aprendizagem.
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1) Definicao do Planejamento Integrado

A estratégia de se definir um planejamento integrado se deu em fun¢do da
necessidade de organizar as atividades que seriam desenvolvidas nos ambientes colaborativos
da Escola Rondobnia. Considerando as caracteristicas individuais de cada um desses
ambientes, acredita-se que seria pouco viavel desenvolver um trabalho de qualidade

envolvendo todos os alunos.

O planejamento integrado possibilitou que cada coordenador de ambiente
conhecessem as atividades que estariam sendo desenvolvidas nos demais ambientes, bem
como os temas geradores e subtemas escolhidos por alunos e professores, dias e horarios

previstos para cada turma.

A cada semana os coordenadores de ambientes e professores se reuniam para
articularem novas estratégias de acdo, de acordo com as atividades previstas pelos alunos e

professores em seus diarios de bordo.

Com o planejamento integrado, o coordenador da Telessala, conhecendo o tema de
cada grupo e respectivos subtemas, possibilitou a pesquisa antecipada de fitas de video sobre
0 tema. Com isso, sugeriu para a professora que, indicaram a todos o0s seus alunos assistirem
ao mesmo. E foi uma reacdo em cadeia, pois com todas as atividades planejadas e indicadas
nos instrumentos (a serem apresentados na secdo 5.1.3.1), foi possivel uma maior organizacdo

no planejamento de todos os coordenadores.

A sala de aula era o ambiente privilegiado para que os alunos se reunissem em seus
grupos para socializarem todas as atividades que estavam desenvolvendo em cada ambiente.
A coordenadora do LIEd tomou todas as providéncias para que 0s cinco computadores

estivessem em perfeito estado de funcionamento, bem como acessando a Internet.
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Na sala de aula a professora deu inicio as atividades com uma reunido, planejando
com cada grupo as atividades que desenvolveriam em cada ambiente. Os grupos definiram

atividades diferenciadas para cada ambiente colaborativo, tais como:

= Na telessala foi marcada uma sessdo com toda a turma para que assistissem ao filme
previamente selecionado pela professora. Apos a sessao, os alunos retornaram para a sala

de aula para escreverem ou desenharem o que acharam interessante do filme;

= no lied, comecaram com um desenho, em uma ferramenta especifica para este fim (Paint)
sobre seus subtemas que o0s ajudaria a desenvolver a coordenacdo motora, depois 0s
componentes dos grupos, digitariam algumas informacbes a respeito do assunto, em

ferramenta especifica para edi¢do de texto (Word);

» na biblioteca: a coordenadora separou alguns livros e revistas sobre os subtemas dos

alunos, nos quais pesquisaram e escreveram suas compreensdes sobre a leitura realizada.

Houve a participacdo efetiva dos coordenadores que, além de orientar os alunos

questionava-0s quanto as suas davidas.
2) Sistema de Rodizio

Com os grupos, temas e subtemas ja definidos, verificamos que ndo era viavel que
todos os componentes de um mesmo subtema se dirigissem para 0 mesmo ambiente, pois
estariam fazendo a mesma coisa de forma desordenada. Entdo cada grupo teve que ser
subdividido em duplas, sendo que na 1% semana estariam no LIED uma dupla do subtema
“A”, outra de “B”, outra de “C”, e outra de “D”; na TELESSALA também teriam duplas de
todos os subtemas e na BIBLIOTECA, da mesma forma. As criangas passavam duas horas-

aula nos ambientes e depois retornavam para a sala de aula.

Na sala de aula as duplas que estavam em ambientes distintos, reuniam-se novamente

em seus grupos iniciais para trocas de informagOes coletadas nos diversos ambientes de
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aprendizagem. Neste momento, cada dupla falava sobre o que tinham feito nos ambientes
frequentados naquele dia, bem como relatavam suas dificuldades, suas aprendizagens e o

conteddo da pesquisa que estava sendo realizada.

Aproveitavam 0 momento para discutirem o papel de cada dupla e que seria
realizado na outra semana nos diversos ambientes, ou seja, quem estava numa semana no
LIEd, na semana seguinte iria para a Telessala, quem estava na Telessala iria para a Biblioteca
e quem estava na Biblioteca iria para o LIEd.

Esta atividade acontecia sempre que os alunos retornavam para a sala de aula. Para
isso foi definido um caderno®® que passamos a chamar de caderno de “didrios de bordo”*
(cada grupo tinha seu caderno) que, por dupla, colocavam o que tinham feito em cada

ambiente - neste momento ficavam os alunos e a professora na sala de aula, reunidos em seus

grupos.

Na semana seguinte, a dupla que tinha ido para o Lied iria para a Biblioteca, quem
tinha ido para a Biblioteca iria para a telessala, os da telessala para o Lied. Este processo se

repetia até que todos 0s componentes dos grupos passassem por todos 0s ambientes.

Para organizar o desenvolvimento desses trabalhos nos ambientes colaborativos e

estruturar as atividades dos alunos, definimos o esquema abaixo:

% A opgéo por se adotar um caderno para registrar os diarios de bordo, foi importante por considerar que poucos alunos tinham habilidades
para digitar no computador. Assim, os alunos registravam suas atividades ee reflexdes no caderno e, posteriormente, digitavam no
computador.

% S0 anotagBes diversas sobre as atividades elaboradas, definidas e ocorridas. No texto os alunos escreviam: o que aprenderam, suas
dificuldades e sugestOes para atividades seguintes.
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Figura 7 — Esquema de Rodizio dos Alunos

Neste esquema, todos os ambientes se articulam e se véem como peca fundamental
para a realizacdo do trabalho. Cada cor representa uma dupla de alunos trabalhando um
mesmo sub-tema em ambientes colaborativos diferentes. P. ex.: Cor lilas: sub-tema “A”; cor

verde: sub-tema “B”; etc.

Atualmente os professores da Escola Ronddnia incorporaram a metodologia de
Projetos de Aprendizagem com seus alunos, inclusive usando outros recursos tecnolégicos,

ambientes virtuais e outros software.
Na secdo a seguir serdo identificados os instrumentos utilizados na coleta de dados
que subsidiaram a analise dos dados.
4.2. Contexto da Coleta de Dados
A coleta de dados se deu através de:

= Reunides: realizadas quinzenalmente com duracdo de aproximadamente 90 (noventa)
minutos onde foram estudados e discutidos assuntos referentes ao trabalho como: o

advento das TIC’s na escola, o desenvolvimento dos projetos de aprendizagem e a
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articulacdo entre os Ambientes Colaborativos. Dessas reunides surgiam idéias de

implementacéo sobre a utilizagdo pedagogica das TIC’s.

= Diario de campo da pesquisadora: foram registrados todos os caminho seguidos, 0s
passos, angustias e reflexdes do que foi visto, ouvido e observado durante todo o periodo

que compreendeu a coleta de dados, de margo a dezembro de 2003.

= Diario de bordo dos professores e coordenadores de ambientes: registro de suas angustias,
suas alegrias, frustracbes, aprendizados, solicitacbes e possiveis sugestdes para

reformulacdo das atividades que estardo sendo desenvolvidas nos AC’s.

Para a andlise dos dados, de acordo com Bogdan e Biklen (1994), utilizou-se um
método que consiste em estabelecer categorias de codificacéo atraves da leitura dos dados
coletados. Isto se deu através da organizacdo desses dados em conjuntos que descrevam a
forma que os sujeitos definem a situacdo ou topicos particulares, interessando-se pela visdo
que os sujeitos tém do mundo e na forma como véem a si proprios em relacdo a situacdo ou

topico em causa, para estabelecer categorias de codificacao.

Deste modo, foi dada énfase para o desenvolvimento de projetos de aprendizagem e
de que forma estes contribuem para proporcionar a integracdo didatico-pedagdgica entre os

ambientes colaborativos®, bem como (re)vitalizar esses ambientes.

Esta proposta € uma busca para fortalecer os ambientes colaborativos existentes na
escola oferecendo aos envolvidos, além de momentos de reflexdo sobre sua prética
pedagogica, uma oficina teorica-pratica com a utilizagdo das TIC’s com a metodologia de
Projetos de Aprendizagem. Conseqilientemente, esta pratica se refletiu no saber-fazer
pedagdgico dos professores com seus alunos, pois se comprometeram em oportunizar aos

seus alunos, caminhos diferenciados para chegarem a aprendizagem.

® Sobre ambientes colaborativos ver capitulo 2.
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Com base nas reuni@es iniciais ocorridas no inicio de marco de 2003, foi estruturado

um Plano de Trabalho, conforme quadro abaixo:

Tabela 7 — Teoria e Pratica (Plano de Trabalho)

IDEIAS PROPOSTAS

ACOES

RECURSOS

Oficina Prética:
Projetos de Aprendizagem.

Definicdo de Temas para serem
trabalhados por duplas.

Windows;
Word;
Internet;
PowerPoint;
FrontPage

Oficina Teorica:
As TIC’s no contexto
escolar.
As TIC’s e a pratica
pedagdgica do professor.
Projetos de Aprendizagem e

Leitura de textos previamente
pesquisados (de livros ou Internet).

Discussdo sobre as leituras realizadas
e a pratica pedagdgica dos professores.
Reflexdo sobre o uso das TIC’s e a

Diério de bordo;
Pesquisa na
Internet
(pesquisadora)

concepcao pedagogica dos

a_pratica pedagogica do coordenadores de ambientes.

professor.

Durante as leituras e discussdes dos textos, os professores-alunos faziam seus diarios
de bordo, nos quais foi sugerida uma oficina de PA’s com a utilizagdo das TIC’s. Esta
proposta foi aceita, mas discutida por todos, pois foi mais um momento de reflexdo sobre a

prética pedagdgica do professor.

A oficina oportunizou aos professores estarem na posi¢do de seus alunos quando
tiveram que escolher o tema de seus PA’s, problematizando-0s, identificando suas certezas e
suas davidas, estratégias de pesquisa, definindo e delineando todos os caminhos para suas

pesquisas.

Para contextualizar o desenvolvimento deste trabalho, foi realizado um projeto
piloto, a ser descrito na se¢do 5.1.3.1, na qual a pesquisadora foi agente, além da participacdo
dos professores e alunos da 2% série do ensino fundamental. Isto possibilitou aos alunos da
turma envolvida, a oportunidade de utilizarem o computador, a televisdo, o video, o livro
didatico e paradidatico e materiais diversos de forma organizada e planejada, além da

exploracdo ativa dos ambientes colaborativos envolvidos.
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Sendo assim, este trabalho tem por finalidade abordar aspectos positivos da
utilizacdo dos recursos tecnologicos e a introducdo de uma proposta metodologica que vise a
(re)organizacdo estrutural e pedagogica da escola com o intuito de promover a articulacéo

entre os ambientes colaborativos da escola.

4.3. Em busca dos eixos conceituais

A execucdo da oficina de PA’s, realizada paralelamente aos estudos teoricos
desenvolvidos, suscitou no levantamento dos eixos conceituais por ter fornecido informacdes
importantes quanto a concepcao pedagogica dos coordenadores de ambientes ao iniciarem
suas atividades com a introdu¢@o das TIC’s com a metodologia de projetos de aprendizagem

integrando os ambientes colaborativos.

Outro aspecto se deu quanto a pratica pedagdgica dos professores participantes da
oficina, pois através da utilizagdo das TIC’s, foi possivel uma transformag¢do em seu fazer

educativo com a préatica de projetos de aprendizagem.

Esta oficina possibilitou uma acdo pedagdgica colaborativa e cooperativa entre
professor de sala de aula e coordenadores de ambientes. Durante as atividades com Projetos
de Aprendizagem envolvendo os alunos, foram observados a participacdo, o respeito e
responsabilidade destes nas atividades desenvolvidas nos diversos ambientes colaborativos.
Para isso foram criados instrumentos de acompanhamento das atividades, a serem

apresentadas na se¢do 5.1.3.1.

Para o processo da analise dos dados ndo foram consideradas as atividades com 0s
Projetos de Aprendizagem durante a aplicacdo pratica entre professores e alunos. Assim, é

apresentado um quadro com 0s €ix0s conceituais e 0s sujeitos da pesquisa.
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Tabela 8 — Eixos Conceituais x Sujeitos da Pesquisa

Depois da vivéncia com as TIC’s e Ambientes Colaborativos

RESULTADOS SUJEITOS EIXOS CONCEITUAIS SUB-EIXOS
Mudanca de Atitude 1)  Colaboragéo / Cooperagéo
Coordenadores de 2) Em relagﬁo~a0 uso de TI_C’s ¢ o trabalho
Ambientes de integracdo entre Ambientes
INTEGRACAO Colahorativos
ENTRE Transformacao na Prética 1) Em busca da Colaboragdo / Cooperacéo
Pedagdgica 2)  Acéo Metodoldgica em relacdo aos
AMBIENTES Projetos.
Professores 3) Em relagdo ao uso de TIC’s € o trabalho

de integracdo entre Ambientes
Colaborativos

=  Coordenadores de Ambientes

Os coordenadores de ambientes sdo professores que desenvolvem suas funcGes em

ambientes colaborativos e, conforme resultado do projeto piloto, s6 foi possivel a integracao

entre ambientes colaborativos apds reflex6es desses professores quanto as concepcdes

pedagogicas vivenciadas dentro da escola. Neste caso, foram definidos como eixos

conceituais:

A)  Concepcao Pedagogica: como forma de suscitar o inicio de um processo ao se dar conta

das mudancas que deveriam ocorrer ou ja ocorridas para se iniciar um processo de

tomada de consciéncia e 0 inicio das atividades com a utilizagdo das TIC’s, os

coordenadores de ambientes identificaram algumas concepcdes pedagdgicas realizadas

na escola. Essas concepcdes pedagogicas sdo posturas pedagdgicas assumidas mediante

um contexto historico especifico, independente se esta postura estd ou ndo de acordo

com os principios metodoldgicos definidos pela escola.



95

Outro processo que possibilitou uma mudanca na concepcdo pedagodgica dos
coordenadores de ambientes foi quanto a utilizacgdo das TIC’s e o processo de

colaboracéo/cooperagdo que ocorreu entre os parceiros de aprendizagem.

B) Integracdo entre Ambientes Colaborativos: esta integracdo se deu apds a acéo
metodologica com Projetos e se deu no sentido de possibilitar o emprego de TIC’s
como uma nova esséncia educacional, voltada para a (re)criacdo, (re)invencdo de

ambientes colaborativos.
= Professores

Para a analise dos dados dos sujeitos professores foram definidos um unico eixo
conceitual: préatica pedagogica do professor. Pratica pedagdgica no sentido de se verificar os
métodos que os professores usam em sua acdo e a introducdo de uma nova metodologia

através da pratica com Projetos.

A metodologia de projetos possibilitou uma transformacédo na acdo metodologica do
professor, pois com a utilizagdo das TIC’s uma nova proposta de ensino e aprendizagem passa

a ser incorporada por todos os envolvidos.

A partir da definicdo dos eixos conceituais, foi possivel coletar e analisar os dados
com o mesmo publico alvo da oficina. No entanto, apds a realizagcdo do | Encontro Integrado
para Coordenadores das TICs na Rede Publica de Ensino, promovido pelo NTE Marco Zero
do Amapa, as escolas com ambientes TIC’s se interessaram pela nova metodologia

apresentada: Projetos para Aprendizagem.

A coordenadora do LIEd da Escola Rondonia, foi uma das maiores incentivadoras
deste trabalho dento da escola, por considerar que a metodologia de Projetos poderia ser uma

grande aliada no sentido de:

= Incentivar a escola a inovar, (re)criar, (re)inventar os ambientes colaborativos da escola;
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= Possibilitar uma nova proposta metodologica para professores;

= Buscar uma pratica metodolégica que favoreca a integracdo entre os ambientes

colaborativos dentro da escola.

Neste contexto, e, para construir junto a escola uma proposta de integragcdo entre
esses ambientes, foram trabalhados durante a oficina a construcdo de Projetos de
Aprendizagem em parceria com professores e coordenadores de ambientes® com o uso das

TIC’s no contexto escolar.

Esta proposta de trabalho valorizou o trabalho em equipe, a troca de informacdes, a
reflexdo sobre o conhecimento e a elaboracdo de projetos para aprendizagem como o fator

articulador da pratica pedagogica do professor.

Para facilitar a analise dos dados foram realizados a organizacdo dos instrumentos
usados e registrados atraves das anotacdes dos diarios de campo da pesquisadora e dos diarios
de bordo dos alunos, que mesmo ndo sendo sujeitos diretos desta pesquisa tiveram grande

influéncia na transformacdo pratica de seus professores.

O desenvolvimento da pesquisa se deu através do desenvolvimento de atividades nos
diversos ambientes de aprendizagem colaborativos. Ressalta-se que, os diarios e relatérios dos
professores ndo fazem parte desta analise, por motivo destes ndo terem sido entregues para a

pesquisadora, apesar das insistentes cobrancas.

i E a nomenclatura que designa o professor que atua nos ambientes de aprendizagem responséveis por estarem articulando com os

professores de sala de aula as atividades, agdes e programacdes previstas no processo educativo.
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5. ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

A construcdo do processo de analise dos dados partiu da coleta de dados com a
definicdo dos eixos conceituais e do referencial tedrico desenvolvido no capitulo 3.
Considerando que este capitulo, Analise e discussdo dos Dados sdo reflexdes sobre o0s
resultados apresentados, ndo serdo realizadas constantes referéncias aos autores, por se tratar

de uma construcéo individual da autora desta pesquisa.

Em alguns momentos serdo usadas as palavras dos coordenadores de ambientes e dos
professores retratados nos diarios de campo da pesquisadora, podendo ser usadas algumas

falas dos alunos constantes em seus diarios de bordo.

O processo desta andlise e a definicdo dos eixos conceituais foi uma busca de
encontrar respostas para o problema de pesquisa, com o objetivo de elucidar reflexdes sobre a
pratica pedagdgica do professor com a inser¢do das TIC’s na Escola para dinamizar a

elaboracdo de uma proposta de acao integradora entre ambientes, que se quer colaborativos.

A proposta de integracdo entre ambientes, através de Projetos, foi importante para
que os sujeitos da pesquisa pudessem perceber a importancia da acdo coletiva para dinamizar
a aprendizagem de seus alunos. N&o houve a intencdo de convencé-los que esta seja a melhor
alternativa para integrar, mas que é uma possibilidade eficiente neste processo de inovacgédo

pedagdgica no contexto escolar.

Todo o contexto desta andlise é resultado da agdo-reflex&o-acdo da pesquisadora com
base nas falas dos sujeitos desta pesquisa, confrontando-as com 0s pressupostos tedricos,
através da proposta metodologica de Projetos com a utilizagdo das TIC’s como uma

ferramenta auxiliar no processo ensino-aprendizagem.
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Para este processo de analise, serdo apresentadas as maiores dificuldades encontradas
e relatadas pelos coordenadores de ambientes e professores ao iniciarem suas atividades com
a utilizagdo das TIC’s e a metodologia de Projetos, considerando suas incertezas, dividas e

suas conquistas conceituais e praticas.

Considerando Moraes (sd) “a analise de conteidos ¢ uma interpretagdo pessoal por
parte do pesquisador com relagdo a percepcao que tem dos dados”, sendo assim, a analise dos
conteudos desses dados é uma leitura, portanto, € uma interpretacdo pessoal da pesquisadora

sobre os dados coletados.

Por ser uma pesquisa qualitativa, ao longo do processo de investigacdo foram se
definindo os eixos conceituais considerando 0s objetivos a serem alcancados, o0s quais foram
se tornando mais claros a medida que a pesquisa era delineada. Assim, 0s eixos conceituais
ficaram assim definidos: a transformacao na pratica do professor (que esta no exercicio de
docéncia, em sala de aula) quanto a sua pratica pedagogica; e a mudanca de concepcao

pedagdgica dos coordenadores de ambientes.

Neste sentido, o pesquisador deve inserir-se no ambiente natural das pessoas para
elaborar e registrar sistematicamente o que ouve, vé e observa, caracterizando uma

investigacdo qualitativa.

A complexidade do contexto natural dos sujeitos pesquisados é de fundamental
importancia para a pesquisa qualitativa, uma vez que as questdes sobre a problematica

levantada podem ir se (re)estruturando durante o periodo de trabalho em campo.

A importancia deste trabalho se deu no momento em que foi possivel uma reflexé@o
dos professores e coordenadores sobre sua préatica e fazer-pedagogico. Todos 0s momentos

adotados para a acdo com Projetos na pratica dos professores e coordenadores de ambientes
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serviram para que pudessem identificar que, através de uma simples mudanca de atitude, ou

seja, o querer fazer de alguns sujeitos muitas outras propostas e possibilidades sdo possiveis.

5.1. Eixos Conceituais e Sub-Eixos

5.1.1. Coordenadores de Ambientes: quanto as Concepcdes Pedagdgicas

O processo de abstragdo para uma mudanca de atitude provoca desequilibrios nos
conceitos pré-existentes, causados por instabilidades nos momentos de aquisi¢es de novos
conceitos. Esses desequilibrios se apresentaram em forma de questionamentos e duvidas

guanto as suas concepcdes pedagdgicas.

Essas concepcBes pedagdgicas se refletem, em sua esséncia, em sua préatica e que
indicam caminhos a serem trilhados e seguidos frente as TIC’s na Escola. Caminhos esses que
devem envolver: (1) reflexdo sobre sua pratica a partir da teoria e vice-versa; (2) o
desenvolvimento de competéncia técnica para uso das TIC’s e (3) respeito as dificuldades dos

coordenadores de ambientes.

Para provocar o surgimento desses questionamentos e duvidas foram estabelecidas
acOes tedricas e préaticas. As acdes tedricas foram geradas através de reflexdes a partir das
vivéncias de cada coordenador dentro da escola, bem como no decorrer das leituras e
discussdes de textos. As acBes praticas permitiram aos coordenadores de ambientes um
“sentir-se aluno”, pois partiram de seus anseios e angustias, definindo temas, problematizacdo
e encaminhamentos na busca de solugdes através da metodologia de Projetos de

Aprendizagem.

Destaco aqui algumas falas de coordenadores de ambientes que ilustram algumas
reflexdes quanto a sua concepgdo pedagdgica. Por questdes eticas, serdo usadas

nomenclaturas especiais para identificar o nome dos coordenadores de ambientes.
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Desde quando eu comecei a trabalhar nesta escola sempre usei o0 quadro e
0 giz... Meus alunos aprendiam tudo o que eu ensinava. Agora inventaram
de usar a TV, video... e agora o computador! O que serd de no6s? [NCB,
oficina tedrica, 05/03/03].

A fala da coordenadora NCB mostra certo saudosismo da época em que se usava
apenas o quadro e o giz e era o suficiente para que ela “ensinasse” seus alunos o que eles
tinham que aprender. Este relato caracteriza a concepcdo pedagdgica proveniente do

instrucionismo, no qual o professor determina o que seus alunos precisam aprender.

Por outro lado, mostra uma certa preocupagdo com a TV, o video e o computador, ou
seja, com os recursos tecnologicos (TIC’s) dentro da escola. Ao questionar sobre “o que sera
de n6s?”, NCB apresenta uma consciéncia sobre o que acontecera consigo € com seus colegas
educadores se ndo souberem o que fazer com os ambientes colaborativos que surgiram a partir
das TIC’s. No entanto, esta consciéncia ndo é suficiente para uma provocar uma mudanga em

sua concepcao pedagogica.

O processo de tomada de consciéncia quanto a utilizagdo das TIC’s, tendo como acao
metodologica PA’s, provocaram mudanga de atitude nos coordenadores de ambientes com

relacdo ao seu papel de dinamizador de atividades frente aos ambientes colaborativos.

Nos recortes de relatos abaixo, serdo apresentadas algumas falas e reflexfes sobre o
processo de Tomada de Consciéncia dos coordenadores de ambientes que, apesar de
demonstrarem resisténcia quanto ao uso de tecnologias na escola, emitem certa preocupacao
guanto as mudancas frente a sociedade informatizada. Esta resisténcia se apresenta no sentido
de que esses coordenadores ainda ndo se sentem, tecnologicamente, preparados para iniciarem

um processo de mudancga de concepgédo pedagdgica.

N&o sei até que ponto podemos fazer alguma coisa por nossa escola...
Estamos aqui buscando novas formas de trabalhar com os ambientes da
escola, mas olhe s, somos apenas 7 e nem todos 0s coordenadores estdo
aqui para saber o que fazer. Acho que deveriam estar aqui todos os
coordenadores de ambientes. [NCT, oficina tedrica, 06/03/03].
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A reflexdo de NCT pode no remeter ao conceito de abstracdo reflexionante, pois € a
partir deste momento que este sujeito passa a identificar a importancia da agéo coletiva e o
conhecimento préatico da proposta de Projetos seja o inicio de um diferencial dentro da escola

para a aprendizagem de seus alunos.

Hoje eu vejo que ainda hoje, em pleno século XXI, nos (referindo-se,
principalmente aos coordenadores de ambientes) ainda ndo tinhamos
percebido que nossa tendéncia pedagogica esta totalmente desfocada da
proposta que estd em nosso PPP, que também esta desatualizado. O pior é
que continuamos alimentando isso e vai ser dificil sairmos dessa (...) Eu,
por exemplo, falo que sigo a linha construtivista, mas nao a pratico (...)
[ICL, oficina tedrica, 06/03/05]

Parece gque estamos todos de bracos cruzados esperando que um milagre

aconteca (...) ou aprendemos a usar esses recursos ou queremos que eles
sumam de nossa frente. [ICL, oficina tedrica, 06/03/03]

No relato da professora ICL apresenta uma inquietacdo, caracteristico do processo de
tomada de consciéncia, quanto as divergéncias percebidas entre a concepcdo pedagdgica que
assume e aquilo que consta no PPP da Escola. Além disso, em seu relato estdo presentes a
preocupacdo quanto a sua pratica e a concepc¢do pedagogica que diz seguir. Percebe-se
claramente que ICL estd buscando uma mudancga de atitude, acreditando que a partir do
momento em que se vé participando de uma pratica instigadora, conhecendo estratégias

diferenciadas, praticando-as, podera melhorar sua pratica pedagogica.

Ja& NCT apresenta uma preocupacdo quanto a este trabalho em se tratando da
formacdo necessaria para o inicio de uma proposta pedagdgica diferenciada com o uso das

TIC’s. Percebe também a importancia da participacao de todos neste processo de integragao.

Estou fazendo o curso de Pedagogia e temos uma disciplina que aborda
sobre a “informatica aplicada a educagdo”, mas so nos ensinam como o
computador pode nos auxiliar com o controle de freqiéncia dos alunos,
diario de classe (...). Agora estamos em 2 dias discutindo que o computador
dentro da escola ndo é sé isso. Té percebendo que posso fazer muita coisa
com meus alunos. Interessante isso. Se € integracéo que buscamos, entédo
vamos buscar alternativas para isso. [PVL, oficina tedrica, 05/03/03].
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O relato de PVL so6 reforga que ha uma falha no processo de formacao do professor,
pois ndo os permite refletir sobre as possibilidades pedagdgicas do uso do computador em sua
acdo metodoldgica. Apesar de estar em fase de conclusdo do curso de Pedagogia, percebe-se
em seu relato que, a énfase sobre os recursos tecnoldgicos abordados nessa disciplina, se da
em nivel do uso burocrético apenas do computador dentro da escola, sem haver preocupacéao
sobre o papel da TV, do video, do computador e, principalmente, do papel do professor frente

a realidade que o espera.

Ainda no relato de PVL pode-se perceber sua empolgacdo quanto a importancia da
integracdo pedagdgica entre os ambientes colaborativos para que as atividades com PA’s

favorecam a busca de um novo referencial pratico em sua acao docente.

N&o entendo por que estou aqui (...). Nao estou conseguindo entender muita
coisa, vou insistir porque ndo desisto de nada a que me proponho.
Pensando bem, acho que ja estou aprendendo pelo menos a ligar o
computador (risos). [MCT, oficina pratica de PA, 14/03/03].

Outro dia falei com uma colega professora de outra escola sobre a oficina
que estavamos fazendo, ela gostaria de participar, mas disse que ja estava
fechado 0 grupo e que ja estdvamos na 3% semana. Falei que ja estava
usando o computador e fomos a telessala buscar um video sobre nosso

tema. Agora estou comecando a entender como devo iniciar um projeto de
aprendizagem (...) [MCT, oficina pratica de PA, 18/03/03].

A coordenadora MCT passou por dois momentos no processo de tomada de
consciéncia. No primeiro momento fala de sua dificuldade e insisténcia em conhecer o novo,
bem como comeca a assimilar o uso desta nova tecnologia, 0 computador. Ja no segundo
momento expBe claramente seus avangos quanto a aquisi¢do de uma nova acdo metodologica,
compreendendo que a partir do momento em que percebe que sua concepgdo pedagdgica faz a

diferenga para si, podera auxiliar melhor a todos que procuram o AC que coordena.
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5.1.2. Professores: Um Processo de Transformacdo em sua Pratica Pedagogica

Para analisar os dados referente a pratica pedagogica dos professores foram
considerados seus relatos durante a oficina tedrica que participaram juntamente com 0s
coordenadores de ambientes e sua pratica com PA’s em ambientes colaborativos ao iniciarem

as atividades com PA’s com seus alunos.

A transformacdo na pratica pedagogica do professor se deu quando houve o inicio
das atividades com os alunos, pois percebeu-se a necessidade de criar alguns instrumentos de

acompanhamento para as atividades desenvolvidas nos AC’s que freqiientavam.

Como as atividades foram desenvolvidas em quatro ambientes, sendo que no 1°
momento foi a discussdo sobre o tema que as criancas queriam trabalhar e em outro momento
nos 3 AC’s simultaneamente. Enquanto um grupo de 10 criangas se dirigia para o LIED, 10
eram encaminhadas para a Biblioteca e 10 seguiam para a Telessala. Dos 10 alunos que iam
para o LIED, 2 estavam pesquisando sobre o tema Alimentacdo na Escola, 2 sobre Violéncia

na Escola etc. Da mesma forma com os 10 que se dirigiam para a Biblioteca e Telessala.

No entanto, para se iniciar este processo de analise foi necessario organizar os relatos
dos professores de acordo com os eixos conceituais que foram definidos na secdo 3.3, de

acordo com a tabela 6.

No inicio da oficina teorica e pratica de PA’s, os professores participantes tinham um
comportamento pedagogico de “dar aula”, vejamos alguns depoimentos iniciais que

evidenciam a préatica pedagdgica desses professores:

Nosso planejamento é feito no caderno... Estabelecemos os assuntos que
iremos dar e depois elaboramos alguns exercicios para os alunos fazerem...
[DPQ, oficina de PA's, mar¢o/2003].

E que aqui na escola nds planejamos e ja definimos aquilo que devemos
ensinar aos nossos alunos. Reunimos-nos 1 vez por semana e planejamos
tudo. Os projetos sdo planejados na semana pedagogica no inicio do ano.
[EPS, oficina PA's, mar¢o/2003].
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N&o vejo no que isso vai melhorar minhas aulas. Olha, esta sala da TV
Escola ja existe aqui desde 2001 se ndo me engano, e até hoje ndo usamos
para dar aula. As vezes levamos nossos alunos para assistir um filme ou

outro para quebrar a rotina da sala de aula, entende? [VLS, oficina PA’,
marg¢o/2003].

Nesses relatos acima percebemos que a pratica pedagogica dos professores da escola
estd intrinsecamente relacionada a uma postura pedagdgica adotada pela escola, pois o
professor deve planejar suas atividades no inicio da semana para ensinarem seus alunos. E
evidente que nos relatos acima ndo ha preocupagdo com 0s alunos nem com 0 que estes
pensam ou querem. Tudo € planejado pelos professores. Além de ndo haver preocupacdo em
fazer uso das TIC’s, ja que para o planejamento das atividades s6 é considerado o contetido
que consta na programacao curricular para cada série. Percebe-se um certo comodismo quanto

a sua acao educadora quando ndo questionam a funcdo pedagdgica de cada ambiente.

Esta pratica € comum nas escolas publicas de ensino fundamental do Estado do
Amapa. No entanto, das 47 escolas que possuem ambientes TIC’s, apenas 16 estdo buscando
alternativas educacionais sobre como envolver esses ambientes nas praticas pedagdgicas dos

professores. A Escola Rondbnia é uma dessas escolas.

(...) ndo sei no que vai dar. Estou aqui para aprender a usar o computador,
nao sei se vou dar conta, mesmo porque nunca sentei na frente de um.
[DPQ, oficina de PA's, mar¢o/2003].

No relato de DPQ, percebemos que sua percepgdo inicial sobre o trabalho com PA’s
era unicamente o uso do computador. Mais tarde, apds 3 (trés) dias de oficina, foi possivel

ouvir o seguinte relato:

E eu achei que projetos de aprendizagem era sé saber usar o computador. E
agora o que eu vou fazer se ainda ndo sei como fazer isso com meus
alunos? [DPQ, oficina de PAs, mar¢o/2003].
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Este relato foi importante para que todos os participantes da oficina iniciassem um
processo sobre um (re)pensar sobre sua pratica pedagdgica. DPQ apresenta um momento de
tomada de consciéncia sobre sua inseguranca quanto ao inicio de uma nova pratica

pedagdgica.

No decorrer da oficina de PA’s uma das professoras participantes (VLS) quis iniciar
com seus alunos as atividades com Projetos de Aprendizagem. Assim, conforme as atividades

aconteciam durante a oficina, a professora aplicava com seus alunos.

Acho que ja d& pra eu me arriscar... Quero comecar a trabalhar com meus
alunos desta forma, acho que assim ja aplico o que aprendo. [VLS, oficina
de PA’s, marco 2003].

A atitude de iniciar as atividades com PA’s da professora VLS foi ousada e demonstra
que apesar de alguns receios inicialmente apresentados [nao vejo no que isso vai melhorar
minhas aulas... VLS] a professora decidiu desafiar a si mesmo e aplicar na pratica o que
compreendia. Considerando esta atitude ser de grande relevancia para 0s encaminhamentos do
trabalho da pesquisadora, esta fez questdo de acompanhé-la na sua nova pratica. Por ser uma
proposta inovadora na escola, VLS demonstrou ter vontade de buscar uma transformacdo em

sua pratica®.

Ao término da oficina de PA’s foi possivel ouvir comentérios de professores, desta
vez mais animadores em relacdo ao envolvimento dos ambientes de aprendizagem

colaborativos nas suas préaticas pedagdgicas, dos quais destaco:

A pior parte vai ser reunir todos para o dito planejamento integrado, mas
acredito que com muita vontade vamos conseguir envolver uma boa parte

dos professores e coordenadores de ambientes. [VLS, socializa¢do dos PA’s,
30/03/2003].

% A atitude da professora VLS ndo pode ser viabilizada devido a problemas internos da Escola, ou seja, no horario da manhé o laboratério
estava cedido para atividades de um projeto federal sobre Drogas.
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JA pensei nisso varias vezes, mas sempre que convido alguém para
trabalhar junto, ouco comentarios do tipo: isso é enrolagdo... Houve uma
vez que comecei um projeto com meus alunos, mas ndo deu certo porque
geralmente os ambientes que eu ia usar naquele dia estavam fechados.
Agora entendo porque. Faltou realmente o planejamento integrado. [SPP,
socializa¢do dos PA's, 30/03/2003].

Nos relatos acima est4 presente a tomada de consciéncia com relagdo & importancia
do planejamento integrado para a integracdo dos ambientes colaborativos, para auxiliar os

professores em sua pratica pedagogica.

No decorrer das atividades, observou-se que para haver a compreensdo das
transformacdes que estavam ocorrendo na sua préatica pedagdgica foi necesséria a interacdo do
sujeito (professor) e objeto (projetos de aprendizagem). Isto possibilitou ao professor um
repensar sobre sua acdo, assimilando assim, uma nova proposta de aprendizagem e,

conseqiientemente, um novo objeto passa a fazer parte de suas estruturas cognitivas.

Isto d& abertura para novos questionamentos sobre uma nova dindmica para suas
aulas, desencadeando novos processos de desequilibrios, provocando sempre novas reflexdes,
assimilacGes e acomodacOes. Para Piaget, ao tomar consciéncia da sua acdo, o professor
transforma o seu fazer em compreender, que permirtir-lhe-4 uma (re)construcdo de sua pratica

pedagdgica.

Agora so0 falta envolvermos nossos alunos. Estou nervosa para iniciar, pois
é tudo muito novo. Tenho dois alunos que tem computador em casa. Eles ja
sabem muita coisa. Acho que vou aprender muito com eles, mas ainda tenho
medo de n&o dar conta. [VLS, reunido de estudos, margo/2003].

A postura desta professora é clara quando evidencia que aprendera muito com seus
alunos. A professora VLS deixa transparecer seu desejo em oportunizar aos seus alunos, uma
nova forma de aprender, valorizando o aprender a aprender e a humildade em crer que o

professor ndo é e nem deve ser o detentor do conhecimento, mas d& abertura para aprender



107

com o outro. No entanto, revela que ainda ndo tem conhecimento metodoldgico suficiente

para iniciar suas atividades com seus alunos.

Professora (dirigindo-se a pesquisadora) vamos poder contar com seu
trabalho no inicio das atividades com nossos alunos? [VLS, reunido de
estudos, marco/2003]

Com esta pergunta tornou-se claro que a pesquisadora teria que assumir o papel de
colaboradora com as professoras interessadas. A postura desta professora demonstra que a sua
pratica docente ainda ndo a deixa plenamente segura para iniciar atividades com Projetos de
Aprendizagem. Isto nos remete ao problema principal desta pesquisa que se refere a pratica

pedagdgica do professor e a utilizagcdo das TICs na Escola Ronddnia.

Para encaminharmos as atividades praticas solicitadas, foram realizadas nos meses de
maio e junho, nos dias previstos para o planejamento dos professores, aproveitavamos para
fazer o plano integrado. Foram convidados os coordenadores de ambientes, os professores e a

equipe pedagdgica da escola.

No entanto, conforme argumentado anteriormente pela professora VLS, nédo foi
possivel reunir com todos, mas foi possivel em 4 encontros a elaboracdo do planejamento
integrado por turma. Ressalta-se que, por ser uma proposta de acdo pedagdgica nova na e para

a escola, apenas a turma da 2% série do ensino fundamental foi envolvida nesta pesquisa.

Agora percebo que realmente terei mais trabalho, mas se tudo correr como
ocorreu na nossa oficina, creio que meus alunos terdo oportunidade de ver
que este “bicho papdo” (referindo-se ao computador) ndo é tdo monstruoso
quanto parece. [VLS, socializagdo dos PA’s, 30/03/2003].

O relato da professora VLS mostra exatamente um primeiro momento do processo de
tomada de consciéncia, pois demonstra sua crenga quanto ao aprendizado de seus alunos e a
oportunidade em fazer uso do computador, mas ainda esta receosa gquanto ao aumento de

trabalho.
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Este primeiro momento do processo de tomada de consciéncia é caracterizado por

uma postura positiva quanto a aprendizagem, mas apresenta um desequilibrio quanto a

mudanga que ocorrerd em sua pratica pedagogica. Isto provocou novas discussdes sobre as

possibilidades de aprendizagem que surgirdio com a metodologia de projetos de

aprendizagem.

Se eu for pensar em trabalho eu nem pensaria em dar continuidade a um
projeto iniciado no ano passado (2003), no entanto, estou com vontade de
fazer isso. Lembra do nosso jornalzinho que esta parado? Entéo, acho que
vou dar um novo animo aos meus alunos. [EDS, planejamento integrado,
junho/2003]

Em 2002 eu fiz um curso no NTE, mas ndo pude coloca-lo em prética
porque aqui na escola ainda ndo tinha computador, mas aproveitei as
“dicas” que recebi durante o curso e iniciei um projeto do jornal escolar.
Iniciei com alunos de 6 série que agora estdo na 72 série. Eu posso dar
continuidade a este projeto, s6 que agora, usando o computador. Ja temos o
Jornal todo estruturado e agora vou atras de patrocinadores. [EDS,
planejamento integrado, junho/2003].

A atitude positiva desta professora apresenta o segundo momento da tomada de

consciéncia, pois a professora EDS ja esta disposta e disponivel para dar continuidade ao

trabalho iniciado anteriormente. Isto demonstra uma atitude positiva quanto a nova pratica

pedagogica que envolvera seus alunos.

5.1.3. A Integracdo entre ambientes Colaborativos com a aplicacdo metodoldgica de

Projetos.

O i1nicio das atividades com PA’s na Escola Rondbnia, envolvendo os alunos, foi

marcado pelo problema da Internet ocorrido no final da oficina de coordenadores e

professores com a préatica de Projetos.

O primeiro momento da professora com seus alunos, foi acompanhada pela

pesquisadora e da coordenadora do LIEd, onde em uma conversa informal foi apresentada a

proposta de trabalho, os recursos e ambientes que seriam utilizados no decorrer das



109

atividades. Ainda neste primeiro momento foi definido com as criangas, o tema que sera

apresentado na secdo 5.1.3.1.

Para que as atividades com os alunos transcorressem de forma organizada, foram
criados alguns instrumentos de acompanhamento (tabelas 9 e 10) para que, no momento em
que os grupos se deslocassem para os diversos ambientes de aprendizagem houvesse um
registro das atividades desenvolvidas e dos alunos que estariam no ambiente naquela data. Foi
possivel a integracdo entre os ambientes atraves da constru¢do de um Plano Integrado que

contou com a participacdo de todos os envolvidos.

5.1.3.1. Em Busca de um Plano Integrado com Projetos

A partir do planejamento integrado, desenvolvido em colaboracdo e cooperacdo entre
coordenadores de ambientes e professores foi possivel introduzir uma nova proposta

metodoldgica na pratica pedagogica dos professores.

Para a elaboracdo do Planejamento Integrado foi necessaria a participacdo de todos
os envolvidos no processo de ensino e aprendizagem da Escola Rondonia, bem como a
realizacdo da oficina tedrica e préatica sobre Projetos. Este plano foi construido em um
processo de colaboragéo entre a equipe de coordenadores de ambientes, professores, equipe

administrativa e técnico-pedagdgica da escola.

No decorrer da oficina de Projetos, as reunifes de estudos e o inicio das atividades
com os alunos, surgiram algumas sugestfes para articular as atividades entre os ambientes

colaborativos e facilitar a colaboragéo entre os coordenadores de ambientes,

Quer dizer que agora vou poder contar com todos os coordenadores de
ambientes nos momentos em que eu precisar? Entdo como vou saber se esta
tudo ocorrendo como meus alunos planejaram? [VLS, planejamento
integrado, junho/2003]

Essas reunides sdo importantes para discutirmos sobre nossa pratica... Com
iISSO sempre buscamos caminhos para uma nova pratica. SO agora esses
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ambientes serdo realmente colaborativos. Agora ja sei o significado desta
palavra. [ICL, planejamento integrado, maio/2003].

O planejamento integrado sé foi concluido apds o inicio das atividades com o0s
alunos por haver necessidade de mobilizar todos os coordenadores de ambientes no que se
refere a escolha do tema, estratégias e pesquisas para a execucao dos Projetos. Neste sentido,
foi possivel elaborar instrumentos para nortearem as agdes dos coordenadores de ambientes
quanto a proposta pedagogica, bem como sobre como funcionaria o sistema de rodizio dos

alunos.

Para a elaboracdo do planejamento integrado (a ser apresentado na secao 4.1.2),
foram consideradas as especificidades curriculares da 22 série e o interesse da professora em
buscar novas acGes pedagdgicas na melhoria da aprendizagem de seus alunos. Em principio
foram criados painéis com o quadro cognitivo sobre o Tema e os Subtemas definidos pelos
alunos. Este quadro cognitivo continha: QUANDO FAZER (SEMANA)? O QUE FAZER?

COMO FAZER? ONDE FAZER?

Tabela 9 - Quadro Cognitivo

SEMANA O QUE FAZER COMO FAZER ONDE FAZER

(quando fazer/data)

Telessala
LIED
Biblioteca
Telessala
LIED
Biblioteca

OBS: A cada semana os alunos faziam anotagdes no quadro sobre o que seria feito em cada Ambiente de
Aprendizagem. Este quadro foi feito no estilo sanfona em papel kraft.

Dando continuidade aos instrumentos de acompanhamento foram criados outros que
indicariam os dias e locais onde cada crianca estaria nos dias de rodizio (2% e 5° feiras); o que

faziam em cada ambiente; entre outros conforme tabela 8:
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Tabela 10 — Rodizio dos Alunos por Ambiente de Aprendizagem

TEMA: NOSSA ESCOLA

AMBIENTE DE APRENDIZAGEM

SUBTEMA | ALUNO (Duplas) —5e—T—5ro"T Diaz | Diag | Dia5 | Dia6 | Dia7 | Diag

Lixo Tel. Bibl. | Lied | Tel. Bibl. | Lied | Tel. Bibl.

Lied | Tel. Bibl. | Lied | Tel. Bibl. | Lied | Tel.

Bibl. | Lied | Tel. |Bibl. | Lied | Tel. |Bibl. | Lied

Alimentos Tel. Bibl. | Lied | Tel. Bibl. | Lied | Tel. Bibl.

Lied | Tel. Bibl. | Lied | Tel. Bibl. | Lied | Tel.

Bibl. | Lied | Tel. |Bibl. | Lied | Tel. |Bibl. | Lied

Higiene Tel. | Bibl. | Lied | Tel. | Bibl. |Lied | Tel. | Bibl.

Lied | Tel. Bibl. | Lied | Tel. Bibl. | Lied | Tel.

Bibl. | Lied | Tel. |Bibl. | Lied | Tel. |Bibl. | Lied

Violéncia Tel. Bibl. | Lied | Tel. Bibl. | Lied | Tel. Bibl.

Lied | Tel. Bibl. | Lied | Tel. Bibl. | Lied | Tel.

Bibl. | Lied | Tel. |Bibl. | Lied | Tel. |Bibl. | Lied

Educacéao Tel. | Bibl. | Lied | Tel. |Bibl. | Lied | Tel. | Bibl.

Lied | Tel. Bibl. | Lied | Tel. Bibl. | Lied | Tel.

Bibl. | Lied | Tel. |Bibl. | Lied | Tel. |Bibl. | Lied

Além da elaboracdo desses instrumentos de acompanhamento foi sugerido o uso de
um roteiro de projeto de aprendizagem que deveria ser usado no decorrer das atividades com

os alunos, conforme a seguir.

Para que houvesse uma organizacdo quanto a aplicabilidade dos Projetos, foram
elaborados alguns instrumentos de acompanhamento das atividades desenvolvidas pelos

alunos como resultado final nos diversos ambientes de aprendizagem.

Considerando a proposta de projetos apresentada por Lea Fagundes® discutimos

com os professores e alunos a seguinte estrutura para o desenvolvimento dos projetos:

1° Passo: A escolha do Tema: Para a escolha do tema foram sugeridos oito temas,
porém, devido ao pouco tempo para o final do ano letivo definiu-se trabalhar com um Unico

tema. A professora sugeriu um tema e as criancas sugeriram outros. Houve Varios

% Esta proposta de Projetos de Aprendizagem foi apresentada em oficina sobre o tema durante o curso de especializagdo lato sensu em
Informética e Educacdo oferecida pela UEPA em 1997 - Belém-PA. Esta proposta foi adaptada para a realidade da Escola Ronddnia,
conforme apresentado anteriormente.
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questionamentos sobre os temas sugeridos, no entanto, decidiram trabalhar com um dnico

tema NOSSA ESCOLA.

2° Passo: Considerando as varias argumentacdes surgidas no decorrer das discussoes,
verificamos que varios temas sugeridos tinham relacdo com o tema gerador definido. Por
serem 34 criangas, achamos conveniente dividirmos o Tema NOSSA ESCOLA em cinco
subtemas: Lixo, Alimentos, Higiene, Violéncia e Educacdo. Ressalta-se que todos o0s

subtemas estavam na relacdo de temas propostos.

3° Passo: As criangas se agruparam por interesse de acordo com os subtemas acima.
Os grupos ficaram compostos da seguinte forma: os subtemas Lixo, Alimentos, Violéncia e

Educacao ficaram com sete e o subtema Higiene ficou com um grupo de seis componentes.

4° Passo: Formados os grupos as criancas iniciaram um processo de definicdo de
tarefas para cada componente do grupo: coordenador e redator. Para a escolha de quem
assumiria cada funcéo, foi discutido com todo o grupo qual seria o perfil do aluno e o papel
deste no grupo. Percebemos, porém que as demais criancas ficaram desapontadas por nao

terem sido “escolhidas”.

Uma das alunas que havia sido escolhida por seu grupo para ser coordenadora,
sensibilizada com a tristeza de uma das colegas, perguntou se o coordenador poderia ser
mudado semanalmente. Esta aluna reconhece neste momento que todos 0s seus colegas

podem desempenhar varias funcdes, desde que orientadas adequadamente.

Assim, como superar tais situacbes com Projetos? A alternativa encontrada foi a
parceria com professores, alunos, equipe técnico-pedagdgica, equipe administrativa e demais

funcionarios da escola.



113

6. CONSIDERACOES FINAIS

Por considerar que as respostas aos problemas principal e secundarios foram o foco
principal desta pesquisa, retorno ao inicio da pesquisa quando relacionei o seguinte: “Como
uma nova pratica metodologica pode contribuir para integrar os ambientes
colaborativos dentro da escola?”. Esta questdo principal de investigacao foi desmembrada
em trés questdes secundarias: Os Projetos de Aprendizagem desenvolvidos por
professores e alunos podem promover momentos de reflexdo sobre a pratica pedagogica
do professor? A partir deste novo articulador, Projetos de Aprendizagem, seré possivel
promover mudancas na pratica pedagogica do professor? e os coordenadores de
ambientes visualizam nos Projetos de Aprendizagem uma nova perspectiva
metodologica para uma mudanca de concep¢do pedagdgica e integracdo entre o0s

ambientes colaborativos?

Estas questbes foram respondidas a partir do momento em que os professores
participantes da pesquisa iniciaram um processo de assimilacdo pratica desta nova
metodologia de Projetos de Aprendizagem. Esta pratica foi alicercada pela inser¢do das
tecnologias de informacdo e comunicacdo no processo de aprendizagem dos professores, que

favoreceu momentos de reflexdo sobre suas praticas em sala de aula.

No entanto, para que este processo surtisse efeito positivo foi necessaria a
colaboracdo dos coordenadores de ambientes que também passaram por um processo de
reflexdo sobre seu papel dentro da instituicdo escolar. Antes do inicio deste trabalho com os

coordenadores, muitos foram considerados “sem fun¢do” por estarem em idade avancada ou
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em processo de aposentadoria. Agora ja sabem se posicionar frente a estes argumentos, pois

estdo desenvolvendo papéis importantes dentro da escola.

No inicio das atividades com projetos de aprendizagem com os coordenadores de
ambientes foram necessarios varios momentos de estudos e reflexdo sobre o papel de cada um
e como se viam no desempenho de suas fun¢des. No momento em que iniciaram as atividades
com Projetos de Aprendizagem tornou claro que, o que faltava para desaperta-los para
desenvolverem suas funcdes com as habilidades que Ihes foram exigidas ao assumirem a
coordenacdo dos ambientes de aprendizagem colaborativos, era uma proposta que

(re)vitalizasse os referidos ambientes: sala de aula, telessala, lied e biblioteca.

A proposta de um plano integrado foi iniciada no momento em que foram criados
instrumentos de acompanhamento onde todos os coordenadores de ambientes incorporaram a

dindmica a ser seguida no decorrer do Projeto.

A proposta aqui apresentada se refletiu em uma mudanca na pratica de professores da
Escola Rond6nia, que sequer, participaram do processo de formacgdo e acdo pratica com

Projetos.

Para esta pesquisa foram considerados apenas dados referentes a aplicagdo de
Projetos de Aprendizagem da 22 série do Ensino Fundamental I. No entanto, paralelamente
outros professores do Ensino Fundamental I, especificamente da 72 série, iniciaram

atividades com seus alunos com o Jornal Escolar.

O Projeto do Jornal Escolar (ndo fez parte da pesquisa, mas pode ser mais um
elemento integrador entre ambientes de aprendizagem) foi uma questdo apresentada por uma
professora de lingua portuguesa que participou da oficina de projetos de aprendizagem. Este
projeto foi revisado pela professora, alunos e a pesquisadora que, juntos, implantaram o Jornal

Escolar com uma tiragem trimestral, tendo apoio de um dos jornais locais de Macapa.
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Esta proposta possibilita a integracdo dos ambientes a partir do momento em que
toda a Escola esteja envolvida no sentido de se definir uma coluna para cada série, além da
organizacdo geral para a implementacdo do Jornal. A idéia é que este Jornal seja o elo
colaborativo entre os ambientes de aprendizagem e o promotor de atividades

interdisciplinares.

Os reflexos desta acdo tomaram uma outra dimensdo quando os professores
comecaram a conversar sobre este novo potencializador de atividades pedagogicas como um
novo integrador dentro da Escola. Com isso, elaborou-se um mini-projeto para o inicio das
atividades de execucdo do jornal com a participacdo de professores de outras disciplinas e

alunos da 42, 52, 62 e 72 séries.

Considerando que a proposta de Projetos foi positiva dentro da Escola Rondénia, foi
possivel apresentar a referida proposta em outras escolas de ensino fundamental. Nesta
perspectiva, a pesquisadora ja apresentou a proposta inovadora para Secretaria Municipal de

Educacdo — SEMEC para analise dos pedagogos que & trabalham.

Esta acdo visa dinamizar, potencializar as atividades praticas e metodolégicas dos
professores, além de (re)vitalizar os ambientes colaborativos das escolas e fomentar novos
encaminhamentos ao fazer pedagdgico dos coordenadores de ambientes por tanto tempo

estigmatizados de “enroldes”.

Para dar continuidade a este trabalho, foram dados os seguintes encaminhamentos
como trabalhos ja presentes e futuros, quanto a proposta de integracdo entre ambientes através

da pedagogia de projetos, quais sejam:

1- A cada semestre sera ofertada oficina de Projetos para os professores da Escola Rondonia,

pois ha grande rotatividade de profissionais nas escolas municipais de Macapa. Esta
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oficina serd ofertada pelos coordenadores de ambientes que estabelecem convites a

pesquisadora para auxilia-los pedagogicamente;

2- No ano de 2005 foi implantado o uso da Internet em varias escolas de Macapa e interior
do Estado. Atualmente, no primeiro semestre de 2006, j& estou atuando como
administradora de curso, de modulo e de turma no ambiente e-proinfo

(www.eproinfo.mec.gov.br) em cursos a distancia. Estes cursos referem-se a estratégias

metodologica de aplicacdo da EaD, tais como: oficinas de WebQuest (em andamento) e
Blog Educacional (projeto em fase final de elaboracdo, juntamente com outros colegas de

trabalho no NTE Marco Zero).

Considerando as experiéncias adquiridas durante a trajetdria profissional, académica
e como iniciante na carreira de pesquisadora, acredita-se que a proposta metodoldgica de
Projetos seja mais uma proposta para novas discussdes dentro das Escolas. O fortalecimento
da Educacéo, ndo s6 em nivel das Escolas Publicas, mas em todas as esferas da Educacédo,

sera possivel enquanto existirem profissionais preocupados com o seu fazer-pedagogico.

Os ambientes colaborativos de apoio a aprendizagem j& estdo nas Escolas, 0
momento é de fomentar discussdes sobre as possiveis praticas a serem executadas por alunos
e professores. E neste momento que a pesquisadora estara buscando atuar para desmistificar a

utilizacdo destes ambientes.

Acredito que o principal objetivo desta proposta de integrar ambientes de
aprendizagem através de Projetos apenas foi um primeiro momento de acdo iniciada na
Escola Rondbnia, que ja identifica alguns outros elementos integradores de ambientes. Outra
acdo relevante se deu em funcdo dos professores terem tomado a atitude de “desvendar” este

novo dinamizador para a sua pratica pedagogica.


http://www.eproinfo.mec.gov.br/
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N&o € mais possivel se fazer Educacao se nos esquecermos que podemos nos Educar

e Aprender dia-pos-dia.
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