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RESUMO: Néo porque faltem bons alunos, mas pelo motivo de que aprender Fisica é importante, por se tratar de
uma cultura necessaria a qualquer cidaddao de uma sociedade e ndo apenas aos mais vocacionados, trago uma
sugestdo para que a predisposicdo em aprender Fisica dos alunos de ensino médio melhore. Assim este trabalho se
ocupa em apresentar recursos e atividades que buscam aproximar a vida do aluno contemporaneo ao ensino de
Fisica, através de uma abordagem com tecnologias de informagdo e comunicacao (TICs). Nosso foco disciplinar
é 0 ensino de mecénica em um ambiente favoravel a aprendizagem significativa e que busca tratar a Fisica, bem
como a Ciéncia, sob o viés epistemoldgico de Mario Bunge, isto é, trazendo a modelizagao subjacente na analise
dos fendmenos fisicos referentes a esse estudo, além de aplicar essa concepc¢ao em atividades computacionais com
a planilha eletrdnica Calc e os softwares Tracker e Modellus. Também é apresentado a aplicacdo desta proposta
para uma turma de escola publica no horério extracurricular que, além de ressaltar tépicos tradicionalmente
importantes sobre mecénica, inova com atividades experimentais computacionais, tratando a resisténcia do ar e o
efeito Magnus em lancamentos com bolas de basquete e vlei. Os alunos chegam a perceber que ndo é a 45° que
uma bola deve ser langada para ir mais longe em situacdes préaticas. Os resultados apresentados foram possiveis
por ser exposto ao aluno uma visdo da Fisica menos ingénua e mais proxima da sua realidade com algumas
ferramentas essenciais como o software Modellus, determinando um alcance exploratério muito maior, para
situacBes envolvendo esportes como futebol, basquete e volei, do que a modelizagdo mais idealizada, a qual apenas
leva em conta a interacdo gravitacional dos corpos com a Terra.
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