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A Tecnologia Educacional ¢ um ramo de aplicacao da Tecnologia de Informacao e

Comunica¢ao na Educacao que ao longo do tempo se mostra consolidada como ferramenta de
apoio ao ensino e a aprendizagem. Essa tecnologia na maioria das vezes ¢ desenvolvida para
alcancar um niimero grande de educandos sem considerar suas diferengas. Sabe-se que um
dos principais pilares para a inclusdo de criangas com deficiéncia ¢ sua participacao em sala
de aula. O Fantoche Eletronico ¢ uma Tecnologia Educacional Assistiva que busca atender
esse principio, o da participacao, permitindo que a crianga possa realizar atividades
diversificadas na contacdo de histdria infantil, e também contribuir para a promogao da
atenc¢do conjunta da crianga na atividade pedagdgica proposta. O projeto consiste, portanto,
no contato de um dedoche com um fantoche que gera a imagem e som do dedoche escolhido
em uma interface multimidia através de comunicacao sem fio..

O projeto eletronico foi desenvolvido com o intuito de identificar a TAG, por meio do
contato entre o Fantoche Eletronico e o dedoche, e em seguida transmiti-la para a interface
multimidia.

Cada dedoche dos diferentes animais carrega uma TAG, que contém um identificador
unico que pode ser identificado através de um leitor de 7TAG RFID. O mesmo ¢ conectado a
um Arduino UNO, que ira avaliar qual foi o identificador utilizado e enviara um numero
inteiro de zero até o nimero de 7AGS diferentes disponiveis, através de comunicagdo Serial,
para o modulo WiFi.

Neste ponto, a informag@o serd enviada para a interface multimidia. Ao receber o nimero
n” referente da TAG identificada pelo Arduino, o modulo WiFi transmite-o para o
computador que roda a interface multimidia. Esta transmissdo ocorre com o auxilio do
protocolo MQTT. O moédulo WiFi é um publisher e a interface multimidia ¢ um subscriber no
broker Mosquitto, os dois dispositivos conseguem trocar informagdes para que a imagem e
som especificos sejam mostrados na janela multimidia.

O Fantoche Eletronico na sua concepgado tecnoldgica e educacional se mostrou dentro das
caracteristicas de uma Tecnologia Educacional Assistiva. A abordagem da Internet das Coisas
trouxe autonomia aos sujeitos do estudo caso participarem de forma autonoma da atividade
pedagogica através do uso do dedoche com TAG RFID. Além disso, o sistema de interface
multimidia hospedado no computador ¢ configuravel para elaboragdo de novas histérias
infantil. Quanto aspecto educacional e inclusivo, no estudo de caso, a crianga com paralisia
cerebral participou ativamente da pratica pedagogica. A crianga mesmo com dificuldade de
locomogao caminhou com auxilio da professora até ao encontro com o Fantoche Eletronico e
pegou um dedoche com o objetivo de imitar as ag¢des das outras criangas. A crianga
aproximou o dedoche no Fantoche Eletronico e a interface multimidia mostrou a imagem que
representava o dedoche e executou o som do animal. Esta registrado em fotos a emogao do
sujeito e da participacdo através da formagdo da atencdo conjunta, pois se mostrou
interessada, atuante, etc...

Todo esse aparato tecnoldgico pode ser utilizado para outros tipos de historias infantis e
com outros personagens (fantoche e dedoches), novas imagens e sons.
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