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Ambiente Criativo: conceitos, parametros e defini¢des.
Mikaela de Souza

Prof. Dr. Cristiano Max Pereira Pinheiro

Universidade Feevale

Percebe-se que os ambientes em que os individuos necessitam ter ideias, criar solugdes
ou aprofundar discussdes que exijam atributos cognitivos qualificados, sdo pensados de forma
que os estimulos e as permissividades facilitem a expressao dos que se encontram nestes
grupos. Para que a liberdade de criagdo faca parte de um espaco, acima dos estimulos como
paredes coloridas, jogos e tecnologia disponiveis, € necessario que entenda-se os ambientes
criativos como fruto das dinamicas de relacao entre os individuos e o seu meio. Por si s, todo
individuo tem em sua esséncia uma natureza criadora, a tomada de decisdo para usa-la e as
influéncias intrinsecas e extrinsecas vao determinar o resultado de ideias e significagdes.

Neste contexto, o estudo tem por objetivo compreender os espagos que potencializam
a criagdo de ideias - os ambientes criativos - € para isso requer inicialmente aprofundar os
conceitos de trés dimensdes: o individuo enquanto ator, o ambiente como o espago de relagao
e a criatividade como a¢do. Para aprofundamento do estudo, utilizou-se como método de
abordagem a pesquisa exploratoria de revisdo bibliografica, com autores sobre criatividade
como Eysenck (1999), Simonton (2000), Sternberg (2006) e Boden (2004). O debate
relacionado ao individuo e ao ambiente, ¢ baseado em autores como Goffman (2002), Skinner
(2006), Ruiz (2003) e Durand (1999). Desenvolvido no Laboratorio de Criatividade da
Universidade Feevale, o estudo integra o projeto "O Processo de Consolidacdo da Industria
Criativa no Rio Grande do Sul" com fomento do CNPq.

A ideia ¢ fundamentalmente criativa, quando se reconhece nela a mudanca nao apenas
na forma que pensavamos, mas como pensavamos ser, pela surpresa que muda-se o mundo
(BODEN, 2004). Os estudos do imaginario, versam sobre a leitura do individuo ¢ do mundo
ao seu redor, através da criagdo de sentidos e a constru¢do de imagens e significados, que com
a bagagem de racionalidade e das determinac¢des concretas que circundam as significagdes
sociais e culturais, caracterizam a natureza criadora do ser humano. Para o individuo, a
representacdo do ambiente e suas percepgdes frente as demandas propostas por ele, compde
variaveis que sao frutos do ato criativo e a sua representagao, a ideia (RUIZ, 2003).

A criatividade enquanto processo de ag¢dao do individuo relaciona-se, além dos
processos cognitivos, com as caracteristicas pessoais, o desenvolvimento de vida e o contexto
social que o individuo esta inserido (SIMONTON, 2000). Eysenck (1999) apresenta variaveis
cognitivas, de personalidade e ambientais que vao influenciar na realizacdo da criatividade
enquanto expressao do ser humano. A teoria do comportamento, enxerga o ambiente como
um produtor de estimulos, que mesmo imperceptivel fisicamente, atua sobre a realidade e as
relagdes. Além disso, pode-se dividir os ambientes entre social € natural, atribuindo niveis de
fungdes e representagdes para ambientes de relacdo ou ambientes fisicos (SKINNER, 2006).

Aparentemente, nao se pode atribuir ao ambiente o rétulo de criativo, impondo ao
individuo a consequéncia do ato e as dinamicas de relagdes propostas neste local mais
importantes do que qualquer sinonimo de inspiragao fisico. Tomando como base as premissas
discutidas até aqui, o individuo € o articulador do ambiente, sendo a sua visao, sua recepgao
de estimulos e sua concep¢ao de mundo, Unica para a construgdo do ambiente criativo. A
busca final deste projeto ¢ um quadro tedrico que habilite, em uma segunda etapa, a coleta de
dados de situagdes empiricas para analise sob as metodologias discursivas para compreensao
do fendmeno da influéncia do ambiente sob um processo criativo. Pretende-se como objetivo
secundario poder encaminhar pistas que guiem o entendimento da expressao "ambiente
criativo".



