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O presente trabalho tem como objetivo geral analisar os procedimentos de criacdo da
videodanga intitulada NAO. Seus objetivos especificos desdobram-se em: descrever as etapas
de produgdo dessa videodanga (pré-producdo, producido e pos-producdo), compreender a
coreografia nessas trés etapas e refletir sobre os corpos que videodancam. Esta ¢ uma pesquisa
em pratica artistica que, segundo Sylvie Fortin, “é uma investiga¢do que se realiza em [...]
ateli€s, salas de ensaio, teatros, espacos de interacdo entre artistas e publico [...], buscando
explicitar os saberes operacionais implicitos a produ¢do de uma obra ou situagdo artistica”
(Ibidem, 2006 apud DANTAS, 2007, p. 14). A abordagem metodologica desenrola-se por meio
da autoetnografia que “se caracteriza por uma escrita do ‘eu’ que permite o ir e vir entre a
experiéncia pessoal e as dimensdes culturais a fim de colocar em ressonancia a parte interior €
mais sensivel de si” (FORTIN, 2009, p. 83). Os instrumentos de coleta de informagdes
utilizados na pesquisa sdo: observacdo ativa, registros escritos em caderno de notas,
fotograficos e audiovisuais, e entrevistas semiestruturadas. O processo criativo da videodanga
encontra-se na fase de pré-producao, na qual se desenvolve todo o planejamento que antecede
a gravacao oficial, incluindo a criagdo do roteiro, constituicdo da equipe técnica e artistica,
definicdo de locagdo, de equipamentos e de cronograma de gravacao, realizacdo das praticas
que produzirdo materiais coreograficos, etc. A ideia central da videodanga fundamenta-se em
encontros dangantes permeados por “ndos”, mas que podem sofrer intervengdes de “sins” como
possiveis desvios de rota. O método adotado para as praticas visa trabalhar a cdmera sob duas
perspectivas, uma como dispositivo eletronico apenas e a outra como COIpo
dancgante/dispositivo, a fim de tornar a relagdo dos artistas e o aparelho mais substancial. Tal
método baseia-se na metodologia utilizada pela pesquisadora Julia Liidke em sua Dissertagao
de Mestrado, Corpos que videodangcam: um convite ao looping. Emprega-se também
procedimentos como tarefas, improvisagoes e coreografias semiestruturadas.
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