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Introducdo: Como as criangas e jovens gostam deaigit com a internet e esta é também um
instrumento de aprendizagem, pensou-se em criasittncom jogos educativos para este
publico, pois ndo se encontrou algum que atendessecessidades deste publico.Definicéo
do problema: A escola esta estruturada em um atebsoctial de interacdo e dialogos, e
convive com a diversidade, formas alternativas geralizagem e inclusédo digital. Neste
contesto surgem alguns questionamentos:- Que gdaidlidaticas, técnicas, operacionais e
de conteudo sdo necessarias num aplicativo paragjae utilizadas com criancas autistas?-
Quais sdo e onde estdo os problemas de interatevidias criancas em relacéo a tecnologia e
ao aplicativo?Tais indagacbes remetem a seguifiexd@e:E possivel, através da tecnologia
digital, site com jogos explorando a ludicidade, desde que leptementado e utilizado,
auxiliar de forma significativa no processo de meosaprendizagem dos sujeitos com
caracteristicas especiais e consequentemente arftegmno convivio social?Neste sentido,
decidimos desenvolver um site com jogos em queriasngas estivessem familiarizadas.
Objetivo: O objetivo principal foi estudar estras&sgdidatico-pedagdgicas e tecnoldgicas para
a utilizacao e otimizacao de aplicativos inform@dicjue permitam criar novas possibilidades
de interatividade com os alunos, utilizandgite com jogos como instrumento mediador e
facilitador de comunicacdo e aprendizagem parabelitear criancas e adolescentes da
EMEFF Tristdo Sucupira Vianna do bairro Restinga guuma escola de educacéo especial.
Metodologia:A proposta dessa pesquisa foi criaranmbiente de trabalho tedrico/pratico para
analisar a tecnologia como elemento mediador eigumaidor do didlogo didatico e sua
potencialidade para inovar a pratica educativatadasdo o papel central das TIC nos
modelos de ensino-aprendizagem implementados nastuipdes educativas.Para o
desenvolvimento da pesquisa, foi utilizada umaddigem qualitativa e pesquisa participante,
através de observacdo direta das interacfes (gqael fdevidamente registradas) com os
sujeitos da pesquisa com vias a proceder as dtsagcessarias A pesquisa sera realizada
da seguinte forma: uma vez por més utilizaremaogeocem duas criancas e adolescentes de
cada turma, eles utilizardo o site por uma hoseréo anotadas quantas vezes ele repetiu ou
ndo o jogo. Com o resultado poderemos analisaved dé compreensdo dos jogos, com iSso
avaliaremos quais os proximos passos no desenwaiimde melhorias ou novos jogos.
Resultados parciais: Até o momento, pode-se afirmae o site estd respondendo
positivamente, auxiliando na intuitividade e no efe®Ivimento cognitivo das criangas.
Como as criangas ja estdo habituadas com os jogodlitaf a compreensdo e
consequentemente o aprendizado.



