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UFRGS
PROPESQ

O TECNOVIVIO E A INTERACAO ENTRE ESPECTADORES,
ATORES E O DIRETOR IMPROVISADOR NA CONSTRUCAO DA
CENA INTERMEDIAL

INTRODUCAO

Em ambos projetos da bolsista, Transmutacdes(2015) e
Confratantes(2016), ocorre um processo de investigacdo
sobre as possiveis contribuicdoes do espectador em
processos de criacdo intermediais utilizando-se da

infernet como meio de comunicacdo entre os
envolvidos.

Geral:

- Investigar contribuicdes tecnoldgicas & cena teatral.
Especifico:

- Utilizando redes sociais, desenvolver um processo
criativo e aberto a contribuicdes em tempo real, de
futuros espectadores da cena teatral.

CONSIDERACOES FINAIS

A direfora do experimento assumiu funcdo de
improvisadora durante o processo, visto o tempo entre
o recebimento dos estimulos vindos do publico e a
insercdo desses na cena dos atores. Confratantes
superou Transmutagcées na participacdo do publico em
nUmeros e a apropriacdo dos elementos enviados pelos
colaboradores foi feita de forma mais eficaz e direta.
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METODOLOGIA E
DESENVOLVIMENTO

Criacdo de perfis dos personagens na Rede Social
Facebook para construcdo de personagem e
dramaturgia, incluindo publicacées pessoais e
interativas com o publico em geral;

Encontros transmitidos ao vivo pela pdgina do
projeto, com orientacoes disponibilizadas
antecipadamente, solicitando a colaboracdo dos
espectadores através do envio de estimulos visuais e
sonoros aos atores e a ufilizacdo livre desses pela
diretora na criacdo de jogos de interacdo com
cenas previamente criadas. Nesses enconfros, o
publico tinha poder de decisGo entre possiveis
desfechos para as cenas;
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reagoes do Facebook;

Ao fim do projeto realizou-se a apresentacdo dessas
cenas no Departamento de Arte Dramdtica da

UFRGS (com ftransmissdo co vivo pela pdgina),
também com interferéncias do publico pela
internet.
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