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RESUMO

O presente trabalho aborda o tema da informéatica como possivel elemento
motivador no ensino fundamental. Assim, descreve a trajetéria de minha
pesquisa no campo das tecnologias no ensino. Mais especificamente, relata a
experiéncia da insercdo do computador como elemento motivacional na
educacdo, visando integra-lo ao curriculo, porém com mudancas
metodoldgicas/didaticas diferente a aquelas utilizadas na escola até entdo. O
objetivo desta proposta metodolégica € aumentar a participacdo e interesse
dos alunos na aprendizagem, preparando-os desta forma, para uma cidadania
ativa, onde sejam autores sociais e participativos. Esta experiéncia tornou-se
viavel por um lado devido a capacitacdo da professora envolvida no Curso de
Especializacdo e leituras para a constru¢cdo de novos caminhos pedagdgicos
envolvendo tecnologias de informacdo e comunicacdo e por outro, devido a
inauguracdo do laboratério de informatica na escola onde foi realizada a
experiéncia. Este trabalho justifica-se no contexto social contemporaneo, na
qual a geracdo de alunos deste novo século pede professores com
competéncias diferenciadas que valorizam e centralizam no aluno a
aprendizagem. Os relatos aqui apresentados envolveram alunos de uma oitava
série do Ensino Fundamental de uma escola da rede estadual de Caxias do
Sul/RS, demonstraram que as aulas podem se tornar mais atrativas
melhorando desta forma a participacdo dos educandos no seu préprio processo
de aprendizagem escolar.

PALAVRAS-CHAVE: Informéatica na Educacdo. Motivacéo. Alunos e
professores do século XXI.
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INTRODUCAO

A informatica e outras tecnologias de informacéo e comunicacéo (TICs)
vém interferindo intensamente em nivel mundial nas mais diversas areas do
conhecimento e atividade humana, bem como em inlmeros setores
profissionais, sejam publicos ou privados. Assim, ndo é exagero dizer que a
grande maioria das pessoas é afetada por essas tecnologias no seu cotidiano

pessoal e profissional, de forma direta ou indireta.

No campo da educacao representam meios poderosos para 0 avango
na qualidade da educacdo, revolucionando o processo de ensino-
aprendizagem, usando-os como novas midias educacionais, ferramentas
educacionais, de complementacdo, de aperfeicoamento e principalmente de
possivel construgcdo coletiva a partir das janelas para o mundo que a Internet

abre.

Vivemos, hoje, num mundo dominado pela informacao e por processos
que ocorrem de maneira muito rapida e imperceptivel. Onde verificamos que
alguns processos especificos que a escola ensina rapidamente se tornam
obsoletos e inateis. Dessa forma o saber buscar informagdes se torna mais

interessante do que receber as informacdes e memoriza-las.

Verificamos também que as metodologias hoje utilizadas em nossas
escolas ja ndo condizem com as necessidades e interesses dos alunos que
nasceram na era da informacdo. E é muito comum verificar educandos
completamente desmotivadas e desinteressadas com 0 processo da
aprendizagem, pelo menos na forma como a maioria das instituicdes de ensino

vem repassando.



Sabemos que sdo inumeras as causas que podem levar a
desmotivacdo e ao desinteresse com relacdo a aprendizagem, como a
realidade familiar (estrutura, respeito, cultura, incentivo), realidade financeira,
realidade social onde se vive, amizades, etc. E a escola, também pode ser
mais um espaco gerador da desmotivagdo, quando permanece trabalhando
como se estivesse alheia ao mundo externo, como sSe esta permanecesse
sendo a Unica instituicAo transmissora de informacdo e geradora de

conhecimento.

Neste sentido, cabe a escola encontrar meios de fazer a diferenca,
tornando-se um espaco prazeroso e instigador na construgéo do conhecimento.
Frente a esta realidade, muitos questionamentos surgem, como por exemplo, o

que fazer/usar para motivar os alunos na busca pela aprendizagem?

Este €, pois 0 tema desta monografia, justificada pelo cenéario aqui
colocado brevemente e de forma mais extensa no decorrer da monografia. Em
outras palavras, abordamos a Informéatica/Internet como elemento motivador no

ensino fundamental.

Assim, para abordar tal tema, inicia-se discutindo o cenario historico-
social em que se encontra a educacgao brasileira. Segue-se, entdo, para uma
descricdo sobre como se encontram e 0 que se espera dos professores, dos
alunos e da escola. O terceiro capitulo aborda um breve historico do uso da
informatica na educacao e tenta justificar o0 seu uso ha mesma. Posteriormente
0 assunto gira em torno do adolescente nos tempos modernos, da motivagao e
das competéncias docentes necessarias para ensinar no século XXI. No
capitulo cinco relata-se uma experiéncia com alunos da oitava série do ensino
fundamental da Escola Estadual Professor Silvio Stallivieri do municipio de
Caxias do Sul. Mais concretamente, uma experiéncia do uso da informéatica
como elemento/ferramenta para motivar no processo da aprendizagem o0s
alunos na faixa etaria dos quatorze aos dezesseis anos que cursam a oitava
série do ensino fundamental em escola publica estadual do Rio Grande do Sul,
e que se encontram visivelmente desmotivados e desinteressando com a
aprendizagem, pelo menos na forma como vem sendo feito. Finalmente, sédo

tecidas consideracdes finais.
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1 SECULO XXI: CENARIO HISTORICO-SOCIAL DA
EDUCAGAO

Como em outros momentos histéricos, atualmente, a educacdo é
considerada um dos setores mais importantes para o desenvolvimento de uma
nacdo. E por meio da constru¢io do conhecimento que um pais cresce e
melhora a qualidade de vida das pessoas. Embora seja possivel perceber um
avanco neste campo no Brasil nas Ultimas décadas, ainda ha muito para ser
realizado. A escola ainda é percebida como um caminho ou meio importante

para a ascensao social.

Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2008),
um terco dos brasileiros frequentam a escola diariamente. Ha 2,5 milhdes de
professores e 57 milhdes de estudantes matriculados em todos os niveis de
ensino. Estes nameros apontam melhoras significativas quanto o acesso a
educacdo, no entanto, alguns problemas graves como a elevada taxa de

analfabetismo e a baixa escolaridade da populacéo persistem.

No ensino fundamental, de acordo com o IBGE, o percentual de
criangas que frequentam a escola entre 7 e 14 anos de idade passou de 86,6%
em 1992 para 97,9% em 2008, com poucas diferencas entre homens e
mulheres e entre brancos e negros / pardos. Ja entre os adolescentes de 15 a
17 anos de idade verifica-se que 84,1% estdo na escola, porém em séries ndo
correspondentes com a faixa etaria que deveriam. E apenas 50,6%

frequentavam o ensino médio em 2008.

Neste mesmo relatorio do IBGE (2008) é possivel verificar a relacao
existente entre o avanco na escola, permanéncia dos alunos e as condigdes
econOmicas e sociais dos mesmos. Isto é, alunos oriundos de familias com

renda per capita inferior a ¥ salario minimo perfazem um total de 56,3% e no



final do ensino fundamental reduz para 37,1%. Sabe-se que isso ocorre devido
aos altos indices de repeténcia e abandono, que fazem com gque muitos atinjam

a idade que precisam auferir renda e abandonam a escola sem conclui-la.

Apesar dos percentuais positivos de criancas e jovens na escola, a
taxa de analfabetismo no Brasil se mantém alta. Atualmente, cerca de 10% da
populacdo maior de 15 anos é formada por analfabetos, correspondendo a

aproximadamente 14,2 milhdes de pessoas.

A pesquisa do IBGE aponta também as diferencas com relacdo ao
analfabetismo entre regifes e grupos raciais. Onde afirma uma diferenca de
7,4% entre negros / pardos (13,6%) e brancos (6,2%). Ja com relagdo a regiao,
€ a Nordeste que apresenta maiores indices de analfabetismo chegando a
atingir 25,7% da populacdo no estado de Alagoas. Enquanto na regido sul e

sudeste estes indices foram menores de 5%.

Esta queda no indice de analfabetismo acredita-se se deve
principalmente a ampliacdo de investimentos feitos em educacgéo no Brasil nos
altimos anos, que segundo dados do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisa
Educacionais Anisio Teixeira (Inep) de 2007, revela que neste ano foram
investidos 4,6% do PIB, sendo o maior investimento publico direto registrado no
Brasil at¢é o momento em educacdo. Segundo o Ministério da Educacéo e
Cultura (MEC), a maior parte do investimento, ou seja, 3,9% se concentram na

educacao basica. Na educacao superior, o percentual ficou em 0,7%.

Entre os investimentos na area educacional que séo realizados pelos
governos municipais, estaduais e federais, podemos citar a bolsa educacéao
que tem tirado muitas criancas e adolescentes do trabalho infantil para
ingressarem nos bancos escolares e em programas de Educacéo de Jovens e
Adultos (EJAs) entre outros. Tudo isto, aliado a politicas de valorizagdo dos
professores, principalmente em regides carentes, tem apresentado resultado

positivos na educagao.

Outro dado importante é a diminuicdo no indice de repeténcia escolar
dos ultimos anos, uma vez que esta acaba afastando muitos jovens da escola

através da desisténcia. Este quadro tem mudado com reformas no sistema de
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ensino, que oportuniza a aprovagdo através de recuperacdo. Além disso,
existem as classes de aceleragdo que possibilita aos alunos desistentes ou
repetentes retornarem as séries normais, minimizando a distor¢cao idade-série e

a evasao escolar.

O Brasil parece ter avancado consideravelmente a partir do
estabelecimento de uma politica nacional para jovens e adultos, porém estes
avan¢os ainda sdo muito timidos. Acredita-se que ainda € preciso mais
recursos para essa area e realmente melhorar quantitativamente e

qualitativamente a educacéao brasileira.

Com relacdo a qualificagcdo da educacdo brasileira € notavel que
apesar dos avancos citados muitos problemas na educacao brasileira ainda
permanecem porque, ao que parece, existe uma énfase em nameros e ndo em
qualidade propriamente dita na educacdo. Desta forma, cresce 0 niumero de
analfabetos funcionais e de pessoas que apesar de terem um certificado de
concluséo do ensino fundamental ou médio com base na freqiiéncia na escola,
tém dificuldades de exercer atividades bésicas, fazendo com que cresca o

namero de pessoas desqualificadas para o mercado de trabalho.

Também cabe salientar que a melhora na educacdo brasileira é
dificultada ainda pela falta de comprometimento e participacédo das familias nas
escolas e na educacdo dos filhos, e uma falta de parceria escola-familia.
Temos entdo um quadro de: alunos desmotivados, desinteressados e
descomprometidos com a aprendizagem, professores desatualizados, alguns
descomprometidos e outros tantos desorientados perante a realidade e as
imensas dificuldades encontradas para exercer a funcdo de mediador seja por
desconhecimento, por falta de tecnologia educacional, pelos alunos
descompromissados ou mesmo por desmotivagdo encontrada em sua prépria

func@o em decorréncia da desvalorizagdo dos profissionais da educacao.

No que se refere a familia, Kaloustian (1988), afirma que ela é
indispensavel para garantir a sobrevivéncia e a protecdo integral dos filhos e
demais membros, independentemente do arranjo familiar ou da sua

estruturacéo. E a familia que propicia (ou deveria propiciar) os aportes afetivos



e materiais necessarios ao desenvolvimento e bem-estar dos seus
componentes. Ela desempenha um papel decisivo na educacdo formal e
informal das pessoas enquanto individuos, € em seu espaco que sdo (ou
deveriam ser) aprendidos valores éticos e humanitarios, e se aprofundam os

lagos de solidariedade.

Gokhale (1980), afirma que a familia também é considerada o berco da
cultura e a base da sociedade futura e também o centro da vida social. A
educacdo bem sucedida da crianca na familia € que vai servir de apoio a seu
desenvolvimento, de auto-estima positiva, manifestacdo de criatividade e ao
seu comprometimento produtivo quando for adulto. A familia permanece sendo
a influéncia mais poderosa para o desenvolvimento da personalidade e do

carater das pessoas.

No entanto apesar das legislacdes, incentivo e programas vigentes
verificamos a auséncia da participacdo da familia na escola. As justificativas
dos pais para isto sdo inUmeras - por estarem ocupados demais com 0s
afazeres domésticos ou empregos, por doencas, por esquecimento, por falta de
locomocéo, entre outros. E cada vez mais as familias vao responsabilizando a
escola pela educacéo integral do aluno, repassando a esta instituicdo o dever
de preparar o educando para a vida, esquecendo-se de que a educacéo
integral de um individuo se da de diversas e distintas situa¢des do cotidiano e
gue a familia € a base, pelo menos por longos anos de caminhada de um

jovem.

Neste sentido Freitas (2005, p. 89) ilustra como certas funcbes antes
tidas como de responsabilidade da familia sdo repassadas totalmente para a

escola;

Em toda a histdria da escolarizagdo, nunca se exigiu tanto da escola e dos
professores quanto nos Ultimos anos. Essa pressdo € decorrente, em
primeiro lugar, do desenvolvimento das tecnologias de informacdo e
comunicacao e, em segundo lugar, das rapidas transformacdes do processo
de trabalho e de producdo da cultura. A educacdo e o trabalho docente
passaram entdo a ser considerados pecas-chave na formacdo do novo
profissional do mundo informatizado e globalizado.


http://www.meuartigo.brasilescola.com/educacao/o-aluno-seculo-xxidesafios-pespectivas-para-ensino-.htm##
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No entanto, apesar das novas exigéncias, as escolas nao estao
preparadas para tal papel. Encontramos as escolas desatualizadas, com falta
de materiais e equipamentos além da reduzida, velha e inadequada estrutura
fisica. Os professores sentem-se despreparados, na grande maioria por falta de
preparacao base, mas também por medo uma vez que na educacao por lidar
com pluralidade humana, sempre é uma incognita, ndo sabendo se o0s

resultados serdo positivos ou catastroficos com grupos diferentes de alunos.

Sabe-se, porém, que a mudanca é necessaria. E que a educacao tem
também (pelo menos no discurso oficial) como finalidade a “equalizagao social”,
e a formacao de valores éticos como a promocao do sentimento de aceitacdo e
respeito a todas as pessoas indiferentemente de raca, religido, classe social e
outras diferencas. A educacdo deve contribuir para a constituicdo de uma
sociedade onde os individuos se aceitam mutuamente respeitando as
individualidades especificas. Deve-se lembrar que a educacédo na atualidade
considera importante ndo o aprender fatos, informacfes ou férmulas, mas o

aprender a aprender, como citado por Saviani (2002) e Tijiboy (2001).

Caminhamos para o desfecho da primeira década do terceiro milénio, e
a educacao parece permanecer estagnada como se estivéssemos em meados
do século passado. Na era das tecnologias digitais e da informacdo em
constante efervescéncia, ainda nos ensinam como faziam com 0s nossos pais,
época em que o0 conhecimento evoluia em ritmo mais lento. A educacdo nao
estd conseguindo acompanhar o ritmo acelerado de um mundo tecnoldgico

globalizado.

O mundo esta mudando rapidamente, e os alunos também. Mas e a
escola? Segundo Veen e Varkking (2009), as criancas deste século nasceram
usando intensamente multiplos meios da tecnologia como os controles remotos,
o celular, Ipod, computador, Webcam, camara digital, MP3, MP4, Internet, jogos
de realidade virtual entre outros. Esses recursos permitem a Seus usuarios
terem acesso e controle do fluxo de informacdes, lidarem com informacdes
descontinuadas, com sobrecarga de informacdes, transitar e conviver em

comunidades virtuais como se fossem comunidades presenciais, comunicar-se



em rede, procurar e encontrar informacfes de forma instantanea de acordo
com as suas necessidades, solicitar e propiciar auxiio a / e para

“desconhecidos’.

Assim sendo, percebe-se uma enorme dissintonia entre a sociedade e
a escola. Esta ultima parecendo uma instituicdo a parte do mundo, ainda com
aspectos, crencas e métodos antigos, de carteiras enfileiradas em frente para o
quadro, alunos anotando informacées em cadernos e ouvindo o professor
reproduzir histérias dos livros desatualizados ainda antes de sair das graficas.
E facil compreender porque os alunos hoje consideram a escola como algo
irrelevante para o cotidiano, perante a realidade com as sensacdes e

oportunidades oferecidas pelo universo da multimidia exterior.

Ao analisar o grande numero de alunos descontentes, que abandonam
a escola, ou que a freqientam, porém ndo se envolvem sendo no recreio ou
outras atividades sociais envolvendo seus colegas, verificamos a comprovacao
de que a escola precisa de uma forte sucumbida, de arejamento e de um
choque. E indispensavel para ter chance na nova sociedade saber: pesquisar,
escolher, comparar, fazer sinteses individualmente e em grupos, entre outros.
Portanto, pessoas com dificuldades ou sem essas novas habilidades,
conhecimentos e competéncias, terao dificuldades na esfera profissional e até

mesmo na esfera pessoal, pelo menos enquanto este mundo ndo mudar.

Para Moran (2002, pg. 08)

A educacdo universal e de qualidade é percebida hoje como condi¢édo
fundamental para o avanco de qualquer pais. E o caminho necessério para
evoluir, ser competitivo, superar a brutal desigualdade, oferecer
perspectivas  melhores de  autonomia, empreendedorismo e
empregabilidade.

Em suma, notamos, que apesar dos avanc¢os anteriormente citados na
educacao brasileira ainda ha muito a ser alcancado em termos de qualidade.
Conhecemos também a complexidade, a dependéncia de ac¢bes politicas e
estratégicas dos governantes e gestores. Ao mesmo tempo, percebemos que a
concepcdo de educacdo e prética pedagogica, esta mudando, com novas
possibilidades de ensinar e aprender dentro e fora da sala de aula, presencial

ou virtual, individualmente ou em grupo. A forma tradicional e mecanica com
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que estdvamos habituados a presenciar nas nossas escolas comeca a ser

guestionada e abandonada por alguns.

No entanto, apesar destas mudancas qualitativas incipientes, o
distanciamento entre a educacdo desejada e o modelo tradicional que ainda
prevalece em nossas escolas, aumenta a cada ano. A sociedade evolui e a
escola ndo consegue se aproximar nem tampouco acompanhar estas
mudancas. Precisa-se mais do que colocar alunos nas escolas, oferecer a eles
uma educacdo dinamica, com materiais, equipamentos e professores
atualizados e qualificados, espaco fisico necessario para a realizacdo das
atividades, aulas estimulantes, instigadoras, provocativas e criativas em todos

0s hiveis de ensino.

Nesta mesma ldgica, Moran (2002) ainda afirma que a metade dos
brasileiros sdo os chamados analfabetos funcionais, que tem dificuldade de
compreender enunciados simples e séo incapazes de interpretar textos com
maior complexidade, mesmo depois de terem passado varios anos estudando
e tendo formacgao académica.

E consenso que no nosso cotidiano convivemos com um bombardeio
de informacdes, € possivel saber sobre assuntos diversos pelos mais distintos
meios, e em diversos lugares, horarios e situacfes. A televisdo, o radio, o
jornal, a revista, os livros, e todos estes juntos disponiveis na Internet, tornam
possivel o acesso a informacdo quando quisermos e pudermos. A escola perde
seu Status de Unica detentora do saber que teve no passado passando a ser
mais um local de aprendizagem, um local que precisa se modernizar, resgatar

a sua auto-estima e renovar a sua importéancia social.

Segundo e Vrakking (2009), a nova geracao que eles nomeiam como
Homo zappiens nasceu ou cresceu usando multiplos recursos tecnologicos,
tais como controles remotos, mouse do computador, telefone celular, Ipods
entre outros. Isto fez com que esta geracdo desenvolvesse uma nova forma de
se apropriar das informacdes, a forma descontinuada também chamada de n&o
linear, e permite também mesclar esta sobrecarga de informacdes com

comunidades virtuais e reais de acordo com a conveniéncia.



Ainda segundo Veen e Vrakking (2009, p. 12)

O Homo zappiens parece considerar as escolas instituicées irrelevantes no
que diz respeito a sua vida cotidiana. ..muitas vezes apresenta
comportamentos hiperativos e atencao limitada... O Homo zappiens quer
estar no controle daquilo com que se envolve e ndo tem paciéncia para
ouvir um professor explicar o mundo de acordo com suas proprias
conviccdes. Na verdade, o Homo zappiens é digital e a escola analégica.

Nota-se assim que este novo ser, aprende de maneira diferente da que
a escola vem apresentando aos seus alunos ao longo dos anos. Este fato torna
evidente a necessidade de mudancas radicais nos métodos utilizados na
educacdo, onde o aluno deve se tornar o agente. Nesse novo contexto
proposto, cabe ao professor tracar metodologias para fazer com que o aluno
aprenda a aprender, ou seja, fazer com que o aluno seja capaz de construir o
seu proprio conhecimento e o faga mesmo apds sua passagem pela escola, ao

longo de toda sua vida.

Em suma, com base na discussao aqui levantada sobre a importancia
da instituicdo escolar para o progresso de uma nacéo e para as pessoas como
individuos, cabe tracar caminhos para reencantar essa instituicdo. Tal
reencantamento deve ser norteado pela intencdo de tornar a escola um
ambiente prazeroso, enriquecedor, de trocas sociais, de informacdes
atualizadas, e que esteja de acordo com a realidade vivenciada pelos homo
zappiens, ou seja, mudancas na forma de ensinar, incorporando tecnologias

educativas possibilitadoras de praticas interativas e construtivistas.
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2 ESCOLA, ALUNOS E PROFESSORES

Educar ndo é uma tarefa simples. Segundo Freire, (2003, p. 23), requer
conhecimento e dominio do conteudo, forca de vontade, persisténcia, busca
constante de aperfeicoamentos, criatividade, uso de diferentes midias,
conhecimento da realidade dos educandos e do local onde a escola esta
inserida. Os obstaculos encontrados pelo educador séo ainda maiores quando
nao existem motivagdo nem “mobilizagdo” dos alunos pelo conhecimento.
Mobilizacdo aqui entendida como citado por Charlot (2009) séo os sentidos que
o aluno vai dando as acdes executadas para a aprendizagem.

A escola atualmente tem sofrido criticas devido a insatisfacéo crescente
dos alunos, demonstrada ao freqiienta-la. Eles vdo a escola mais por obrigacéo
do que por vontade. E isto vem chamando a atencdo de muitos pesquisadores
em educacéo e pressionando a escola por mudancas urgentes.

O que se encontra na realidade brasileira € um grande numero de
escolas em que o ensino ainda esta centrado no professor, ou seja, este é o
transmissor de informacdes necessdarias para que os alunos aprendam. Aos

alunos, cabe a funcao de ouvintes e de repetir os moldes “ensinados”.

Podemos afirmar entdo que a transmissdo de conteudo gera
desconforto para o professor e para os alunos, por diferentes motivos. Para o
professor porque os alunos ndo se interessam pelo que ele deseja ensinar e
para os alunos, obviamente porque o conteudo curricular ndo os motiva. Por
outro lado, pensando apenas na perspectiva do professor, apesar do
desconforto de lidar com alunos desmotivados, provavelmente o papel de
repassador de conhecimento, de saber, ainda seja mais seguro do que se
aventurar a modificar sua pratica pedagodgica, afinal suas certezas, aprendidas

por ele durante sua formacdo, sdo abaladas e ninguém os preparou para



ensinar na incerteza.

Esta situacdo de desconforto tanto para o aluno como para o professor
€ agravada quando ndo € levado em consideracdo o contexto ou realidade
social onde estdo inseridos os alunos. Percebe-se a necessidade de criar
situacdes de aprendizagem com temas de interesse local e pessoal onde os
alunos participem ativamente visto que a educacao nado deve estar focada no

conteddo nem no saber do professor e sim no aluno e na sua aprendizagem.

Salientamos o que Freire, pensa sobre este aspecto,

Conteudos que sao retalhos da realidade desconectados da totalidade em
gue se engendram e em cuja visdo ganhariam significacdo. A palavra,
nestas dissertacdes, se esvazia da dimensdo concreta que devia ter ou se
transforma em palavra oca, em verbosidade alienada e alienante. Dai que
seja mais som que significacdo e, assim, melhor seria nédo dizé-la.
(FREIRE,1975. p. 65).

Paulo Freire deixa claro que a escolha dos conteddos e a dinamica
desses, no processo de aprendizagem, podem ser fatores limitantes para que
haja efetivamente reconstrucdo de conhecimento, e esclarece a importancia de
trabalhar com assuntos ligados a realidade e que possam ter significacdo para

0s estudantes.

As aulas expositivas ou apresentacdo das sinteses, ainda sao
utilizadas quase que permanentemente em nossas escolas. Estas ndo instigam
o aluno a pensar, pelo contrario deixam a ele um papel mais passivo de
entender, assimilar e reproduzir a forma como o professor pensa. Nesse
contexto, o professor também nao amplia seus horizontes uma vez que seu
entendimento ndo é questionado, mas perpetuado como verdade absoluta. Ou
seja, este método ndo permite ampliacdo ou reformulagdo de conhecimentos
nem para o professor nem para o aluno uma vez que nao se cria espacos para

trocas de experiéncias e construcao coletiva.

A situacdo da educacdo ndo é um caso isolado. Toda a sociedade sofre
atualmente bruscas transformacdes tanto tecnoldgicas quanto da revolugéo e
competicdo natural do mercado em que se exige a melhoria na qualidade dos
produtos e/ou servicos e reducdo de gastos com a producdo. Para isto é
necessario profissionais com capacidade de atender a continua mudancga nos

7

produtos e processos, onde cada vez mais trabalhar é aprender pela
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experiéncia, discutir fatos e ideias bem como as relacionar € produzir

conhecimentos.

Frente a este cenario, onde se insere a escola? Ela ainda detém uma
parcela importantissima na aprendizagem e desenvolvimento intelectual de
seus educandos e tende a direcionar-se para o “saber fazer” e para o “ajudar a
ser” possibilitando a participagdo dos alunos no processo como cidadaos auto-
realizados, participativos, criticos e produtivos e com capacidade de
desempenhar diversas funcdes nos diferentes, e cada vez mais concorrido,
mercado de trabalho (LANDINI e ABREU, 2003).

Neste contexto, cabe a escola buscar meios diferenciados e
atualizados na tentativa de motivar mais os alunos. Nesta légica, vale
apresentar situacdes de modo que os préprios educandos construam seus
conhecimentos de uma maneira natural e prazerosa, tornando héabito a
necessidade de novas informacdes e trocas de idéias desenvolvidas através de

conhecimentos existentes e ampliadas.

Levando em consideracdo o mundo globalizado de hoje e a
necessidade de formacdo de profissionais adaptados as bruscas
transformacdes que a sociedade exige, alunos e professores deveriam

vivenciar essa “nova” dindmica.

Uma das areas em que mais vem ocorrendo investimentos é a
implementacdo de tecnologias bem como o uso destas que ampliou a
exploracdo e valorizacdo da educacdo a distancia e a educacdo continua,

principalmente os de curta duragao.

Neste sentido verificamos a necessidade da utilizacdo dos meios
tecnoldgicos, mais precisamente a Internet, uma vez que através dela podem
ser acessadas em diversos locais e em momentos diversos, informacdes
atualizadas assim como também possibilita a troca de ideias, entendimentos,
duvidas, visbes e compreensdes auxiliando num processo de descentralizacao
dos pontos de vista. Percebemos na Internet o potencial de enriquecer e tornar
as aulas mais atrativas, atuais e desafiadoras, onde o professor passa a ser um
coordenador ou monitor da aprendizagem e o aluno, co autor de seu proprio

conhecimento ou da construcdo coletiva com seus colegas presenciais ou



virtuais. Esta possibilidade de inovacao aqui proposta coloca o professor como
mediador do processo ao mesmo tempo em que possibilita ao aluno maior

autonomia e participagao.

Para salientar a importancia do uso da informatica e da Internet,

trazemos o entendimento de Moura (1998, p. 25)

A Internet faz hoje parte do nosso mundo, incluindo o espaco escolar, e a
educacdo ndo pode passar ao lado desta realidade. Este novo recurso pde
a disposicdo um novo mar de possibilidades para novas aprendizagens,
permite a interacdo com outras pessoas das mais variadas culturas,
possibilita o intercdmbio de diferentes visGes e realidades e auxilia a procura
de respostas para os problemas. Ela é um excelente recurso para qualquer
tipo de aprendizagem, em particular nas aprendizagens em que 0
aprendente assume o controle.

Acreditamos, pois que a utilizagdo da informatica na educacéo em rede
pode ser utilizada como meio de motivar os alunos na busca do conhecimento
ao possibilitar acesso a um mundo de informacbes e de pessoas sem
fronteiras, tornando o trabalho do professor ndo menos arduo, mas
possivelmente mais prazeroso uma vez que encontraremos educandos

empenhados, comprometidos e interessados.

Por outro lado, segundo Moran (2006) as mudancas demorardo mais
do que alguns pensam, uma vez que 0S processos de aprendizagem e
evolucdo social e pessoal encontram-se em diferentes fases. Ou seja, ainda
nao dispomos de muitas instituicbes e pessoas capacitadas na pratica e na

teoria que possam servir como referéncia.

Além disso, unir a teoria a pratica é sempre dificil de conciliar. Mudar
ndo é facil, despirmo-nos de velhas praticas e “certezas” costuma causar mal
estar, receio ou inseguranca ao professor. Freglientemente, pregamos algo no
qual realmente acreditamos em nivel da razdo, porém n&o agimos em
coeréncia com estas crencas. Os alunos vivenciam situacées confusas neste

sentido.

Assim, as mudancas na educacgao dependem de existirem educadores
maduros intelectual e emocionalmente, pessoas abertas ao novo, curiosas,
humildes, confiantes, entusiasmadas, que saibam motivar e dialogar e
conscientes da importancia da sua pratica docente como uma pratica social e

politica.
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O professor do século XXI precisa mostrar que sabe, mas ao mesmo
tempo, estar atento ao que n&o sabe, ao novo. Precisa educar para a
autonomia, para a liberdade, prezando a participacao, interacao e o respeito as
diferencas. O aluno precisa presenciar a nossa ignorancia, nossas dificuldades
e a complexidade do aprender e ensinar nos dias de hoje. Ambos — professores
e alunos- devem entender que é preciso aceitar o provisério, pois a constante
renovacao das “verdades” € uma caracteristica marcante da nossa sociedade
atual. Nas palavras de Moran (2006, p. 17) “Aprender & passar da incerteza a

uma certeza provisoria que da lugar a novas descobertas e a novas sinteses”.

O professor precisa, organizar o contexto da aprendizagem. Precisa
ser uma pessoa humana, sensivel e valorizar mais o processo, a busca do que
o resultado final, estimular, e estabelecer formas democraticas de pesquisa e

de comunicacéo.

As mudangas na educacdo também envolvem necessariamente 0s
alunos. Espera-se que eles ao mesmo tempo em que se tornam mais ativos,
autbnomos quanto ao gerenciamento da sua propria aprendizagem, também
abracem a responsabilidade que isso implica. Alunos motivados e curiosos
facilitam o processo e estimulam o professor. Além de aprender e ensinar mais,
alunos motivados ajudam o professor a ajuda-los melhor. Alunos provenientes
de familias mais abertas, estimuladoras e de “ambientes culturalmente ricos,
aprendem mais rapidamente, crescem mais confiantes e se tornam pessoas
mais produtivas” nos diz Moran (2006, p. 18). Mas a escola tem o dever ainda
maior junto aqueles alunos provenientes de familias menos favorecidas,
devendo proporcionar a eles a possibilidade que ndo tém em casa, de na
escola, serem estimulados, desafiados e dando condi¢cbes para serem exitosos,

trabalhando positivamente sua auto-estima.

Embora as mudancas na educagédo envolvam diretamente os alunos e
os professores, convém lembrar que elas também dependem dos
administradores, diretores e coordenadores. Estes precisam também estar
abertos para as mudancas e entender os processos ligados a aprendizagem e
didatica e novas possibilidades apresentadas pelas TICs, além dos seus

conhecimentos nas esferas empresariais, administrativas e burocraticas. Cabe



a eles ndo apenas acolher, mas apoiar concretamente o0s professores
inovadores e contribuir para a existéncia de um ambiente escolar inovador e de

facil comunicacao.

E importante ressaltar novamente, que a sociedade mudou, assim
como o conceito de conhecer, de ser um cidadao apto para sucesso. Como ja
referido, a educacao deve sempre ter como foco o aluno e o caminho que este
percorre para a sua aprendizagem. Considerando estes principios, e
analisando a sociedade tecnologica em que vivemos verificamos a necessidade
de usarmos 0s meios tecnoldgicos nas escolas, uma vez que criangas,
adolescentes e até jovens adultos estdo habituados a eles e apresentam
facilidade no manuseio destes, bem como entendem com certa facilidade a

forma nédo linear em que estes equipamentos apresentam as informacoes.

N&o queremos sugerir com isto que o uso destes equipamentos sanara
todos os problemas educacionais ou grande parte deles, de forma automatica.
Mas acreditamos que 0 seu uso € necessario para que mudancas / inovacoes
na escola comecem a acontecer. Mas como anda o conhecimento dos

professores com relacdo aos recursos tecnologicos?

Independente do nivel de ensino em que atuam, sdo percebidas
dificuldades por parte dos docentes de incorporarem no seu cotidiano e no seu
fazer pedagdgico meios tecnolégicos. Esta constatacdo torna evidente a
necessidade urgente de capacitar professores para trabalharem com esta
realidade educacional, cabendo a cada professor descobrir o seu método para
usar a tecnologia conforme sua proposta pedagdgica, uma vez que nao existe

formula universal para a mesma em sala de aula (TAJRA, 2007).

Nesta perspectiva, Gatti (1993) afirma que

(...) é preciso que a diretores e professores seja dada oportunidade de
conhecer, compreender e, portanto escolher as formas de uso da
informética a servico do ensino... E preciso que o professor saiba avaliar
esses programas a fim de poder seleciond-los para o uso em aula,
adequando-os a sua programacao metodoldgica (...) (COX, 2003, p. 18)

Para habilitar os profissionais da educacdo no desenvolvimento de
propostas que incluem as tecnologias é fundamental uma politica permanente
de capacitacdo que apresente diversas tecnologias e propostas pedagogicas.

Neste sentido o MEC vem oferecendo gratuitamente aos professores desde
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1985, quando se deu inicio a politica de informatizacdo das escolas a nivel
nacional. Mais recentemente com a Plataforma Freire, e outros tdo ou mais
importantes que especializam os professores atuantes na utilizacdo das Midias
na educacdo. Porém, ainda sdo muito timidas as iniciativas para garantir que os
professores atuantes, tampouco os futuros professores aprendam a usar, na
pratica educativa, o computador, a Internet e a trabalhar com softwares

educativos.

Quanto aos cursos de formacédo de professores, setores do MEC
acreditam que (MEC, 2001, pg.19) “Presos as formas tradicionais de interagao
face a face, na sala de aula real, os cursos de formacé&o ainda ndo sabem como
preparar professores que vao exercer 0 magistério nas proximas duas
décadas’, isto pode ser justificado pelas mudangas constantes e aceleradas no
mundo globalizado e por incertezas que ainda perpetuam, pelo menos por parte
de alguns profissionais, quanto aos resultados na utilizacdo dos recursos

tecnoldgicos.

Ainda sobre este aspecto devemos lembrar que a aprendizagem deve
ser estimulada / promovida por uma metodologia que gire em torno de “agao-
reflexdo-agao” e que aponte para solugcao de “situagcdées-problema” como uma
estratégia didatica privilegiada. (SOUZA, 1998)

Cabe também lembrar que o professor precisa aprender seu novo
papel, o de orientador, mediador e pesquisador em servi¢co, que aprende com a
pratica e ensina incorporando as aprendizagens na esfera intelectual e
gerencial. Ou seja, na medida em que o professor passa a trabalhar de forma
colaborativa com os alunos, este também aprende, e passa a utilizar esta
aprendizagem na educacdo onde possibilitard& uma ampliagédo intelectual das

duas partes através do gerenciamento educacional exercido pelo professor.

Ainda sobre o professor, segundo Saviani (2002), este passa a ser um
estimulador e orientador na aprendizagem sendo o interesse pela busca do
conhecimento responsabilidade de cada educando. A aprendizagem neste
contexto ocorre de forma espontanea através do ambiente estimulante e da

relacdo estabelecida entre os alunos e destes com o professor.

Ao mesmo tempo, precisamos levar em consideracdo que o homem é



um ser historico, uma vez que seus pensamentos e atitudes mudam de acordo
com as situagcfes enfrentadas tanto na vida coletiva, como nas experiéncias
pessoais. Consequentemente, podemos afirmar que o homem ao mesmo
tempo é o resultado e o produtor de sua cultura, influenciado pelas relacdes
sociais vivenciadas, que sdo mutaveis ao longo do tempo, ambos (homem e
cultura) adaptam-se e transformam-se de acordo com a época vivenciada, seus

interesses e necessidades.

Aprofundando um pouco mais esta idéia, Freire (2003, p. 19) acredita
que somos seres “condicionados, mas nao determinados”, isto quer dizer que,
se convivemos com uma realidade social de muitas desigualdades, violéncias,
drogas, sem apoio, familias desestruturadas, prostituicdo, analfabetismo ou
baixa escolaridade, e com falta de objetivos e metas a serem seguidas temos a
possibilidade de nos tornarmos fruto destes problemas sociais, mas enquanto
seres condicionados, porém nao determinados pelo meio em que vivemos
podemos transformar o futuro, partindo desta realidade que conhecemos e
vivenciamos, passando a tracar outras / novas metas e objetivos de vida tanto

particular quanto social.

As escolas cabe promover esta ndo determinacdo do meio sobre o
individuo principalmente em familias oriundas de realidades muito pobres, e
sem maiores perspectivas para as criancas e jovens. Portanto, as escolas
precisam ser ambientes de aprendizagem, nos quais o aluno possa ter acesso
a informagbes, interagir com softwares, hipermidias, simulacfes e
experimentos para testar hipoteses, em situacdes do seu dia a dia, e com 0 uso
de tecnologias educacionais. Estes ambientes escolares devem proporcionar
situacdes diversificadas em que as diferentes inteligéncias sejam estimuladas
(Gardner, 1995).

Para Gardner (2000) as pessoas sdo visivelmente diferentes, uma vez
que construimos nossas inteligéncias em configuragbes singulares. Porém,
embora todos possuamos heranca intelectual da nossa espécie, cada pessoa
possui habilidades, facilidades e dificuldades maiores e menores em
determinadas areas. Sob a perspectiva das Inteligéncias Multiplas, cada

pessoa aprende de um modo, idéia também defendida por Litto (2001), que
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afirma que ndo se pode querer que os educandos se aprofundem em todas as

matérias, pois isto estaria em desacordo com esta técnica. (Gardner, 1995).

De acordo com a teoria Gardner (2000), as escolas precisam trabalhar
com diferentes situac¢des, atendendo um maior nimero de educandos nas suas
formas distintas de aprender, e isto servira para que os alunos alcancem alguns
papéis adultos valorizados. Estas atividades devem estar apoiadas em recursos
tecnologicos de todos os tipos, uma vez que estes sdo mais ricos e eficientes
do que as formas tradicionais para aquisicdo de conhecimentos, como
defendida por Litto (2001).

E também uma exigéncia que a escola reveja a sua concepc¢do dos
“erros”, no sentido de ndao mais puni-los, mas os perceba como elemento
natural de todo processo de aprendizagem, de constru¢cdo de conhecimento
individual e coletivo. A escola, portanto deve estimular nos alunos sentimentos

de competéncia e controle pessoal que resultem em aprendizagem.

Convém lembrar que compbe os ambientes de aprendizagem, a
estrutura fisica, 0s recursos materiais, naturais e tecnoldgicos juntos com as
pessoas, interagindo entre si, guiadas por um método que visa a

aprendizagem.

Demo (1996) defende essa ideia. Nosso desafio como educadores
seria transformar a sala de aula em local de trabalho coletivo. O aluno pode e
deve ser estimulado a movimentar-se, comunicar-se, organizar seu trabalho,
buscar formas diferentes de participacdo ainda mantendo-se na sala de aula
momentos de siléncio e de aten¢do dependendo dos objetivos das atividades
pedagodgicas que sao realizadas. Supfe ainda uma nova organizagado de ritmo
de trabalho, ndo mais fragmentada em 50 minutos como atualmente, para

possibilitar maior aprofundamento nas atividades realizadas.

Essa transformacédo da sala de aula implica em mudar a disposi¢éo do
espaco fisico como, por exemplo, substituir as carteiras individuais enfileiradas
por mesas redondas, onde se fortaleca e incentive questionamentos e
conversas entre todos, seria uma possivel mudanca facil por onde se comecar.
Os ambientes das salas de aula perdem o foco quando se concentram em

alcancar uma disciplina imposta pelo siléncio, onde quem fala e decide € o



professor e os alunos devem apenas escutar e aprender o que lhes é

repassado.

Cabe entdo a todos, escola, alunos e professores, alguns esforcos e
mudancas para que a educacdo brasileira avence em qualidade, tornando o
aprender um ato natural e prazeroso, onde quanto mais se aprende, mais se
perceba o quanto tém a aprender. Onde os trés segmentos citados, sejam
reflexos positivos do trabalho, dedicacdo, crescimento, aperfeicoamento, de
tentativas, falhas e acertos. Mas que o resultado final esteja voltado sempre no
educando, no seu progresso e aprendizagem, através do esforco individual e

coletivo.

E ao falarmos em necessarias mudancas e avancos no campo
educacional brasileiro devemos lembrar que a insercdo da informética, e mais
precisamente do uso da Internet, por ser uma midia atualizada e muito
necesséria na vida das pessoas, pode vir a possibilitar uma mudanca positiva
na qualidade da mesma. Como, quando e porque ela deve ser utilizada, serédo

assuntos que pretendemos relatar ou tentar responder no préximo capitulo.
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3 A INFORMATICA NA EDUCACAO

Segundo Ralston & Meek (1976) a introducdo da utilizacdo de
computadores na educacdo ocorreu na mesma época do aparecimento
comercial dos mesmos. Por volta da década de 50, quando 0os mesmos
surgiram com capacidade de programacdo e armazenamento de informacdes,
apareceram também as primeiras experiéncias do seu uso na educacdo como
suporte na resolucdo de problemas nos cursos de pés- graduacdo em 1955.
Como equipamento de ensino o computador foi usado em 1958, no Centro de
Pesquisa Watson da IBM e na Universidade de llinois. (VALENTE, 1993)

No Brasil a introducdo de computadores na educac¢éo data do inicio da
década de 70, em experimentos na Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRJ), Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) e Universidade
de Campinas (UNICAMP). A estabilizacdo do mesmo como equipamento
educacional s6 ocorreu nos anos 80 por meio de diversas atividades realizadas
em Universidades brasileiras apoiadas pelo MEC, que permitiram a identidade
propria, raizes solidas e uma maturidade relativa encontradas na atualidade.
(VALENTE, 1993)

O uso do computador est4d presente em nossas vidas nas mais
distintas atividades e situagbes do nosso dia a dia, como no trabalho, no
supermercado, em casa, no banco e na escola. Dessa forma os alunos ja estdo
familiarizados e demonstram facilidade na utilizacdo de tecnologias digitais,

almejando que na escola também estas fossem usadas.

Segundo Vesce (2008), a inser¢cdo do computador na educagao gerou
e continua gerando uma espécie de revolugdo nas teorias sobre a relagédo

ensino-aprendizagem, sobretudo na utilizagdo dos Ambientes Virtuais de
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Aprendizagem e inimeros softwares educacionais existentes, mediadas por
tutores a distancia ou até mesmo pela inteligéncia artificial do préprio sistema
existente no computador, bem como a sua utilizacdo nas metodologias de

ensino presencial.

Para efetivar o processo de incorporagdo do computador como midia
na educacdo é necessarios elementos fundamentais como a existéncia do
proprio computador, o professor preparado para utilizar-se do mesmo, 0s

softwares educativos e o aluno motivado para a nova forma de aprender.

De acordo com Tijiboy, (2001, p. 45)

Como educadores comprometidos com um novo olhar da educacéo,
devemos perceber que o momento atual se reveste de caracteristicas
especiais, que se esta vivendo na mudanca da mudanca e nos
transformamos frente a nossos olhos, onde as verdades deixam de ser
verdades com a mesma rapidez com que aparecem, onde nés mesmos
mudamos e nos transformamos com maior facilidade do que antigamente.
Com humildade, é necessério mudar posturas tradicionais, considerando
gue se vive num momento no qual o que se aprendeu hoje pode néo ser
mais vélido amanhd, para tanto tem que se aprender a reaprender ou
simplesmente aprender a aprender.

Esta afirmacdo da autora justifica as experimentacbes que estamos
vivenciando atualmente na educacao, enfatizando a importancia da valorizacéo
de verdades provisérias bem como da necessidade de nos prostramos como
aprendizes eternos, onde todas as pessoas envolvidas no processo aprendem
e também ensinam, uma vez que é inegavel as transformacfes que ocorrem

através das sociedades e meios tecnoldgicos que facilitam o trabalho humano.

Seguindo a mesma ideia, esta transformacédo vivenciada faz surgir
uma nova cultura, baseada na informacdo, que tem imenso valor para quem
recebe e ndo existe perda para o doador. E o computador em rede (Internet)
favorece o acesso, transmissao e compartilhamento de informacdes atraves do

ciberespaco.

Cabe ressaltar, portanto, que o uso do computador na educacao € mais
do que incorporar uma midia atual na escola. E promover a capacidade de
fazer, comparativos, leitura critica das imagens, sons e das informacgfes
contidas e transmitidas, bem como permitir a troca de informacdes entre

pessoas das mais distantes localidades a fim de construir a cada click novas



32

descobertas ou comprovacgdes, construindo e aperfeicoando o conhecimento
de cada um.

E importante salientar também que o computador ndo seja usado
somente como instrumento, mas possa desencadear transformacgdes
estruturais na velha escola. Somente desta maneira a funcéo do professor sera
alterada, libertando-o das aulas palestras e do giz e estimulando o aluno a uma
posicdo menos passiva e mais dinamica, onde se privilegie o fazer, como

desafio da imaginacao.

Analisando a Internet, verificaremos que de certa maneira, € tdo real
qguanto qualquer espaco presencial. Ou seja, € um local de encontro, um
espaco social. Todos podem acessar e escrever sobre qualquer coisa, seja
experiéncias, fotos, fatos, jogos, ideias, sonhos, etc. Esta afirmacdo pode ser
feita em decorréncia do cenario atual onde o tempo e o0 espaco tem conotacéo
diferente. Este cenario exige novas competéncias no sentido de interagir com
novos objetos de conhecimento. Cabe a nd@s investigar e planejar como vamos
usa-los, para que servem as novas possibilidades e o que pretendemos com

elas.

Como ja citamos, sabemos que o uso do computador por si s6 néo
significa que todos os problemas educacionais serao resolvidos, nem tampouco
que ele deva ser usado sem um planejamento e objetivos. Porém, o seu uso
por si s6 na educacao ja €, de certa forma, uma mudanca da forma tradicional
de se “dar aulas”, pois propicia novos sistemas de significacdo. No entanto
mudar implica em ter maior clareza sobre como e quando o0 novo sera

incorporado.

Assim verificamos que nao existem formulas, nem caminhos certos a
seguir. Ou seja, estamos em um momento onde teorias ndo conseguem
explicar ou oferecer argumentos tampouco respostas exatas. Onde cada
instituicdo escolar, cada professor e cada aula precisam ser construidos de
novas ideias, competéncias e relacdes. Entretanto podemos considerar este
momento de desconcerto, confusdo e desestabilizacdo, um cenario propicio

para que a mudanca ocorra.



E esta mudanca deve partir do pressuposto que para cada problema
existem diferentes respostas, dependendo da abordagem que se faz, das
relacBes entre os elementos novos e os velhos, constituem o seu conjunto de
ideias construido durante a vida de cada um dos integrantes, ou seja, da

realidade dos educandos com quem se esta trabalhado.

Dessa forma verificaremos que é necessério aprender a aprender e
ndo mais aprender a ensinar. E que devemos também construir ao invés de
instruir. Sempre tendo o cuidado para ndo se tornar rotina, uma vez que ja se
sabe, por experiéncia, que este € um gerador de desinteresse. Entdo
precisamos estar sempre em processo de renovacédo, incluindo e excluindo
ideias, situacBes e atividades para cada publico, partindo sempre de seus

interesses, introduzindo e construindo saberes ao longo do processo.

Neste sentido, vemos no computador um instrumento que pode
possibilitar estas mudancas. Seu uso pode oferecer alternativas criativas para
as exigéncias da sociedade atual, propiciando a criagao e a experimentacdo de
novas metodologias, reformulando os papeis do professor, desenvolvendo
novos talentos nos alunos e professores, provocando estimulos no processo de
criacao e producéo cooperativa entre todos os envolvidos. Lembrando que todo
0 processo educativo deve estar objetivado e centralizado no aluno e no
progresso do seu conhecimento através da busca e socializacdo das
informacbes existentes, bem como a construcdo e reformulacdo de novas
ideias que surgem quando comparamos e sintetizamos informacdes, sejam
elas individuais ou em grupos, através da rede e das tantas formas de

interacdo que o computador possibilita.

E notavel também que a geracdo denominada de homo zappiens por
Veem e Vrakking (2009), trabalha de forma colaborativa. Ao surgirem duvidas
ao realizar uma atividade procura por respostas na propria rede (Internet), e as
obtém de forma rapida e precisa, e € também nela que a maioria deles posta

suas descobertas, medos e anseios, trocando experiéncias.

E possivel, pois, constatar que temos muitas informacées oriundas de

diversas partes do universo, e diferentes classes sociais, em um Unico espaco,
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gque possibilita a interagao e troca, jovens com facilidade de manusear estes
equipamentos e a op¢do de buscar resposta, ou varias respostas e construir
através destas uma versao prépria, embasada no conteudo encontrado. Assim,
nestes espacos, abre-se a possibilidade destes alunos serem construtores do

seu proprio conhecimento.

Segundo Moran, Masetto e Behrens (2006), o uso da informatica (mais
precisamente da Internet) na educacdo também se justifica pela rapidez com
gue novas descobertas, pesquisas e producdes cientificas do mundo todo e
todas as areas, sdo lancadas na midia, e desta forma chegam ao alcance de
todas as pessoas que a utilizam. A Internet pode representar a possibilidade de
buscar coisas novas, incentivar a criatividade, elemento importante, para
discutir assuntos contemporaneos e profissionais. Sob esta perspectiva as
aulas ndo terminam no momento que bate o sinal para a troca de periodos, € 0
aluno pode pedir orientacdo para seu professor a qualquer momento, deixando
ou enviando suas duvidas por um dos varios canais de comunicagdo, sejam
eles e-mails, MSN, ou mensagens deixadas em ambiente de conversacao,

comunidades virtuais criadas ou ainda outro ambiente existente nesta midia.

O computador/Internet também possibilita a troca de informacdes entre
professores das mesmas areas, bem como permite acessos a descobertas
novas e distintas areas de conhecimento. Pode possibilitar também aos
professores (em curso de EAD) discutir seus papéis na contemporaneidade da

maneira como se relacionam com seus alunos em aula, como motiva-los, etc.

Acreditamos que os argumentos aqui elencados apresentam-se hoje
suficientemente fortes para justificar a necessidade de mudancas, de reflexao,
andlise de situacdes de aprendizagens com tecnologia mais recente como a
Internet, assim como uma revisdo da mediacdo pedagodgica a qual venha

favorecera uma aprendizagem mais significativa.



4 ADOLESCENCIA, MOTIVACAO E COMPETENCIAS
DOCENTES

4.1 Adolescéncia

Ser professor na atualidade € um trabalho que esta se tornando cada
vez mais arduo principalmente quando se trata de adolescentes. O periodo da
adolescéncia € repleto de mudancas tanto fisicas quanto psicoldgicas. Estas
mudancas s&o notaveis através da falta de interesse pelos assuntos
abordados, como por varios problemas de relacionamentos com colegas e com
0s préprios professores. Estas questdes acentuadas em sala de aula, cada vez
mais, contribuem para a perda da autoridade do professor. Diante disto, o
professor precisa impor regras que os alunos nao aceitam, porque consideram-

se auto-suficientes para decidir o que devem ou néo fazer.
Mas o que realmente caracteriza um adolescente?

O periodo da adolescéncia € compreendido, aproximadamente, dos
doze aos dezoito anos, momentos estes que ocorrem muitas transformagdes
tanto fisicas (biolégicas) quanto psicolédgicas. A respeito disso, nos diz Silva
(2010, p. 134)

... na adolescéncia, o cérebro, ainda infantil, sobre uma série de mudancas
guimicas e estruturais para se transformar em um cérebro adulto, pronto

para gerenciar nosso fisico e nossa mente.

Este periodo, no entanto pode mudar de acordo com o ambiente social,
bioldgico, psicoldgicos, culturais e econdmicos que estes adolescentes estdo

inseridos, influenciando diretamente na formacao da personalidade.
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Com tantas mudancas ocorrendo na adolescéncia, esta fase é um
momento de descobertas e contestacbes. N&do é facil para os adolescentes
conviver com tamanhas transformacgfes, e como citado por Silva (2010) este
periodo é repleto incertezas e questionamentos e sdo comuns as situagdes de
riscos, aventuras, inquietacoes, descobertas, irresponsabilidades, insensatez,

paixdes, etc.

A adolescéncia também é um momento em que € comum a
necessidade de pertencer a um grupo para afirmar-se. Bem como, € uma fase
onde se sofrem forte influéncia da televisdo, da musica, dos idolos,
propagandas, drogas, Internet entre outras coisas. Isto pode tornar a relacao
com a familia mais distante, obrigando esta a redobrar os cuidados, prestando
muita atencdo no grupo com o qual seus filhos estdo envolvidos. Do mesmo

modo os professores precisam estar atentos, orientar e respeitar seus alunos.

4.2 Motivacao

O ser humano é movido por necessidades e interesses, sejam eles de
desenvolvimento humano ou pessoais. Ou seja, sempre que fazemos algo,
estamos sendo movidos por algo ou alguém. E o que torna o0 movimento mais
prazeroso e permanente € a estreita relacdo deste com o gostar e saber fazer,
0 que pode mudar, de pessoa para pessoa, de acordo com a sua
personalidade, ideais, e a sociedade que esta inserido.

Vygotsky (1991), diz ainda que o pensamento propriamente dito é
gerado pela motivacdo, isto €, por nossos desejos e necessidades, nosSsos
interesses e emocgdes. Afirmando que atrds de cada pensamento ha uma
tendéncia afetivo-volitiva, e uma compreensdo plena e verdadeira do
pensamento de outrem sO € possivel quando entendemos sua base afetivo-

volitiva.

Para Sousa (2010), existe no ser humano uma crescente dinamica de

satisfagdo de necessidades, existindo uma hierarquia de acordo com



interesses particulares e aumenta conforme os niveis bésicos vao sendo

assegurados gerando satisfacdo das necessidades atuais.

Quando se adentra no campo educacional, encontramos uma escola
estagnada no tempo. Os educandos, passivos e desinteressados, que buscam
alcancar apenas o éxito minimo para avancar no nivel de escolaridade. E ao
concluir a educagéo basica, possuem uma baixa qualidade de aprendizagem. A
caracteristica mais marcante para isto €, a falta de motivacdo e de interesse

por tudo aquilo que a escola lhes oferece.

Segundo a concepcdo de Vygotsky (1991), a aprendizagem ocorre
através do caminho que o sujeito percorre ao longo do processo, ou seja, as
estratégias, erros e acertos, imbuidos de afetividade, relacdo e motivacéo.
Assim, para aprender é imprescindivel querer, ter a disposi¢cao, a intencéo e a

motivacao suficiente.

A motivacdo é um processo que se da no interior do sujeito, estando,
entretanto, intimamente ligado as relacdes de troca que o mesmo estabelece
com o meio, principalmente, seus professores e colegas. Nas situacdes
escolares, o interesse € indispensavel para que o aluno tenha motivos de acao

no sentido de apropriar-se do conhecimento.

E também um fator que deve estar inserido no contexto da educac&o,

ciéncia e tecnologia, tendo grande importancia no processo educativo.

A motivacéo é o que leva o sujeito a agir, ou seja, 0 que o leva a iniciar
uma acéo, a orienta-la em funcdo de certos objetivos, a decidir o caminho e a

sua necessidade.

Ao sentir-se motivado o individuo tem o estimulo de fazer alguma coisa
e se torna capaz de manter o esforco necessario durante o tempo necessario

para algcancar o objetivo proposto.

Bock (1999), também afirma que a preocupacdo do ensino tem sido a

de criar condi¢des tais, que o aluno tenha interesse de aprender.
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Diante do que os estudiosos colocam percebe-se que a motivagéao
deve ser considerada pelos professores de forma cuidadosa, procurando

mobilizar as capacidades e potencialidades dos alunos a este nivel.

E pois tarefa primordial do professor identificar e aproveitar aquilo que
atrai o aluno, aquilo do que ele gosta e usa com frequéncia como modo de

privilegiar seus interesses.

Motivar passa a ser, também, um trabalho de atrair, prender a atencéo,
encantar, seduzir o aluno, utilizando o que a crian¢a ou adolescente gosta de
fazer junto com os interesses, necessidades, de acordo com realidade, para

engaja-lo e encoraja-lo na sua propria aprendizagem.

Bock, propde as seguintes situacdes, acdes sobre como despertar o

intesse:
¢ Proporcionar descobertas, desafiando a aluno;

e Desenvolver nos alunos uma atitude de investigacdo, que garanta o
desejo de querer saber sempre, para isto € interessante semrpe partir da
realidade préxima do aluno, gerando duvidas e propondo a investigacdo e

descobertas;
e Falar sempre com linguagem de facil compreensao;

¢ Os exercicios e tarefas devem ter complexidade média para garantir
o interesse até o término do mesmo. Tarefas muito faceis ndo desafiam, tarefas

muito dificeis geram o fracasso;

e Compreender a utilidade do objeto aprendido, ou seja, saber onde o

gue se aprende tem sentido para nossa vida; (BOCK, 1999, p. 122)

O professor deve descobrir estratégias e utilizar recursos diversos, bem
como oferecer estimulos para fazer com que o aluno queira e se sinta motivado

a aprender.



Como j& citado, ndo existem férmulas certas, o professor deve fazer
tentativas e experimentos coerentes para estimular o aluno, desafiando-o

sempre.

E fundamental que o aluno queira dominar alguma competéncia. O
desejo de realizacdo é a propria motivacdo, assim o professor deve fornecer
sempre ao aluno o conhecimento de seus avangos, captando a atencao do

aluno.

Mas afinal, mais concretamente, quais seriam as competencias

docentes necessarias na contemporaniedade?

4.3 Competéncias Docentes

Segundo Santos (2010, p.15), “... uma caminhada docente inicia-se

com intencionalidades e desejos préprios de cada professor...” ainda na
infancia através das relagcdes interpessoais que vdo construindo as
subjetividades das pessoas, e se aperfeicoam com a graduacéo e experiéncias

profissionais.

Com as mudancas na sociedade, o professor também precisa se
adequar aos novos processos educativos e aos alunos deste novo século.
Precisando “abandonar praticas deterministicas e lineares” como cita Assmann
(2005, p. 50).

Na visdo de Perrenoud (2000) o professor do século XXI, deve ser
capaz de identificar e valorizar suas proprias competéncias a fim de
compreender 0 momento em que estamos vivendo e agir sobre ele, utilizando-
se para isto uma postura reflexiva, a capacidade de observar, inovar, aprender
com 0s outros, com os alunos, e com as experiéncias vivenciadas. No quadro
abaixo demonstraremos as 10 Novas Competéncias para ensinar de acordo

com este autor.
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Competéncias

Competéncias especificas

1. Organizar e dirigir situacdes de

aprendizagem

Conhecer, para determinada
disciplina, os conteudos a serem
ensinados e sua traducdo em
objetivos de aprendizagem.

Trabalhar a partir das

representacdes dos alunos.

Trabalhar a partir dos erros e
dos obstaculos a aprendizagem.

Construir e planejar dispositivos
e sequéncias didaticas.

Envolver  os alunos em
atividades de pesquisa, em
projetos de conhecimento.

2. Administrar a progressao das

aprendizagens

Conceber e administrar
situacdes-problema ajustadas ao
nivel e as possibilidades dos
alunos.

Adquirir uma visao longitudinal
dos objetivos do ensino.

Estabelecer lagos com as teorias
subjacentes as atividades de
aprendizagem.

Observar e avaliar os alunos em
situacbes de aprendizagem, de
acordo com uma abordagem
formativa.

Fazer balancos periddicos de
competéncias e tomar decisdes
de progressao.

3.Conceber e fazer evoluir
dispositivos de diferenciagao

(O8]

Administrar a heterogeneidade
no ambito de uma turma.

Abrir, ampliar a gestéo de classe
para um espago mais vasto.

Fornecer apoio integrado,
trabalhar com alunos portadores




de grandes dificuldades.

Desenvolver a cooperacao entre
os alunos e certas formas
simples de ensino mutuo.

4. Envolver os alunos em suas
aprendizagens e em seu trabalho

Suscitar o desejo de aprender,
explicitar a relacdo entre o
saber, o sentido do trabalho
escolar e desenvolver na crianga
a capacidade de auto-avaliacao.

Instruir um conselho de alunos e
negociar com eles diversos tipos
de regras e de contratos.

Oferecer atividades opcionais de
formacao.

Favorecer a definicdo de um
projeto pessoal do aluno.

5. Trabalhar em equipe

Elaborar um projeto em equipe,
representacées comuns.

Dirigir um grupo de trabalho,
conduzir reunides.

Formar e renovar uma equipe
pedagdgica.

Enfrentar e analisar em conjunto
situacdes complexas, praticas e
problemas profissionais.

Administrar crises ou conflitos
interpessoais.

6. Participar da administracdo da
escola

Elaborar, negociar um projeto da
instituicao.

Administrar 0s recursos da
escola.

Coordenar, dirigir uma escola
com todos 0s seus parceiros.

Organizar e fazer evoluir, no
ambito da escola, a participacéo
dos alunos.
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7. Informar e envolver os pais

Dirigir reunides de informacgao e
de debate.

Fazer entrevistas.

Envolver os pais na construcao
dos saberes.

8. Utilizar novas tecnologias

Utilizar editores de textos.

Explorar as potencialidades
didaticas dos programas em
relacéo aos objetivos do ensino.

Comunicar-se a distancia por
meio da telematica.

Utilizar as ferramentas
multimidia no ensino.

Competéncias fundamentadas
em uma cultura tecnolégica

9. Enfrentar os deveres e o0s

dilemas éticos da profissédo

Prevenir a violéncia na escola e
fora dela

Lutar contra os preconceitos e
as discriminacbes  sexuais,
étnicas e sociais.

Participar da criacdo de regras
de vida comum referentes a
disciplina na escola, as sancdes
e apreciacdo da conduta.

Analisar a relacédo pedagdgica, a
autoridade a comunicacdo em
aula.

Desenvolver o0 senso de
responsabilidade, a
solidariedade e o sentimento de
justica.

10. Administrar sua prépria

formacao continua

Saber explicar as suas proprias
praticas.

Estabelecer seu proprio balanco
de competéncias e  seu
programa pessoal de formacao
continua.




Negociar um  projeto de
formagcdo comum com o0s
colegas (equipe, escola, rede)

Envolver-se em tarefas em
escala de uma ordem de ensino
ou do sistema educativo.

Acolher a formacéo dos colegas
e participar dela.

Ser agente do sistema de
formacao continua.

Devemos salientar que embora ainda néo tivéssemos lido o livro sobre

as 10 Novas Competéncias para Ensinar, foram inseridas na experiéncia

relatada no préximo capitulo varias atividades que expuseram competéncias

tais como:

o Trabalhar a partir das representacdes dos alunos.

. Construir e planejar dispositivos e sequéncias didaticas.

. Envolver os alunos em atividades de pesquisa, em projetos de

conhecimento.

o Observar e avaliar os alunos em situagcdes de aprendizagem, de

acordo com uma abordagem formativa.

. Desenvolver a cooperacao entre os alunos e certas formas

simples de ensino matuo.

. Suscitar o desejo de aprender, explicitar a relacdo com o saber, o

sentido do trabalho escolar e desenvolver na crianca a capacidade de auto

avaliacao.

. Oferecer atividades opcionais de formacéo, a La carte.

. Fornecer a definicdo de um projeto pessoal do aluno.

. Elaborar um projeto em equipe, representacdes comuns.




Utilizar editores de texto.
Comunicar-se a distancia por meio da telematica (e-mail)

Utilizar as ferramentas multimidias no ensino (Internet)
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5 UM ESTUDO DE CASO

O professor ndo é ponto final do desenvolvimento que os estudantes devem
alcancar. Os estudantes ndo sdo uma frota de barco querendo alcancar. O
professor que ja terminou, 0s espera na praia. O professor também é um
dos barcos da frota.

Freire e Shor (1987)

5.1 Contextualizando o Cenario

O tema desta monografia € o uso da informéatica como elemento
motivador no Ensino Fundamental. Assim, a experiéncia aqui relatada envolveu
alunos da 82 série da Escola Estadual de Ensino Fundamental Professor Silvio
Stallivieri, localizada na Rua Engenheiro Luiz Francisco Bellini, bairro Santos

Dumont, no municipio de Caxias do Sul.

Esta escola possui atualmente duzentos e sessenta (260) alunos, e
vinte e seis (26) funcionarios. As séries iniciais (de 1° ano a 4° série) somam
um total de cento e vinte oito (128) alunos, as séries finais (52 a 82 séries) com
cento e sete (107) alunos, uma turma de quinze (15) alunos implementada
neste ano de dois mil e dez (2010), como série especial de aceleracdo que tem
como objetivo a diminuicdo da distorcdo idade-série encontrada em grande
namero (se levado em consideragéo o total de alunos desta instituicdo). Entre
os funcionérios, contamos com, quinze (15) professores, estando uma delas
em recolocacado administrativa por problemas de saude, dois (2) bibliotecarias,
uma (1) diretora e uma (1) vice-diretora, uma (1) secretaria, uma (1)
merendeira, uma (1) servigos gerais e uma (1) coordenadora pedagogica para

o turno da manha.
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Com relacdo ao espaco fisico, nossa escola conta com uma reduzida
metragem. Embora possua trés andares, algumas salas encontram-se
abarrotadas de alunos, dificultando algumas atividades. Dispomos de uma
pequena biblioteca, uma pequena quadra de esportes aberta e descoberta (que
fica ao lado das salas de aula), seis salas de aulas, sala dos professores,
banheiros masculino e feminino, uma sala multimidia, sala da dire¢cdo (onde
também é a secretaria), cozinha, refeitorio, (que fica na mesmo local onde é a

entrada da escola) e uma sala da coordenacéo.

Entre os materiais para consulta existentes na escola podemos citar
livros de literatura, livros para pesquisas, revistas, jornais de maior circulagao
no municipio e estado, um computador existente na biblioteca (com acesso a
Internet), aparelhos de som, TV de 42 polegadas (que pode ser usada tanto
para videos como para apresentacdes de trabalhos ou demais atividades), uma
TV 29 polegadas (que pode ser levada para as salas de aula), aparelhos de
som, alguns jogos educativos, mapas, globos. H& poucos dias inaugurou-se a
sala digital, onde existem 15 computadores interligados em rede, com acesso a
Internet wireless que foram usados para a realizacdo da experiéncia aqui

relatada.

Sao perceptiveis, as dificuldades vivenciadas pelos alunos da escola.
Em conversas e questionarios que a escola solicita preencher no inicio do ano
letivo a maioria dos alunos se consideram de classe socioeconémica pobre.
Constata-se na vivencia diaria muitos problemas sociais, tais como: altos
indices de drogadicgéo tanto licitas quanto ilicitas, baixo nivel educacional, altos
indices de gravidez na adolescéncia, prostituicdo, violéncia domeéstica,
desestruturacao familiar, alguns alunos percorrem grandes distancias para vir a
escola. Além disso, percebe-se uma aparente falta de objetivos e sonhos, e 0

comodismo perante 0s programas sociais existentes.

Percebe-se também, baixo grau de instrucdo da populacao local e falta
de incentivo e participacdo com relacdo a educacao e a escola como um todo,
onde, na grande maioria, deixam para a escola toda a obrigagdo com a
educacéo e a aprendizagem.



Foi, pois, neste ambiente escolar que se inseriu o estudo a seguir

relatado.

5.2 A Questao Norteadora

A inquietacdo por sanar problemas relevantes a realidade escolar,
onde a autora desta monografia trabalha ha trés anos, foi uma certeza desde o
inicio da escolha do tema deste trabalho. No decorrer do curso de
especializacdo, conhecendo visivel e alarmante desinteresse dos alunos pelas
atividades propostas pelos professores, e aproveitando que a instituicdo estava
recebendo um laboratorio de informatica, foi tomando forma a iniciativa de
realizar um trabalho de experimentacdo que teve como questdo norteadora a
busca pela motivacdo dos alunos na constru¢do do conhecimento com a

utilizacdo do computador/Internet.

5.3 Os sujeitos de Pesquisa

Do universo de cento e sete (107) alunos existentes nas séries finais
do ensino fundamental participaram da atividade proposta, envolvendo a
Internet, 20 alunos da oitava (82) série, com idade de 14 a 16 anos, sendo 12

meninos e 08 meninas.

54 Metodologias e Dados Coletados - etapa pré

Uma vez que o laboratério de informéatica na escola estava se
inaugurando e com base na crenca de que o computador e a Internet (mais
especificamente) sdo recursos que podem contribuir positivamente na
educacéo, foi proposto aos alunos uma atividade diferente as que eles estédo
acostumados. Isto é, utilizar-se-ia o0 computador como ferramenta educacional

e 0s alunos passariam a ser co-autores e construtores da sua aprendizagem,
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trabalhando com temas de seu interesse, relacionando os assuntos por eles

escolhidos com os contetdos curriculares.

Foi utilizada para esta experiéncia literatura sobre o uso da informética
na educacao, estudando diversos autores e relatos de professores sobre a
utilizacdo da mesma. A realizacdo do trabalho, também envolveu para coleta
de dados, questionarios impressos e respondidos a punho, com a finalidade de
conhecer melhor os alunos que fariam parte da experiéncia com o
computador/Internet. Iniciou-se por coletar informacdes sobre eles através de
um questionario por acreditar que para o bom desenvolvimento das atividades
€ necessario conhecer a realidade bem como pensamentos e conhecimentos
de cada um e da equipe que iremos trabalhar. O questionario foi elaborado e é
composto por diferentes blocos, totalizando trinta e quatro (34) perguntas

sendo algumas discursivas e outras objetivas.

Foi assinado junto a direcdo da escola um termo de consentimento.
Isto é, a diretora deu permissdo a realizacdo da pesquisa bem como a
concretizacdo deste trabalho junto aos alunos na instituicdo citada

anteriormente.

Para melhor entender a finalidade das questfes, agruparemos a seguir

as mesmas de acordo com a especificidade e objetivos.

O primeiro bloco de perguntas do questionario era de natureza pessoal
e familiar, que visavam identificar o contexto familiar em termos de nimeros de
membros, idade, escolaridade dos mesmos e profissdo (nho caso dos pais).
Acreditavamos que nos dariam informacdes sobre o Background socio
econdmico das familias. Outro bloco de perguntas tinha finalidade de coletar

dados sobre os habitos e atividades dos alunos na sua vida fora da escola.

Em seguida incluiram-se perguntas sobre atividades realizadas fora do
horério escolar, preferéncias quanto a leituras e mdusicas, conceitos de
popularidade bem como quais as caracteristicas consideradas importantes nos
seus idolos, para que pudéssemos saber quais os habitos, preferéncias,

interesses e valores pessoais entre eles.



Dando sequéncia, foram criadas perguntas sobre as TICs e mais
especificamente Internet e quais as formas de utilizacdo (Comunidades
Virtuais, recursos de comunicacdo sincrona e assincrona, ferramentas de
busca, Sites de videos, etc.). Outras ainda perguntavam qual era o local de
acesso a Internet, nimero de horas de utilizacdo, numero de amigos virtuais e
namero de conhecidos e amizade fisica/presencial com estes. Perguntas que
visavam verificar o conhecimento, bem como a forma de acesso ou contatos

que os alunos tinham no que diz respeito a Internet.

Outro bloco de perguntas diziam respeito a percepcdo dos alunos
sobre a escola e o papel do professor, e sua auto-percepgcdo como aluno.
Finalmente perguntava-se sobre o que pretendiam fazer no futuro e o porqué.
Neste momento, pretendeu-se conhecer a visdo dos alunos no que diz respeito
ao professor, bem como incentivar a construcdo ou a busca por sonhos e

projetos futuros.

by

No que diz respeito a atividade que seria realizada, e que usou a
informatica como instrumento mediador, foi sugerido aos alunos que
escolhessem juntos um tema (assunto) que gostariam de conhecer melhor. O
assunto escolhido foi musica. Em seguida formaram duplas para que juntos

pudessem trocar opinides e construir seus trabalhos.

Logo apds, entregar-se-ia aos alunos, uma proposta de projeto
impressa que tinha como objetivo orienta-los no desenvolvimento do trabalho, e
também informar os objetivos e passos que iriamos seguir, conforme é possivel

analisar no Anexo 3.

A primeira atividade solicitava que os alunos, em duplas, iniciassem o
trabalho sobre musica, escolhendo qual seria a duvidas que gostariam de
sanar, pois desta forma estariam delimitando um tema. Também tinham de
dizer o porqué escolheram este assunto para pesquisar. Posteriormente esta
atividade deveria ser enviada via e-mail para a professora no endereco

fornecido.
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Também durante o processo de realizacdo do trabalho deveria foi
incentivado a ajuda entre os colegas, desta forma, as duplas que nao tinham
contas de e-mail, criaram com a ajuda dos demais colegas e com a orientacao

da professora.

A seqguir foi iniciada a pesquisa, sugerindo-se que o0s alunos
escolhessem sites de busca, e lessem as informagdes encontradas, analisando
o conteltdo quanto a confiabilidade/veracidade das informacdes, e coeréncia
com o tema. Quando positivo, foi sugerido que copiassem e colassem as
informacBes do site em uma pagina do Word para posterior regresso ao
mesmo, e assim sucessivamente até que acreditassem estar com material

suficiente para fazer comparagdes e construir 0s seus trabalhos.

A construcéo do trabalho, propriamente dita, consistia em elaborar uma
sintese, ou seja, encontrar respostas para a davida inicial que originou a

pesquisa, informando as fontes de informacéo.

Apbs terminada a sintese, todas as duplas deveriam envia-la via e-mail
para seus colegas e a professora. Estes por sua vez, deveriam ler e fazer
comentarios sobre a escrita, o assunto, a forma como o trabalho foi

apresentado, se concordavam com as informacgdes coletadas, etc.

Posteriormente, os trabalhos foram devolvidos a seus criadores, para

gue estes verificassem e analisassem as contribuicdes deixadas pelos colegas

Na terceira atividade os alunos, discutiram sobre o que mais gostaram
ao realizar a tarefa; quais haviam sido as principais dificuldades; o que mais
chamou a atencéo ao realizar a pesquisa e das observacoes deixadas pelos

colegas e o que aprenderam com seus colegas ao realizar este trabalho.

A JUltima atividade consistiu em ouvir com atencdo uma mdasica,
escolhida pela professora. Posteriormente foi feito uma discussdo sobre
diferentes percepcdes e curiosidades dos alunos, pois estes deveriam informar
0 que mais havia chamado a atencéo - se era a letra, 0 som/melodia, a vontade

de saber quem era o compositor ou o0 cantor, o ritmo ou outro aspecto.



Apés o término das discussbes o0s alunos se auto-avaliaram
respondendo a questbes potenciais sobre a participacdo e envolvimento,
guanto ao trabalho realizado, trabalhos dos colegas, participacdo nos debates

e 0 entendimento que obtiveram sobre o tema com a realizacdo do trabalho.

Desta forma analisamos a seguir os dados obtidos através dos
questionarios bem como relataremos a experiéncia vivenciada com o uso da
informatica nesta turma de 8° série do ensino fundamental, informando os
resultados quanto ao obijetivo inicial que era motivar os alunos na busca pela
informacdo. Estes por sua vez, deveriam ler e fazer comentarios sobre a
escrita, o assunto, a forma como o trabalho foi apresentado, se concordavam

com as informacdes coletadas, etc.

Posteriormente, os trabalhos foram devolvidos a seus criadores, para

gue estes verificassem e analisassem as contribuicdes deixadas pelos colegas

Na terceira atividade os alunos, discutiram sobre o que mais gostaram
ao realizar a tarefa; quais haviam sido as principais dificuldades; o que mais
chamou a atencéo ao realizar a pesquisa e das observacdes deixadas pelos

colegas e o que aprenderam com seus colegas ao realizar este trabalho.

A Ultima atividade consistiu em ouvir com atencdo uma mdasica,
escolhida pela professora Posteriormente foi feito uma discussdo sobre
diferentes percepcdes e curiosidades dos alunos, pois estes deveriam informar
0 que mais havia chamado a atencéo - se era a letra, 0 som/melodia, a vontade

de saber quem era 0 compositor ou o cantor, 0 ritmo ou outro aspecto.

Apés o0 término das discussbes o0s alunos se auto-avaliaram
respondendo a questbes potenciais sobre a participacdo e envolvimento,
quanto ao trabalho realizado, trabalhos dos colegas, participagcdo nos debates

e 0 entendimento que obtiveram sobre o tema com a realiza¢ao do trabalho.

Desta forma analisamos a seguir os dados obtidos através dos
guestionarios bem como relataremos a experiéncia vivenciada com o uso da

informatica nesta turma de 8° série do ensino fundamental, informando os
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resultados quanto ao objetivo inicial que era motivar os alunos na busca pela

informac&o via Internet.

55 Desenvolvimento de uma Atividade com o uso da

Informatica

Como ja citado, na escola em que foi realizada esta experiéncia com
computadores o0s alunos encontravam-se, de forma geral, bastante
desinteressados com as aulas e metodologias utilizadas pelos professores. A
atividade apresentada aos alunos, incorporando a utilizagdo dos computadores
foi uma experiéncia nova para a professora, para os alunos e para a propria
escola. Ela se diferencia do até entdo vivenciado pelo fato de ter os alunos
como centro da aprendizagem e usar a informética como ferramenta educativa.
Partiu-se assim dos interesses e a construcdo de objetivos e duvidas que os

alunos gostariam gque fossem sanadas.

Com esta intencdo procurou-se motivar os alunos propondo a eles
desafios. Os alunos seriam os construtores da aprendizagem, decidindo o que
gostariam de aprender e os caminhos que fariam para que esta aprendizagem
acontecesse. O desafio foi aceito pelos alunos. Porém ainda era necessario
conhecer melhor a turma, entdo, um questionario com algumas perguntas
objetivas e outras subjetivas foi lhes entregue para que respondessem

individualmente. (Anexo 02)

Com base nas respostas ao questionario destinado aos alunos (34

guestdes) as informacdes coletadas séo apresentadas e discutidas a seguir.



Em relacdo a idade dos alunos entrevistados, constatou-se que 100%
tém entre 14 e 16 anos, como pode ser visto no Grafico 1.

7%

@ 14 anos
W 15 anos
53% O 16 anos

40%

Gréfico 1: Idade dos alunos

Quanto a escolaridade dos pais, maes e irmaos, constatou-se baixa
escolaridade entre os pais. A maioria deles, ndo concluiu o Ensino
Fundamental, uma minoria possui nivel Médio completo, e ninguém possui ou
esta cursando o ensino Superior. Estes dados sédo ainda mais alarmantes com
relacdo as maes, pois se verificou que apenas uma possui 0 ensino médio
completo, as demais concentram principalmente no ensino fundamental
incompleto. Ja em relacdo aos irm&aos, verificou-se que a maioria dos mesmos
esta cursando o ensino fundamental, e analisando o indice idade-série
respondido, 0s mesmos estao nas séries correspondentes. Ha também irmaos
cursando o nivel superior, 0 que demonstra que a realidade educacional tende

a mudar para os proximos anos (Grafico 2).
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Gréfico 2: Nivel educacional dos pais, maes e irmaos

Nas questbes, sobre o que costumam fazer nas horas vagas, 0s
alunos responderam, majoritariamente que a atividade que mais exerciam nos
horarios vagos era utilizar o computador, seja em Comunidades Virtuais, se
comunicando através do MSN, ou jogando video games na Internet ou mesmo

sem esta, como podemos observar na Tabelal®.



Tabelal®: Atividade de lazer realizada e frequéncia

LAZER ALUNOS %
Estar com amigos 01 05
Internet 05 25

Ler 01 05

Ver televiséo 03 15
Skate 02 10
Futebol 03 15
Video Game 04 20
Escutar musica 02 10

1 Respostas multiplas, e subjetivas ndo excludentes, podendo os respondentes citar mais de

uma preferéncia, como verificado.
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Para a questédo sobre o local onde acessavam a Internet, obteve-se
como resposta que 50% deles, o fazem em suas casas; seguido por lan house,
casa de amigos ou parentes, colegas de aula e a escola foi apontada somente

por um aluno.

Tabela 2: Locais de Acesso a Internet

ACESSO A ALUNOS %
INTERNET
Casa 10 50
Casa de amigos, 03 15
parentes
Lan house 04 20
Escola 01 05
Colega de aulas 02 10

Em relacdo ao questionario sobre os sites, redes sociais ou
recursos de interacdo on-line mais utilizados pelos alunos, tivemos como
resultado: Orkut com um total de 14 alunos, seguido pelo MSN com 8, You
Tube com 7, Face book com 6 alunos. E os demais foram citados por até cinco

alunos do total, como pode ser visualizado na Tabela 3.



Tabela 32: Sites e recursos On-line utilizados pelos alunos

SITES E RECURSOS ALUNOS %
Orkut 14 70

MSN 08 40

Twitter 01 05

Face book 06 30
E-mail 02 10

Blog 03 15

Site de 05 25

busca/pesquisa

You Tube 07 35

Site para baixar 03 15
musica

QOutros 05 25

2 Respostas mudiltiplas, e alternativas ndo excludentes, podendo os respondentes citar mais de

uma preferéncia, como verificado.
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Pode-se perceber, conforme dados do Gréfico 3, que 15 alunos, (80%)
responderam fazer uso da Internet durante um periodo superior a 15 horas
semanais e os demais, 5 alunos (20%) afirmaram que acessam a rede de

10 a 15 horas por semana, como mostra o Grafico 3.

—0%
—0%
20%

OAté 5 horas

B De 5a 10 horas
ODe 10 a 15 horas
OMais de 15 horas

80%

Gréfico 3: Horas de acesso a Internet por semana

O Gréfico 4 refere ao numero de amigos virtuais que oS
respondentes conhecem pessoalmente. O que relevou que 50% dos alunos
conhecem mais da metade, seguido por 43% que conhecem todos e 7% que

conhece cerca de um terco dos contatos virtuais também pessoalmente.

0% 7% 0%
EMenos de 1/3
B _1/3

43%' '
OMenos da metade
OMais da metade
h ‘ 0
0% B Todos

Gréfico 4: Namero de amigos virtuais conhecidos também presencialmente



Quando questionados sobre 0 uso da Internet na escola observou-se
que todos (100%) dos alunos gostariam que fosse inserida esta midia nas
aulas. (Vide Tabela 4)

Tabela 4: Uso da Internet na escola

GOSTARIAM DE USAR ALUNOS %
A INTENET
Sim 20 100%
Nao 00 00%

A pesquisa averiguou, também, como o0s respondentes se
percebiam como alunos. No qual 6 alunos responderam que sabem trabalhar
em equipe, 4 responderam que ajudam 0s outros e se consideram curiosos.
Poucos foram 0s que se consideravam responsaveis, que realizavam as
atividades solicitadas, sanavam curiosidades, os que buscavam informacdes

Ou 0s que se interessavam pelo que a escola ensinava-se, (Tabela 5).
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Tabela 53 Como os alunos se percebem

PERCEBEM-SE ALUNO %
Responsavel 02 10
Busca novas 01 05

informacgdes

Realiza atividades 02 10
solicitadas
Sabe trabalhar em 06 30
equipe
Ajudam os outros 04 20
Sana curiosidades 01 05
Se interessa pelo que 01 05
a escola ensina
E curioso 04 20

3 Respostas multiplas, e alternativas ndo excludentes, podendo os respondentes citar mais de

uma preferéncia, como verificado.



5.6 Avaliacdo da Experiéncia Realizada

Apbs questdes respondidas a turma reunida elencou varios temas, tais
como cinema, drogas, sexo, musica, entre outros. E, decidiu através de voto
gue gostariam de pesquisar e aprender um pouco mais sobre musica uma vez

que todos escutam algum género em algum momento.

Dando sequéncia a atividade a professora solicitou que todos se
dirigissem a sala de informética, e iniciou-se apresentagdo da mesma,
conversando com a turma sobre o que deve e pode ser feito e os cuidados que
todos devem ter, tanto com os sites pesquisados quanto com o hardware
utilizado. Posteriormente foi sugerido que os alunos formassem duplas e
entregou-se a eles uma proposta de projeto impressa e pediu que todos a

lessem, e caso tivessem alguma duvida sobre o escrito perguntassem.

Apos a leitura iniciou-se a primeira atividade, na qual foi possivel
analisar que muitos tinham dificuldades em delimitar sobre o que eles
gostariam de estudar, e muitas duplas precisaram de sugestbes dos demais
colegas e da professora, para que a decisdo fosse tomada, e a atividade

realizada.

A tarefa de enviar por e-mail ndo pode ser realizada, alguns dos
provedores de e-mail encontravam-se bloqueados e ndo puderam ser
acessados. Entdo em todos os momentos que estes deveriam ser utilizados

houve a sua substituicéo pelo de pen drive.

Dando sequéncia, foi iniciada a pesquisa de sites e a sele¢cdo dos
mesmos quanto a veracidade e coeréncia com o assunto pesquisado. Alguns
tiveram algumas dificuldades para selecionar, e outros para encontrar
informacdes relevantes, precisando alterar a palavra chave e voltar a procurar

conforme a orientacéo da professora.

Com o material selecionado, as duplas iniciaram a construcdo da
sintese, atividade em que se observou uma enorme dificuldade de

interpretacdo e escrita, e nos textos que deveriam ser desenvolvidos,
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encontravam-se muitos escritos que na verdade eram copias literais dos sites
gue deveriam servir para informar e de base para a constru¢cdo. Desse modo,
os alunos receberam orientacdo da professora, e muitos deles refizeram sua

pesquisa, no entanto muitos problemas persistiram até o final da atividade.

Apos a realizacdo da atividade novamente foi coletado com a ajuda do
pen drive os trabalhos e repassados os trabalhos das duplas para todas as
outras duplas que fizeram suas observacdes sobre escrita, informacgdes

apresentadas, tema escolhido, forma de apresentacéo do trabalho, etc.

Seguindo o projeto, os mesmos foram devolvidos a seus respectivos
criadores, com as observacées de todos os colegas, onde 0S mesmos

precisavam ler e analisar os escritos dos colegas.

Na realizacdo da terceira atividade, as duplas falaram tanto das
dificuldades em encontrar e selecionar sites que falassem sobre os temas,
como formatar e fazer as sinteses. Mas também comentaram que foi mais facil
encontrar falhas e/ou dificuldades nos trabalhos realizados pelos demais
colegas, bem como gostaram muito da possibilidade de realizar o trabalho com
um tema escolhido por eles, usar a Internet, trabalhar em duplas e fazer trocas

entre os colegas.

A Ultima atividade consistia em ouvir uma mdsica, e a analisar
criticamente. A musica escolhida foi “Eu Espero a Minha Vez” da banda gaucha
NX Zero. A mesma foi ouvida duas vezes pelos alunos e alguns destes
acompanharam cantando, assim como, outros se mantinham calados ou
inquietos, atitude esta que foi interpretada, que estes gostavam de outro estilo

de musica e que a letra ou 0 som apresentado nao os estava agradando.

Esta interpretacdo pode ser confirmada na discussdo, onde teve
participacdo de todos os alunos, com diferentes visdes e respostas a respeito
da mesma. Apoés o término das discussdes os alunos foram incentivados a se
auto-avaliarem respondendo a questbes potenciais sobre a participacdo e
envolvimento, quanto ao trabalho realizado, trabalhos dos colegas, participacdo
nos debates e o entendimento que obtiveram com a realizagéo do trabalho.



5.7 Avaliacdo dos alunos

Em toda a atividade se teve em mente que o objetivo principal era
motivar os alunos na busca da sua aprendizagem. Para isto foi utilizada uma
metodologia diferente, onde eram os alunos quem escolheram um tema que
tinham alguma ddvida ou interesse em aprender mais e precisaram buscar
respostas para as mesmas utilizando o computador, midia esta até entéo

nunca usada em nossa escola.

Mas além da avaliacdo através da observacdo do professor foi
solicitado que os alunos relatassem como tinham percebido esta atividade
desde a sua proposta até a utilizacdo do uso da informatica para a realizacao

da mesma. Ente seus comentarios, podem ser citados:

foi muito bom realizar esta atividade usando o computador;

e a atividade realizada em duplas nos permite trocar ideias € construir um

trabalho melhor;

e arealizagado do trabalho em si, ndo nos acrescentou muito, pois a

maioria das respostas ja eram conhecidas, sé se confirmaram;

e atividades como esta, usando a Internet, deveriam ser realizadas com

mais frequéncia, pois € menos cansativo que as aulas tradicionais;

Pelos comentéarios, bem como pela maneira com que foi realizada a
atividade percebeu-se que existiu uma melhor participacdo e interesse pela
busca de respostas bem como um melhor compartilhamento de conhecimentos
pré-existentes tanto para resolucdo de problemas referente ao tema estudado
como na utilizacdo do computador. No entanto, percebeu-se também que em
novas atividades é conveniente trabalhar com temas menos conhecidos, pois
assim, através da pesquisa e respostas, os alunos terdo mais do que a
confirmacédo de respostas, estardo acrescentando novos conhecimentos a suas
vidas, desta forma possivelmente a atividade sera ainda mais prazerosa e

instigante.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

A realizacdo deste trabalho proporcionou conhecer um pouco mais
sobre os alunos adolescentes pesquisados, que relataram suas preferéncias,
atitudes, sonhos, visdo da escola, conhecimento da Internet e sua utilizacéo
entre outras informacdes. Também foi possivel testar de um ponto de vista
pratico a utilizacdo da Internet como um indicador e elemento motivador na

aprendizagem.

Os alunos deste estudo relataram o baixo nivel educacional dos pais,
onde a maioria destes possui o nivel fundamental incompleto e como
acreditamos que o meio influencia muito as pessoas, este também pode ser
uma das causas do desinteresse pela aprendizagem que objetivou esta

pesquisa.

Outro fato significativo na pesquisa foi o relato de que a principal
atividade realizada pelos alunos o uso do computador, seja com acesso a
comunidades virtuais, chats, blogs, ou jogando jogos ou video games com ou
sem acesso a Internet. Outra informacé&o importante € o de que a maioria dos
alunos faz uso da Internet em suas préprias casas, por um periodo superior a
15 horas semanais, demonstrando como esta midia € presente na vida desses

adolescentes.

Os sites de relacionamento, principalmente Orkut e ferramentas de
bate papo como o MSN, séo os preferidos pelos alunos. Os mesmos relataram
gue conhecem mais da metade dos amigos virtuais também presencialmente, e

muitos deles afirmaram conhecer todos e so se relacionar com estes.

Quanto a utilizacdo da informatica como instrumento de auxilio da



aprendizagem na escola, foi unanime a afirmacéo do interesse, justificando que
as aulas seriam diferentes e menos cansativas e acreditavam que produziriam
mais, e talvez pudessem “aprender’ mais facilmente, pois sabiam que em
muitas situacdes realizavam as atividades porque precisavam da nota e por

insisténcia dos professores.

No que diz respeito a realizacdo da atividade com a inclusdo da
informéatica com acesso a Internet, que também possibilitou aos alunos a
escolha do tema e qual a duvida sobre este que gostariam de sanar, observou-
se que apesar de algumas dificuldades observadas na utlizagcdo do
computador os alunos realizaram o projeto, desde o inicio, atentos e
apreensivos, sobre se o que estavam pesquisando ou escrevendo no texto
estava coerente. E eram constantes os pedidos de ajuda e orientacdo do

professor bem como entre os proprios alunos.

A atividade revelou-se positiva em dois momentos distintos, durante
debates realizados e também através de avaliagcBes feitas pelos alunos. No
entanto algumas duplas comentaram que as informacdes obtidas somente

confirmaram o que ja sabiam, ou seja, nada de novo foi acrescentado.

Esta informacdo nos sugere que para novas atividades é necessario
fazer uma nova abordagem para a inicializacdo da pesquisa, ndo que nao seja
importante confirmar informacdes, mas que, somente esta confirmacéo do que

ja se sabe pensamos pode levar também ao desinteresse.

N&o conseguimos receitas, nem era esse nosso objetivo. Mesmo
assim, continuamos a acreditar que a educacdo deva inserir a informatica no
processo, devido ao seu grande armazenamento de informagdes e inUmeras
outras possibilidades de comunicacdo e de construcdo aqui relatadas. Com
base nesta primeira experiéncia escolar com esta midia e consideradas as
vantagens e os desafios, acreditamos que em algo acertamos. E sempre
melhor trabalhar, estudar, ler e aprender sobre algo que temos interesse e
somos apaixonados do que fazé-lo sem sermos sujeitos atores de nossa

prépria aprendizagem.
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Sabe-se que o processo educacional vem aprimorando-se através da
experimentacdo. Sendo que 0 sucesso em uma amostragem pode ser um
insucesso em uma segunda amostragem. Mesmo cientes disso, avaliamos que
valeu a pena aventurar-nos em territorios desconhecidos dando o primeiro
passo na nossa escola, de tantos outros que ainda daremos... e quem sabe
com outros professores colegas. Cabe a nos professores tentar sempre,
levantando hipéteses, e construindo verdades provisérias, com o0 objetivo de
melhorar a educacdo incorporando as novas tecnologias e modificando as

velhas metodologias.
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ANEXO A —NAUTORIZAQAO DA DIRECAO PARA A
REALIZACAO DO TRABALHO / PESQUISA

@% Midias ng $
195 EDUCACRO UFRGS
DU B0 W SRARDY 50 S0k

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL- UFRGS
Curso de Especializacado Midias na Educacéo - Ciclo Avancado

Eu, Elizete Tomazzoni, diretora da escola Estadual Professor
Silvio Stallivieri autorizo a realizacdo da pesquisa com questdes pessoais, bem
como a realizacdo de uma experiéncia com o uso da informética / Internet com
os alunos da 82 série do Ensino Fundamental, objeto de monografia, a ser
realizada pela professora Belenice Pudlo, sob orientacdo da Professora Ana
Vilma Tijiboy.

Por sua vez a pesquisadora Belenice Pudlo, graduada em
Licenciatura Plena em Geografia, compromete-se a manter em sigilo os dados
que coloquem em exposicao e que possam promover prejuizos aos alunos.

Por fim, estou ciente de que pés-graduada e orientadora colocam-
se a disposicéo para todo e qualquer esclarecimento que se fizer necessario,
durante o periodo da realizacdo da referida pesquisa.

Porto Alegre, de de 2010.

Assinatura do (a) diretor (a)



ANEXO B — QUESTIONARIO RESPONDIDO PELOS ALUNOS
PESQUISADOS

E% Micias ng $
22 EDUCACRO UFRGS
N0 wCsITS

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL- UFRGS
Curso de Especializacdo Midias na Educacéo - Ciclo Avancado

Prezado (a) aluno (a):

Tendo como objetivo criar novos meios de aprendizagem em nossas aulas
dando um sentido as mesmas, surge a necessidade de melhor conhecer vocés.

Portanto, peco que respondam o presente questionario e desde ja agradeco a
participagdo e empenho.

1- Nome: Idade:
2- Escolaridade do seu pai: Idade:
3- Escolaridade da sua mae: Idade:

4- Profissdao da mae:

5- Profissao do pai:
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6- Quantos irmaos vocé tem?

7- Qual a idade de seus irmaos?

8- Seus irmaos estudam?
a) () Sim

b) ( ) Néo

c) () Alguns sim

10- Série dos seus irmaos:

11- Vocé tem namorado?
a)()Sim
b) ( ) Nao

12- Vocé tem ficantes?
a)()Sim

b) ( ) N&o

13- O que vocé costuma fazer nas horas vagas?

14- Com quem?

15- Onde?

16- Por qué?

17- Existe alguma pessoa que vocé se identifica ou que vocé tem como modelo
ou “idolo®™? Se sua resposta for sim, quem €& esta pessoa?

18- O que gosta nesta pessoa?




19- Quando |é o que geralmente é a sua leitura:
a) () jornal

b) () gibi

c) () livros de romances

d) ( ) livros de aventura

e) () livros de terror

f) ( ) revistas de moda

g) ( ) revistas de fofoca

h) ( ) revistas de beleza

I) ( ) revistas de viagens

) ( ) Na internet blogs

K) ( ) Na internet livros diversos

[) ( ) Na internet revistas diversas

m) ( ) Na internet jornais diversos

n) ( ) Na internet recados de comunidades virtuais
0) ( ) Na internet sobre jogo de futebol

20- Vocé j4 pensou no que pretende fazer ou ser no futuro? Por
qué?

21- Com relacédo a musica. Qual o tipo que vocé mais gosta?
a) () Hip Hopp

b) ( ) Funk

c) ( ) Pagode

d) ( ) Sertaneja

e) ( ) Romantica

f) () MPB

g) ( ) Dance

h) ( ) Gaucha

h) ( ) Outro

22- Vocé se considera popular?
a)()Sim



b) ( ) Nao
c) ( ) Um pouco

22- Gostaria de ser popular?
a)( )Sim

b) ( ) N&o

c) ( ) As vezes

23- Para vocé o0 que torna

alguém

popular?
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(caracteristicas)

24- Vocé usa a internet?
a) () Sim

b) ( ) Néo

c) ( ) As vezes

25- Onde vocé acessa a internet?
a) () casa

b) ( ) casa de amigos ou parentes
c) ( ) lan house

d) ( ) escola

e) ( ) colegas de aula

26- O que vocé costuma usar na internet

a) () Orkut
b) ( ) MSN (Messenger)

c) () Twitter

d) ( ) Face book

e) () E-mall

f) () Blog

g) () Site de busca/pesquisa

h) ( ) You Tube

i) ( ) Site para baixar musica/filmes
i) () Outros




27- Quantas horas semanais vocé usa a internet?
a)( ) até 5 horas

b) ( ) de 5a 10 horas

c) ( ) de 10 a 15 horas

d) ( ) mais de 15 horas

28) Quantos amigos virtuais vocé tem?
a) ( ) menos de 10

b) ( ) entre 10 e 20

c)( )entre 20 e 30

d) ( ) mais de 30

29- De seus amigos virtuais, vocé conhece pessoalmente:
a) ( ) menos de 1/3

b) () 1/3

c)()1/2

d) ( ) maisda 1/2

e) ( ) todos

30- Gostaria que nas atividades escolares fosse utilizada a internet?
a) () Sim
b) ( ) Néo

31- Por qué

32- As aulas na sua opiniao sao:
a) ( ) chatas

b) ( ) cansativas

c) () dificeis

d) () faceis

e) ( ) interessantes

f) ( ) motivadoras

g) () outro




33- Na sua viséo o professor e alguém que:

a) ( ) sabe

b) ( ) sabe muito

c) ( ) transmite bem o conhecimento que adquiriu com os estudos

d) ( ) ndo transmite bem o conhecimento que adquiriu com o estudos
e) ( ) autoritario

f) ( ) parceiro/ amigo

34- Como vocé se percebe como aluno?

a) ( ) responsavel

b) ( ) busca novas informacdes

c) ( ) realiza atividades solicitadas

d) ( ) sabe trabalhar em equipe

e) ( ) ajuda os outros

f) ( ) sana suas curiosidades

g) ( ) se interessa pelo que a escola ensina
h) ( ) é curioso

i) ( ) outro
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Curso de especializacdo em Midias na Educacéo

Pesquisa de monografia pré requisito para a formagdo no “Curso de

especializacdo em Midias na Educacao”
Professora orientadora: Dr2 Ana Vilma Tijiboy
Obrigada pela participacdo desta pesquisa.

Muito temos feito, mas muito ainda precisa ser feito para melhorarmos

qualitativamente a educacéo do nosso pais.

Professora; Belenice Pudlo



ANEXO C - PROJETO DE ATIVIDADE COM O USO DA
INFORMATICA

“ Ry SR g R S

Projeto insercdo da informéatica nas aulas com temas de interesse dos

proprios alunos.
Tema escolhido por votacéo pela classe:

A MUSICA: ORIGEM, RITMOS, ENVOLVIMENTO, SUCESSOS, EPOCAS,
COMPOSICOES, ETC

Séries: 82 série do Ensino Fundamental

Prezados alunos:

No decorrer deste estudo espera-se que VvOcé€s construam conhecimentos
entorno do tema mausica, delimitado de acordo com o interesse de cada dupla e

discutido através da socializag&o disponibilizada.

O intuito maior desta atividade € que vocés possam se apropriar de diversos
conceitos e desenvolver inimeras habilidades como: procurar informacdes na
Internet, analisar estas informacfes; produzir textos argumentativos;

organizacao e sistematizacédo de informacdes.

Como ja sabem, esta proposta de trabalho € bem diferente ao que estamos

habituados a trabalhar em nossa escola, ou seja, utilizaremos a informatica e a
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Internet e os artigos e publicagcbes existentes nela, sabendo distinguir os sites e
seus conteudos, compreendendo a informacéo ai disponibilizada e criando

nossas proprias conclusodes.

Para finalizar, esperamos que este seja mais do que a realizacdo de um
trabalho escolar. Esperamos encontrar entusiasmo, prazer na realizacao deste
trabalho, empenho, companheirismo, troca, entendimento e a vontade curiosa
em buscar de respostas para suas duvidas do tema escolhido pela turma e dos
subtemas escolhidos pelas duplas. Que esta aventura de aprendizagem

utilizando o computador seja prazerosa e util para todos nos!
Abraco

Prof2 Belenice Pudlo
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INTRODUCAO

A musica € uma forma de arte que constitui-se basicamente em combinar sons

e siléncio seguindo ou ndo uma pré-organizacao ao longo do tempo.

Diversos autores consideram a musica como uma pratica cultural e humana.
Atualmente ndo se conhece nenhuma civilizacdo que ndo possua
manifestacbes musicais préprias. Embora nem sempre é feita com esse
objetivo, musica pode ser considerada como uma forma de arte, como é por

muitos assim conhecida.
Segundo site da wikipédia

A criagdo, a performance , o significado e até mesmo a definicdo de musica
variam de acordo com a cultura e o contexto social. A musica vai desde
composicdes fortemente organizadas (e a sua recriagdo na performance),
musica improvisada até formas aleatorias. A musica pode ser dividida em
géneros e subgéneros, contudo as linhas divisérias e as relagdes entre
géneros musicais sdo muitas vezes sutis, algumas vezes abertas a
interpretacdo individual e ocasionalmente controversas. Dentro das "artes",
a musica pode ser classificada como uma arte de representacao, uma arte

sublime, uma arte de espectaculo.

Para muitos individuos a musica estd extremamente ligada a suas vidas. A
musica atualmente é encontrada ndo somente como arte, mas também na
esfera militar, educacional ou terapéutica. E sua presenca se torna essencial
em atividades coletivas, como em festas, funerais, e rituais religiosos. E todos
de uma forma ou de outra sdo embalados por algum ritmo ou letra em algum

momento de sua vida.

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAsica. MUSICA. Acessada dia
27/10/2010
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12 ATIVIDADE

Os alunos devem:

a) Formar duplas para trabalhar na pesquisa e delimitacdo de subtema.

b) Escolher um subtema de interesse da dupla dentro do tema

musica escolhido pela turma e dois objetivos dizendo o porqué do

‘: l interesse em estudar este assunto.
,,,’
W Wa)
) i

c) Elencar trés elementos principais que pretende estudar dentre

4 e\ este subtema escolhido.

d) Enviar esta atividade via e-mail para belenicepudlo@hotmail.com.

A professora: criard e-mail para as duplas que ainda nao possuam.

22 ATIVIDADE

a) Inicie sua pesquisa de acordo com o subtema escolhido, seus elementos
definidos e dentro dos objetivos tracados. Utilizando para isto, entre outros,
sites de busca na. Inicialmente precisardo ler e analisar o conteddo dos sites

N .‘ encontrados, quanto a confiabilidade/veracidade das

| informacdes, e coeréncia com tema. Se as informagdes
‘ encontradas auxiliam a alcancar o objetivo da dupla, copiem e
\' colem a informacdo do site em uma pagina do Word para
pbsterior regresso ao mesmo site e volte a busca por novos para fazer

comparacdes e ter uma melhor fundamentacéo no seu estudo.
b) Déem inicio ao trabalho escrito (digitado):
1. falando resumidamente sobre o tema e subtema escolhido

2. Relatando os resultados obtidos na pesquisa sobre os trés elementos

elencados que objetivaram seu interesse em pesquisar sobre o assunto.

3. Webgrafia


mailto:belenicepudlo@hotmail.com
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4. Envie sua pesquisa realizada para as demais duplas formadas de sua sala

bem como para a professora no e-mail descrito acima

5. Em dupla, leiam todos os trabalhos realizados e enviados por seus colegas
e facam em todos eles uma pequena observacdo do ponto de vista da dupla
guanto ao conteudo, a forma que o trabalho foi escrito: se chamou a atencéo,
se a dupla concorda com as informacdes trazidas, se compreenderam, etc. -
seria um comentario da dupla. Devolva todos os trabalhos aos respectivos

autores, para que 0s mesmos possam ler as observacoes.

Obs.: Nao esqueca que, quando for citar qualquer frase ja dita por outra
pessoa devera fazer em forma de citacdo, e dizer a fonte, ou seja, quem é o
autor, e quando acessou o site. Também ndo se esqueca de anotar os sites

em que realizou a pesquisa para colocar na webgrafia.

32 ATIVIDADE

Uma vez terminadas as atividades 1 e 2, agora vocés deverdo discutir no
grande grupo sobre o tema central e tosos os subtemas escolhidos pelas

duplas da sala de aula, enfatizando:

a) O que mais gostaram na realizacéo da tarefa

b) No que sentiram mais dificuldade

c) O que mais chamou a atencéo dos resultados obtidos através da pesquisa

d) Das observagdes recebidas dos demais colegas quanto ao trabalho

realizado por vocés, quais delas mais lhes chamaram a atengéo e por qué?

e) O que aprenderam com seus colegas na realizacdo do trabalho em dupla e
com o0s outros colegas escrevendo observacoes nos seus trabalhos e

recebendo as observacdes deles também.

Obs.: Aqui o grande grupo deverda discutir sobre o tema e subtema, uma vez

gue todos terdo subsidios por terem recebido todas as pesquisas realizadas.
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42 ATIVIDADE

Q 33

Escutardo uma musica escolhida pela professora e todos deverdo fazer um

comentario sobre o que mais chamou a atencdo ao ouvi-la. Se foi a:

e Letra

. Som

e  Compositor
. Cantor

. Ritmo

e Outro aspecto. Qual?
Para finalizar, faremos uma breve discussao sobre as diferencas entre as

pessoas, sentimentos, sensac;()es e interesses.

Bom trabalho!

FONTES DE INFORMACAO
INDICACAO DE SITE

www.google.com.br

http://countrysertanejo.com/sertanejo-universitario.html

www.wikipedia.com.br

www.abril.com.br/sertanejo

www.infoescola.com/musica/historia-da-musica

www.edukbr.com.br/artemanhas/historiadamusica.asp

www.scribd.com/doc/7906315/ARTIGO-Origem-Principais-Compositores-

Eruditos-Brasileiros-e-Do-Mundo
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