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Coordenador: RENATO PEREZ RIBAS

Esta oficina irá apresentar o jogo asiático de tabuleiro conhecido pelo
nome ''Go'', sua origem, história, cultura e regras de funcionamento. Será
realizada uma atividade prática de aprendizado das regras do jogo
utilizando um método de ensino desenvolvido no escopo do Programa de
Extensão da UFRGS denominado Jogos Lógicos de Tabuleiro
(www.inf.ufrgs.br/lobogames). Tal método inclui alguns jogos preliminares
simplificados que foram criados para este fim e que são aplicados em
ordem crescente de complexidade conduzindo o aprendizado gradual do
part icipante até este chegar à compreensão completa do jogo.
Acredita-se que este método facilite o aprendizado e disseminação do
jogo Go, que possui uma riqueza de combinações superior ao conhecido
Xadrez.


