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O projeto aqui apresentado consiste na continuacao de uma pesquisa que, inicialmente, visava
analisar a interacdo de alunos com um objeto ludico, propositivo, relacional e transicional
para o ensino de Artes Visuais. O brinquedo foi criado, construido em tiras de velcro, de
mesmo tamanho, diferentes cores e algumas outras pecas industrializadas, agregadas, para
aumentar as possibilidades criativas da brincadeira e dos objetos criados. A ideia de criar um
objeto propositivo partiu da necessidade de utilizar a linguagem da arte para promover a
interacdo de alunos especiais na rede normal de ensino publico. Porém, a proposicao se
ampliou surgindo a possibilidade de um estagio voluntario em uma organizacdo ndo
governamental: a Associacdo Gaucha de Amigos e Parentes com Esquizofrenia - AGAFAPE.
O movimento de inclusdo social ainda se encontra fragil pela necessidade de um maior
engajamento dos profissionais de educacdo e cidaddos comuns para a superacao do
preconceito que ronda a tematica por desconhecimento do assunto. Baseada nesse preceito,
para o desdobramento dessa pesquisa, criei um simulacro de interacdo social através do jogo,
manipulado em grupo. A vinculagdo a esse grupo durante um semestre propiciou o
desdobramento da proposta pela criacdo de outros objetos manipulaveis, construidos pelo
grupo juntamente com a professora, que estreitou as relagdes aluno-aluno, aluno-professor e
grupo-espaco. Como o objetivo principal da proposicdo era a experimentacao de possiveis
relacOes de interacdo sociocultural da turma, atraves da manipulacao do objeto-brinquedo,
com enfoque na Educacdo Especial e apontar comportamentos de descoberta do corpo no
espaco durante a aplicacdo da proposta ludica em Ensino de Artes, afirmo que a proposta foi
bem sucedida, ja que surgiram outras constru¢ées. Um exemplo é um material surgido a partir
de visita a exposicdo de Arte Contemporanea para um entendimento fundamental sobre o que
estdvamos fazendo na oficina de artes e o uso de material reciclavel para a criagdo dos
objetos, considerando que a Organizacao néo tinha condicdo financeira para promover a
compra de materiais. O conceito do objeto propositivo inicial procura explorar, através de
partes que grudam entre si, inumeras possibilidades de combinacGes que estimulam a
concentracdo e a criatividade, a estimulacdo do tato e visual, essenciais ao desenvolvimento
psicomotor e da imaginacdo. Considerando a importancia da atividade ludica, do jogo e da
interatividade em processos de cria¢do, na arte e na cultura, o objeto propositivo oportunizou
aliar estes aspectos com o estimulo a autonomia e com o intuito de aumentar a auto- estima e
criar um ambiente prazeroso para a aprendizagem e vivéncias significativas com a arte,
facilitando a inclus&o dos envolvidos na sociedade. Como metodologia foi utilizada a
pesquisa de materiais para a execucao do objeto e de outros objetos criados pelo grupo; o
levantamento de referenciais tedricos e artisticos a respeito dos principais conceitos usados:
jogo, ludicidade, arte relacional e inclusao; testes com materiais; pratica docente em estagio
voluntario numa ONG; experimentacdo do objeto criado; revisao tedrica, conclusédo, analise e
avaliacdo dos resultados. Para sustentar a pesquisa partimos de texto escrito pela pesquisadora
Mirian Celeste Martins sobre a artista plastica Lygia Clark, que desenvolveu seu trabalho
artistico como um ser propositor e que aborda o conceito de objeto propositor; das
observagdes de Huizinga sobre 0 jogo e sua funcédo social; da teoria de Vigotsky sobre a zona
de desenvolvimento proximal; da critica do socidlogo Brougére a tendéncia didatizante do
jogo na escola e das pesquisas da professora Tania Fortuna Ramos sobre 0 jogo e a
aprendizagem.



