Interface Multiplataforma para um Sistema Tutor

Inteligente de Logica Proposicional
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Problema de Pesquisa Trabalhos Futuros

Incompatibilidade do Sistema Heraclito com diversas Até o momento, o Heraclito Ja possui toda estrutura da
plataformas e resolucoes de exibicao, exigindo nova interface citada. O sistema sera ainda integrado aos
implementacoes distintas para cada uma. agentes para dispor do sistema de tutoria.

O sistema mUltiagenteS Heraclito consiste em um Tutor Alem dos agentesl a interface recebera Suporte a
Inteligente  para Logica Proposicional, permitindo o multiplas provas simultaneas e uma representacido textual
desenvolvimento de Dedugdes Naturais (que serao mais compacta de provas. O sistema também tera mais
chamadas de "provas"). Os recursos de interface estao idiomas a disposigéo alem do portuguésl como O mg[és eo
integrados com um provador logico, logo toda esta parte espanhol.
exige reimplementagao. Segundo o projeto inicial do sistema, anterior a este, ele

possuiria um nivel de ontologias, e este tambem devera ser
Objetivo implementado.

Criar uma interface, atraves de implementacao unica, -
que permita acesso via diversas plataformas distintas, Antlga Intertace
inclusive as de tecnologia mais recente, como Smart TV's, e
tornar a interface responsiva, isto €, adaptavel a diversas

resolucoes.
Tal implementacao unica nao so6 oferece menor tempo
de trabalho, como evita distincao do sistema entre sl noom 0 P

+EQ N -EQ
Regras de inferéncia derivadas: 3 C=>B HIP

plataformas, tornando o uso mais amigavel ao usuario. e
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Metodologia de Desenvolvimento
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Vocé nao esta logado: | LOGIN

Para o desenvolvimento, usou-se Test Driven R ...............
Development (TDD), que divide a atividade em ciclos de tres e A
passos: ‘red”, “green”, “refactor”. . -

"Red” consiste em criar um teste para o proximo
objetivo e ver este falhar, ja que o elemento testado ainda
nao foi implementado. "Green” consiste em fazer o teste
suceder da forma mais rapida. E ‘refactor” em refatorar o
codigo possivelmente mal escrito do passo anterior,
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Tecnologias

de Légica para Computagéo.

Visando alcancar diversas plataformas, o acesso via
navegador foi a melhor opcao, levando ao uso de HTML5
em conjunto com JavaScript e CSS para o desenvolvimento
da interface. Para alcancar a responsividade (capacidade de
se adaptar a diversas resolucoes), usou-se a framework
Bootstrap que utiliza as tecnhologias ja citadas.

Para o provador logico, Java foi a linguagem escolhida, |
junto a JSP, que permite integracao com um servidor Web.
A linguagem foi escolhida em razao da organizacao
oferecida pela orientacao a objetos e do suporte para Web,
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