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RESUMO

O presente trabalho teve por objetivo analisar as representacdes sociais dos
educadores sobre a escola, a partir de uma analise semioldgica de fotografias. A
pesquisa foi realizada em quatro escolas: duas na regido metropolitana de Porto
Alegre, no municipio de Gravatai e Cachoeirinha , e duas localizadas no Litoral
Norte do RS, no municipio do Imbé e Tramandai. A andlise de midia foi feita com
o auxilio de maquinas fotograficas e celulares com camera, sendo que cada
educador registrou sua concepcdo de escola através de uma fotografia. O
referencial teorico fundamentou-se na concepc¢do do nascimento da escola,
passando pelo surgimento da escola publica, chegando a escola atual, utilizacéo
de midias na educacdo, além da uma retomada acerca da concepcdo das
representacdes sociais. A pesquisa adotou uma abordagem de cunho qualitativo,
do tipo exploratério-descritivo-interpretativa, tomando como base a metodologia
de Analise de Imagens Paradas (BAUER e GASKELL, 2002). A andlise dos dados
possibilitou a organizacdo de duas categorias emergentes: 1) Multiplicidade de
saberes — agregando valores, 2) Escola — ludicidade, fruicdo e formacgé&o. Para a
discussdo dos resultados foi feita uma andlise das representacfes sociais de
escola a partir do olhar dos educadores, contrastando com os teéricos da
educacao.

Palavras-chave: Escola. Representagcbes Sociais. Fotografia. Analise

Semioldgica.



RESUMEM

Abstract: this work aimed to analyze the teachers’ social representations about the
school, from a semiological analysis of pictures. The research was realized in four
schools: two of them in the Metropolitan Region of Porto Alegre, in Gravatai e
Cachoeirinha towns, and more two localized in the north shore from RS, Imbé and
Tramandai towns. The analysis of media was made by photograph machines and
cellphones with camera, been that every teacher had registered his own
conception of school through a picture. The theoretical reference had fundament
on conception of school’s birth, passing by the coming of public school, until now,
with Medias in education, also the back around the conception of social
representations. This research had adopted an approach of stamp qualitative, kind
exploratory-descriptive-interpretative, taking as base the methodology of analysis
of stopped pictures (Bauer e Gaskell, 2002). Analysis of this dates had possibility
the organization of two emergent categories: 1) Multiplicity of knowledge- in
addiction of values; 2) School- playfulness, fruition and formation. To discuss the
results was made an analysis of the social representations of school by the
educators’ look, contrasting with the theoretical of education.

Key Words: School. Social Representations. Photography. Semiological

Analysis.
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho aborda a questdo das representacfes sociais dos
educadores acerca da escola, partindo de uma Andlise Semioldgica a partir de
fotografias. Fazendo assim uma andlise do que se o que os educadores
identificam como relevante para a escola na atualidade e dando énfase com um
olhar voltado para os recursos pedagoégicos ligados as TIC's que segundo
(Wikipédia, 2015) nada mais é que todos 0s meios técnicos usados para tratar a
informacgé&o e auxiliar na comunicacdo, o que inclui o hardware de computadores,
rede,celulares, bem como todo software necesséario. Em outras palavras, TIC
consistem em Tl bem como quaisquer formas de transmisséo de informacdes e
correspondem a todas as tecnologias que interferem e mediam 0S processos
informacionais e comunicativos dos seres.

Ainda, podem ser entendidas como um conjunto de recursos tecnoldgicos
integrados entre si, que proporcionam, por meio das funcdes de
hardware, software e telecomunicacbes, a automacdo e comunicacdo dos
processos de negdcios, da pesquisa cientifica e de ensino e aprendizagem. Para
atingir esse objetivo foram convidadas duas escolas: no Litoral Norte do RS, no
municipio do Imbé e Tramandai e outras duas escolas da regido metropolitana de
Porto Alegre, no municipio de Gravatai e Cachoeirinha. Na primeira parte foi
solicitado aos educadores que fotografassem partes, ambientes e atividades da
escola com os quais mais relacionavam em sua concepg¢do o conceito de escola
na atualidade.

Na segunda parte foi feita uma apresentacdo de todas as imagens
registradas pelos educadores, em um grupo fechado de uma rede social com o
objetivo de registrar seus depoimentos sobre o porqué tiraram determinada foto,
suas percepcdes e sentimentos. Sendo assim, a dindmica desenvolvida além de
acessar as representacdes sociais elaboradas pode proporcionar aos educadores
uma reflexdo sobre a sua escola a partir dos significados atribuidos por eles e por
outros colegas com relacédo a instituicao.

Sendo assim, 0 objetivo principal buscou compreender, através de um
estudo semioldgico de imagens, as representacdes sociais que os educadores

elaboram acerca da escola, trabalhando com o recurso da fotografia como uma
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metodologia qualitativa inovadora em Educacgéo. Além de elaborar uma revisao
tedrica sobre a escola ao longo da historia; identificando o desenvolvimento da
escola em meio a evolucdo digital e da revisdo conceitual do fenbmeno das
representacdes sociais.

Para orientar o trabalho de campo elaboramos algumas questdes de
pesquisa que foram fundamentais: Como os professores reconhecem a utilizacao
de recursos tecnologicos em seu fazer pedagodgico? Em uma geracdo nativa
digital como os docentes utilizam desses recursos em favor da
educagdo?Concordam ou ndo com a utilizacdo de midia na educagdo como
elemento agregador de conhecimento e formador de opinido? Em uma sociedade
nativa digital os professores se veem como seres analdgicos ou digitais?

Para chegarmos as reflexdes da escola atual registrada pelos educadores,
fizemos um apanhado em relagdo ao nascimento da escola vinculada ao
fenbmeno e imagem da crianca na Histéria e da constituicdo de familia.
Trabalhamos a questédo da escola publica no Brasil que, com o final do Império
traz a necessidade de se investir na educacédo, reafirmando a necessidade de
uma escola publica, leiga, gratuita e obrigatdria. Nessa perspectiva, abordamos
as iniciativas do Estado ligadas a educacdo que tiveram inicio no século XIX e
século XX e assim, chegamos ao debate da escola e do ensino publico hoje: para
qué e para quem? Onde abordamos basicamente a organizacdo do ensino em
seus quatro aspectos: homogeneidade, segmentacdo, sequencialidade e
conformidade que culminam em uma organizacdo dos alunos em turmas tanto
quanto possivel homogénea e de composicdo estavel. Finalizamos o debate
tedrico retomando as representacdes sociais enquanto conceito e fenbmeno, que
tem como ponto de partida a diversidade, concebendo o fato de como individuos
e grupos sociais aprendem e se estabelecem nas sociedades que existem dentro
da sociedade. E a evolugdo digital no mundo x a evolugéo digital na escola —
norteado pelo tema: Em meio a evolucdo tecnolégica, o professor se mostra ser
analdgico ou digital?

A partir deste ponto inicial, o presente trabalho se estrutura a partir das
seguintes sessdes: Questdes de pesquisa, onde se apresenta o que de mais
relevante nos interessou “descobrir’ e explorar com a realizagdo da pesquisa, 0s

Objetivos geral e especificos, que retratam as intencionalidades que



pretendiamos atingir, o Referencial Tedrico onde fizemos um resgate desde o
nascimento da escola até os dias atuais além de explicitarmos as concepc¢des
tedricas acerca das Representacdes Sociais, a Metodologia onde se apresenta
como a pesquisa foi elaborada e os procedimentos e técnicas adotadas e,
finalmente, a analise e discussdo dos Resultados que relaciona os dados
encontrados através dos registros fotograficos com o0s conceitos teoricos

revisados.

1.1 QUESTAO DE PESQUISA

Como os docentes veem a escola na atualidade em meio a uma sociedade

nativa digital ?

1.2. OBJETIVOS

1.2.1 Geral

- Analisar a contribuicdo do uso das TICs como recurso pedagdgico na
escola por intermédio da fotografia.

1.2.2. Especificos

- Caracterizar a percepcdo dos educadores relativa as tecnologias como
recursos pedagogicos;

- Identificar a percepcao dos educadores sobre “ser um educador digital ou
ser um educador analdgico”;

- Caracterizar o uso da fotografia como recurso pedagogico.
1.3 JUSTIFICATIVA
O presente trabalho tem como objetivo dar continuidade a pesquisa da

graduacdo - que foi possivel compreender e refletir sobre muitas representacdes

sociais elaboradas pelos alunos acerca da escola. Com o auxilio das fotografias



encontramos aspectos bastante relevantes para pensar a estrutura da escola,
como as criangas se identificam com a instituicdo de ensino, o que valorizam no
ambiente escolar e as atividades e espacos que sdo 0s mais relevantes desde o
ponto de vista delas.

Em uma andlise mais densa, descobrimos que as atividades ao ar livre,
desenvolvendo atividades esportivas, lidicas e literdrias chamam mais a atencéo
das criancas. E, em contrapartida, sdo as menos oportunizadas no ambiente
escolar. Surpreendeu-nos encontrar as representacfes sociais das criancas
referentes a arte, a0 movimento, aos espacos externos de maneira tdo recorrente
e significativa durante a pesquisa, ficando evidente que essas atividades e
espacos sao de extrema importancia em se tratando do desenvolvimento
cognitivo das criancas, pois as mesmas necessitam de atividades concretas,
ludicas, corpéreas e interessantes para que haja uma aprendizagem significativa,
ou seja, conectada ao afeto e a experiéncia.

Os resultados nos levam, ainda, a reafirmar a tese de alguns tedricos da
educacdo como Gardner (1989), Vigotsky (2001) e Lacan (1986) que ressaltam a
necessidade de se ter um trabalho interdisciplinar mais vinculado aos interesses
dos alunos e as diferentes areas do conhecimento.

As categorias mais periféricas que, num conjunto, formaram um segundo
campo de andlise chamaram atencéo para o fato de que a escola, em seu papel
didatico-pedagdgico e como lugar de ensino € pouco representativa na concepcao
das criancas. Destaca-se, pois um choque referente a estrutura da escola que nos
faz refletir Como e tém sido elaboradas as grades curriculares? Como sé&o
pensados os conteldos programaticos e as praticas pedagogicas? O interesse
das criancas na escola é do interesse dos profissionais da educacao?

O que ficou evidente através dos dados coletados foram o forte interesse das
criancas por atividades que explorem a ludicidade, o0 movimento e a arte e que
essas perspectivas, muitas vezes, ndo sao atingidas através das praticas
pedagogicas que se prendem a lista de conteudos e ndo saem da sala de aula.
As criancas manifestaram um extremo interesse e gosto pelos espacos
extraclasse.

Dessa forma — com essas contribuicdes da pesquisa queremos dar énfase

ao olhar dos educadores em relagdo aos questionamentos , os desejos e as



inquietudes dos alunos em meio a educacgdo. Estabelecendo dessa forma uma
relacdo de discentes e docentes em relagéo a escola na atualidade — e analisar
se o que foi identificado como problema na pesquisa na graduacédo se mantém ou
se 0s pontos levantados pelos alunos como atividades menos recorrentes na
rotina escolar , hoje ndo sdo mais problemas especificos ou se transformaram em
aliados ao fazer pedagogico dos professores como recurso pedagodgico
agregador.

Tendo em vista a facilidade de recursos tecnolégicos na sociedade,
atualmente temos alunos “nativos digitais” que utilizam os recursos tecnoldgicos
como integrador de conhecimento e formador de opinido. Queremos assim
descobrir se a escola aliou as novas tecnologias a sua rotina escolar ou se em
meio a evolucao digital a instituicdo escola ainda mantém-se analdgica e sem dar

importancia a necessidade de seus alunos.



2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 O NASCIMENTO DA ESCOLA

O interesse pela educacgdo e o surgimento das escolas se deu no século
XVI e XVIII no Renascimento ligado ao fenbmeno da imagem da crianca e da
constituicdo de familia. Nessa época historica, o ato de educar tornou-se questao
de moda e uma exigéncia, conforme a nova concepc¢éo de ser humano, onde a
infancia passa a ser valorizada e as criangas deixam de ser vistas como “mini-
adultos”. Contrapondo-se a Idade Média, onde os adultos e criancas eram
misturados na mesma classe e com mesmos direitos e deveres. Assim, 0S mais
ricos eram instruidos em seus castelos, em contraste a pequena nobreza e a
burguesia que também queriam educar seus filhos, na esperanca de melhor
prepara-los para a lideranca e administracdo dos negdécios e da politica e os
enviavam para as escolas. Ja a populacdo mais carente, ndo levava em conta 0s
estudos e restringiam-se a aprendizagem de oficios.

“E impressionante o interesse pela educagdo no Renascimento — sobretudo
se comparado com o manifesto na Idade Média, principalmente pela proliferacdo
de colégios e manuais para alunos e professores” (ARANHA, 2006, p.125). Para
proteger as criangas das “mas influéncias”, o Renascimento introduziu uma
hierarquia diferente, com uma severa disciplina, incluindo castigos corporais. A
escola nao tinha o papel apenas de transmitir conhecimento, mas também de
formacdo moral. Com um regime de estudo rigoroso e extenso, onde a educacao
formal estava voltada para a gramética, retoérica e latim, mostrando descaso pela
lingua materna. Esse sistema de educacdao sofria grandes criticas dos humanistas
Erasmo e Montaigne que defendiam a teoria na Renascenga em busca da
individualidade, caracterizada pela confianca no poder da razéo de cada um para
estabelecer seus préprios caminhos, defendendo fundamentalmente os valores
humanos e terrenos.

Acentua-se que no Brasil o modelo de educacgéo do século XVI e XVIl era o
modelo de catequese dos indios que se alterava através do confinamento dos
indios no que se chamava de reducdes ou missdes. De todas as atividades

realizadas no Brasil, a que mais se destacou foi a da Amazo6nia e mais ao sul do



pais as da regido do Rio da Prata. Na Amazobnia instalaram-se na margem
esquerda os carmelitas e franciscanos e na direita os jesuitas. No Sul, eram
formadas reducbes nas regides do Parani, Rio Grande do Sul, Paraguai,
Argentina e Uruguai, que eram denominados como o0s Sete Povos das Missoes.

Durante o século XVII, a educacdo do Brasil ndo sofreu grandes
transformacdes. O ensino aplicado pelos jesuitas manteve-se conservador,
mostrando-se avesso a Revolucao Intelectual através do racionalismo cartesiano
e pelo Renascimento Cientifico. Nessa perspectiva, a educacao era centrada no
nivel secundario que tinha como objetivo fundamental a formagdo humanistica.
Ressaltava o estudo da religido, dos classicos e do latim. Ndo pertenciam ao
curriculo as ciéncias fisicas e naturais, assim como as técnicas e as artes. A
educacdo era de interesse de alguns da classe dirigente nos aspectos
relacionados a erudigdo e ornamento. “Era literaria, abstrata — além de dogmética
- afastadas dos interesses materiais, utilitarios, e até estranha por tentar trazer o
espirito europeu urbano, para um ambiente agreste e rural” (ARANHA, 2006,
p.164). Com o passar dos anos a educacdo passou a atender o interesse de um
novo segmento da populacdo que tinha como objetivo a aspiracdo social: a
burguesia. Sendo assim, a Unica saida para quem almejava seguir carreira e ter
uma profisséo liberal era dirigir-se a Universidade de Coimbra, que também era
coordenada pelos jesuitas, com 0 objetivo de estudar ciéncias juridicas e
teologicas. E quem escolhia a especializacdo em medicina dirigia-se a
Montpellier, na Francga.

Dessa forma, recebendo uma educacdo padronizada, os brasileiros
entravam em contato com novos estilos de vida, tornando-se impossivel ndo
comparar e trazer do entdo Velho Mundo, a Europa, um contraste com a vida rural
e patriarcal da colénia no Brasil. Sendo assim, as Universidades européias
tiveram um papel importante no alargamento dos horizontes, fazendo germinar o
sentimento nativista, que inicialmente surgiu no século XVIlI e expandiu-se no
século XVIII.

Em contrapartida, as classes populares denominadas como subalternas
tinham uma educacéo informal voltada para a sociabilidade e para o trabalho.
Sendo que o préprio ambiente de trabalho mantinha-se sem padrdes,

regulamentacdes e atribuicbes. Mostrando assim que, embora na Europa se



desenvolvesse o ideal da Pedagogia Realista e uma educacao conservadora, no
Brasil, a Igreja ainda mostrava-se muito mais forte e duradoura no campo da

educacao.

2.1.1 A Escola Publica no Brasil

Com o final do Império cresceu o interesse pela educacdo, por meio de
diversas atividades como conferéncias pedagodgicas, criacdo de bibliotecas,
museus e a difuséo de livros e de jornais sobre educacéo. Os primeiros veiculos
de comunicacdo jornalistica surgiram entre 1810 e 1850, sendo 0s mais
importantes os periddicos: “Jornal do Comércio”, “O Vigilante’, “Aurora
Fluminense”, “Museu Universal’, “O Tribuno”, “Minerva Brasiliense” e “O
Americano” que de comum tinham a luta por uma escola publica, leiga, gratuita e
obrigatéria.

Nesta perspectiva, as iniciativas do Estado ligadas a educacao tiveram
inicio, mais precisamente, em 1809 em Pernambuco, em 1817 em Vila Rica e em
1821 em Minas Gerais quando inicia 0 modelo de escolarizagdo com base em
uma escola seriada, com normas, procedimentos, métodos, instalaces
adequadas com a construcdo de prédios monumentais para as instituicbes de
ensino denominadas de “grupos escolares” com uma estrutura composta por trés
niveis: Priméario, Secundario e Superior (BRANCHER, 2012).

O projeto republicano tinha como objetivo a educacao escolarizada para
todos. Embora, ainda se apresentasse como uma escola dualista, em que para a
elite era mantida a continuidade dos estudos, enfatizando os cientificos, e
negava-se a educacao tradicional humanista, ofertando a classe menos
favorecida o ensino restrito, elementar e profissional.

“‘Apesar da efetiva extensdo dos programas de atendimento, as medidas
tomadas pelos governos ainda séo insuficientes, principalmente nos paises em
desenvolvimento. Abundante legislagdo procura sanar as deficiéncias, mas nem
sempre de modo eficaz” (ARANHA 2006, p. 246).

Ampliaram-se as etapas de ensino, que passaram a ser constituidas em:
Fundamental, Secundario e Superior. Este Ultimo passando a ser de

responsabilidade da Unido, ja o ensino fundamental e secundario passa a ser de



responsabilidade dos Estados. Essa decisdo traz a tona como a Educagéo
Fundamental tinha um interesse menor e o Ensino Secundario era tido como
privilégio das elites. Dessa forma, mantinha-se o ensino dualista e tradicional. E
as poucas vagas ofertadas eram disputadas pela classe média e ndo pelos mais
pobres, enquanto a elite continuava recebendo instrucdo em casa (ARANHA,
2006).

Com base nesta perspectiva, analisa-se que a educagcdo na primeira
Republica sofreu grandes transformacfes em decorréncia das necessidades da
configuracéo social e econébmica do pais até entdo. Embora os assuntos ligados a
educacdo tenham sido incomparavelmente maiores, posteriormente no Estado
Novo, ainda persistia a escola dualista e o descaso pelo ensino fundamental.

Apesar de os assuntos sobre a educacao terem merecido posteriormente
atencdo incomparavelmente maior, sobretudo com os debates instigados pelos
escolanovistas, nem todas as reformas se concretizaram (ARANHA 2006, p. 308).

Com a Constituicdo de 1937 se refletiram as tendéncias fascistas do
Estado Novo e se atenuaram as decisdes de inUmeras conquistas, principalmente
com as decisfes ligadas a educacgdo, onde o Estado deixa de ter dever com a
educacao e passa a dar liberdade para que a iniciativa privada invista no campo
educacional surgindo, dessa forma, as escolas privadas.

Mas, inquestionavelmente essa decisdo nao deteve a oferta de ampliacéo
da escolarizacdo, destacando que de 1930 a 1940 o desenvolvimento da
educacdo desde o Ensino Primario e Secundario publico no pais, atingiu niveis
jamais vistos até entdo. De 1936 a 1951 o registro de escolas publicas dobrou e 0
de escolas secundarias quase quadruplicou, mesmo ndo sendo uma expansao
homogénea, se centralizando nas areas mais desenvolvidas, mostrou-se uma

evolucao relevante para a educacao publica de nosso pais (ARANHA, 2006).

2.2 ESCOLA E ENSINO PUBLICO HOJE: PARA QUE? PARA QUEM?

O ensino publico hoje esta constituido pelas seguintes etapas: Educacao
Infantil, Anos Iniciais, Ensino Fundamental e Médio. Direito garantido a populacéo
através do advento de lei 9.394/96 (LDBEN, 1996) que define a educacdo como

processo formativo que se desenvolve na vida familiar, na convivéncia humana,



no trabalho, nas instituicbes de ensino e pesquisa. Garante a educacéo escolar,
predominantemente na escola através de instituicbes proprias, estabelecendo
uma relacéo com o trabalho e a pratica social (BRASIL,1996 ).

O ensino publico atualmente vem sendo organizado a partir de 04 (quatro)
aspectos: homogeneidade, segmentacéo, sequencialidade e conformidade que
culminam numa organizacdo dos alunos em turmas tanto quanto possivel
homogéneas com criancas da mesma faixa etaria e de composicédo estavel com
uma quantidade de meninos e meninas que se equivalem, a existéncia de tempos
e espacos previamente definidos e divididos em grades horarias, a segmentacao
disciplinar e a multidocéncia.

A partir do momento em que a informacédo ganha expanséao e profundidade,
com o advento de recursos tecnolégicos se perdem conhecimentos, pois nao
basta ofertar os recursos tecnoldgicos, mas realmente explorar estes aliados a
busca e aprofundamento em novos conhecimentos. O modelo de escola
tradicional apresenta-se de forma anacronica e as novas tendéncias pedagogicas
ligadas ao ensino e a aprendizagem nao se referem apenas as novas geracoes,
mas aos que ainda estdo excluidos da educacdo. Mostra-se fundamental
conhecer a realidade atual da educacédo para que dai se possam criar estratégias
para driblar as dificuldades pedagdgicas.

Pelas pistas que possuimos do mundo que espera nossos jovens, sO
sabemos que sera muito diferente do presente, como inevitavel mudanca de
paradigma. “Se melhor ou pior, impossivel prever. Apenas precisamos nao
permanecer como espectadores, mas tomar nas méaos o desafio de construir o
novo”(ARANHA 2006, p. 364).

Pensando nas marcas deixadas pelo século XX, podemos detectar a
ciéncia e a tecnologia como importantes agentes transformadores dos usos e
costumes da populacdo. Nesta perspectiva, as inovagdes tecnologicas vieram
facilitar o desenvolvimento e aprimoramento dos transportes, da automacao e da
comunicacdo eletrbnica, além de radio, televisdo, satélites e a internet que
aproxima as popula¢gdes muito rapidamente.

O que se acreditava dos séculos XVII a XIX quanto a oferta de educacao
secundaria voltada a profissdo, a partir do século XX cai por terra. Passa-se a

pensar que ndo basta adquirir as primeiras letras, mas que a educagdo é um



processo continuo e sem fim. Esse pensamento acarreta a ideia de que em meio
a tanta tecnologia desenvolvida atualmente, € necessario atingir o principio de
educacao permanente que, nada mais €, do que a exigéncia de continuidade dos
estudos e acesso as diversas informacdes através de uma formacao continuada.

Assim, quando uma pessoa estabelece contato com diversos
conhecimentos de mundo, estando em constante processo de formagédo e
aguisicdo de saberes, desenvolve o conceito de educacdo permanente e a
ontologia de um ser humano “camaledo”, que esta em constante processo de
transformacao e se adaptando as suas necessidades diarias.

A perspectiva de constante formacao é a que o filésofo Adam Schaff (1993)
se referiu ao falar sobre o “homo studiosus” que, em Ultima andlise, realizaria o
sonho de “homo universalis” que tranquilamente mudaria a profissdo de uma
pessoa, fazendo-a se adaptar rapidamente a qualquer situagcdo, com uma
estimulacao criativa que se recria sempre.

“‘Diante das transformacdes vertiginosas da alta tecnologia, que muda em
pouco tempo os produtos e a maneira de produzi-los criando umas profissées e
extinguindo outras, ninguém mais pode se formar em alguma profissdo pro resto
da vida” (ARANHA 2006, p. 363).

Dessa forma, se estabelece um paradoxo em meio ao século XXI, em
pauta a discussao da tecnologia de ponta que exige a mudanca de um paradigma
da escola tradicional, ou seja, a mudanca de um modelo, um conjunto de ideias e
valores capazes de situar os membros de uma comunidade em determinado
contexto. Pois, em meio a tantos recursos tecnoldgicos ainda encontramos
pessoas que nem ao menos tiveram acesso as primeiras letras. Hoje, nossa
principal luta é a qualidade de ensino e alcance da escola para toda a populacéo,
olhando para o profissional da educacao que ainda é pouco valorizado frente a
sua responsabilidade social e intelectual.

A qualidade da educacdo requer a articulagdo entre teoria e pratica,
inserindo na atividade pedagdgica a intencionalidade do processo de
humanizagéo de todos os atores nela envolvidos. “Além disso, sem a teoria nao
ha compreensao da pratica e de seus problemas, e sem a pratica ndo ha como se
apropriar do real e transforma-lo” (VIGOTSKI 2010, p.61).

O pensamento da qualidade em educacgao nos remete ao pensamento de



uma teoria histérico-cultural que ante a crise que a educacgdo vive atualmente
propde a praxis, a articulagéo entre teoria e préatica salientando a importancia de
se construir em meio a novos sentidos, um processo de praticas pedagogicas que
estimulem a interdisciplinaridade e a criticidade onde o educador una teoria a sua

pratica e que esta esteja ligada a histéria de vida e contexto de seus alunos.
2.3 MIDIAS NA EDUCACAO

Com o advento das redes sociais integradas a realidade social das
comunidades em todo o mundo e atualmente as criangas nascerem numa
sociedade que as faz virem ao mundo ja “nativas digitais” por nascerem dentro de
diversos recursos, faz com que a instituicdo escola deixe de ser a detentora da
informacédo e dessa forma passe a ser integrada com o0 mundo através de blog’s,
twiter’s , whats zap, facebook e o préprio Google dentre outras formas de midias
existentes. A utilizacdo das tecnologias no fazer pedagogico dos educadores -
podem se apresentar em formatos tradicionais, como a midia impressa, mas
também e principalmente com caracteristicas de nosso tempo, numa forma mais
dindmica e moderna, com a utilizacdo das tecnologias de informacédo e
comunicacdo elaboradas depois do advento do computador e suas ferramentas
via rede da internet. Segue abaixo um quadro ilustrativo que nos apresenta a

evolucéao cronoldgica digital no Brasil:
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E importante levarmos em consideragdo que assim como as criangas
chegam na escola com uma carga de aprendizagem de sua rotina social que
devem ser valorizados e integrados as praticas escolares, da mesma forma as
criancas chegam a escola com uma bagagem de aprendizados ligados a midias ,
as redes sociais , a jogos online dentre outros. E cabe a escola a integracao
dessa realidade social na sua comunidade escolar , apresentando-se como uma
facilitadora do acesso e integracdo da escola com as midias e seus discentes
“nativos digitais”. Segundo Moran (2007): “precisamos estabelecer pontes entre
educadores e midias, ou meios de comunicacdo para que aprendam a fazer uma
troca com esses meios, intermediando os conhecimentos. E preciso considerar
gue as criancas, antes de chegar a escola, ja passaram por um processo de
educacdo pela familia e pelas midias , de forma que ja vem internalizada a
necessidade de consumi-las.”

Partindo do principio da escola como integradora de conhecimentos e
fornecedora de acesso as novas tecnologias, o docente tem que ter em mente
que a utilizacdo das midias na educacdo como recurso pedagoégico — sO tera
sentido se o educador fizer delas uma provocacdo em seu fazer pedagdgico
diario. Para Moran (2001), o ensinar e aprender sao desafios que nos deparamos
em todas as eras, principalmente na era atual, denominada era da informacao. Na
sociedade atual as tecnologias ocupam um espaco significativo e representam,
nao so, fonte de informacdo, como também, a forma mais rapida de comunicacéo
entre culturas e sujeitos. Dessa forma € necessério a integracdo de sala de aula,
conteudos e curriculo com recursos digitais, softwares e aplicativos. Introduzir as
tecnologias dentro da sala de aula ndo € um tarefa que deve ser enfrentada
somente pelos educadores, mas por toda a comunidade escolar. A instituicdo
escolar deve conectar seus docentes e seus recursos educacionais, para que
dessa forma se oportunize uma mudanca de paradigma na escola: de uma escola
em que se ensina aliando conteldos tradicionais - a uma escola em que se
aprende com recursos digitais. Nesse contexto € importante e € preciso formar
educadores que possam utilizar de uma forma critica as tecnologias como recurso
Pedagogico com seus educandos, o que deveria ja ser trabalhado desde a sua
licenciatura tendo em vista a evolugdo dos recursos tecnolégicos no quadro

ilustrativo abaixo:
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Segundo Freire (1987) e Vygotsky (1984) os sujeitos aprendem em
comunidade. Se houver interagdo entre os meios culturais, entre determinada
escola ou classe, ha mais formas de aprendizagem. E é no convivio entre 0s
sujeitos que sabem mais com aqueles que ainda ndo conseguem realizar ou fazer
sozinhos que o pensamento se desenvolve. Dessa forma a ligacéo de curriculo e
novas tecnologias amplia o conhecimento , produz novos olhares, novas
experiéncias e novos aprendizados. A necessidade de uma evolucéo digital na
escola se faz necessaria ao olharmos para o mundo que anda se desenvolvendo
e ampliando tecnologicamente muito rapidamente, a forma mais répida de
comunicacdo entre culturas e sujeitos se da através de recursos digitais.
Pensando nisso, podemos dizer que a necessidade dos educadores em empregar
o computador na sala de aula, celulares , tablet’s e cameras digitais faz com que
este estabeleca novas relacbes com os educandos, tornando a sala de aula um
local de comunicacgao dinamica para a reflexdo sobre o ensino e a aprendizagem
significativos. E dessa reflexdo surgiram novas concep¢des de mundo e de
educagdo, passando a ser uma pratica social colaborativa, estimulante e
prazerosa que se constroi num contexto de integragdo entre as partes. Para
Moran (2001), o ensinar e aprender sdo desafios que nos deparamos em todas as

eras, principalmente na era atual, denominada era da informacao.



2.4 REPRESENTACOES SOCIAIS E OS SABERES EM CONTEXTO

As representacfes sociais tém como ponto de partida a diversidade dos
individuos, estabelecendo uma relacéo entre conceito e fenémeno, concebendo o
fato de como individuos e grupos se estabelecem em um mundo a partir da
perspectiva da diversidade. Dessa maneira, as representacdes sdo elaboradas e
difundidas através das relacGes diarias entre individuos, desde quando o bebé
nasce, com o relacionamento de pais e filhos, até as demais relacdes que se
desenvolvem ao longo da vida: nas escolas, no trabalho e nas demais atividades
do cotidiano. O contexto social, a cultura, as comunicacao intersubjetiva estimula
0s sujeitos a estabelecerem e difundirem representacfes sociais. “Na medida em
qgue as teorias, informacdes e acontecimentos se multiplicam, os mundos devem
ser duplicados e reproduzidos a um nivel mais imediato e acessivel, através da
aquisicdo de uma forma de energia prépria” (MOSCOVICI 2003, p.60).

Formulamos representacdes sociais em relacdo a uma teoria cientifica,
uma nagdo ou objeto. As representagcbes se mostram, sempre, cOmo um
resultado/efeito de um ato constante de transformar algo n&o familiar em familiar,
inteligivel a nossa perspectiva. O ato de representar € um meio de transferir o que
nos deixa “deslocados” na relacédo exterior/interior, sendo que essa transferéncia
estabelece-se, inicialmente, pela elaboracdo de conceitos, crencas, ideias e
percepcdes. O que é incomum torna-se comum, 0 que até entdo € desconhecido
pode se agregar aos saberes e conhecimentos ja conhecidos.

As representacdes sociais devem ser vistas como uma maneira especifica
de compreender e comunicar o que nos ja sabemos. “Elas ocupam, com efeito,
uma posicao curiosa, em algum ponto entre conceitos, que tem como seu objetivo
abstrair sentido do mundo e introduzir nele ordem e percepc¢des, que reproduzam
o mundo de uma forma significativa” (MOSCOVICI 2003, p.46).

Pesquisas desenvolvidas com criangas mostram que as interrelacoes
sociais dependem do desenvolvimento de nossos sentidos e de nossos
pensamentos. Pois, ja na face inicial da vida, a crianca esta preparada para se
relacionar com as pessoas mais proximas, que a transmitem afeto, tais como: a
mae, o pai, 0 avl, a avd etc. Nessa perspectiva, uma crianga se socializara

melhor dependendo de como for oportunizada a estimulacdo de suas



interrelagbes sociais. Assim, a linguagem e os afetos desenvolvem papel
fundamental em nossas representacoes.

Nas ruas, bares, escritérios, hospitais, laboratorios etc. As
pessoas analisam, comentam, formulam “filosofias” espontaneas
nao oficiais que tém o impacto decisivo em suas relagcdes sociais,
em suas escolhas, na maneira como educam seus filhos, como
planejam seu futuro, etc. Os acontecimentos, as ciéncias e as
ideologias apenas lhe fornecem o alimento para o pensamento
(MOSCOVICI, 2003, p.45).

O pensamento coletivo altera tudo o que alcanca. As formas de nosso meio
ambiente, tanto do aspecto fisico quanto social, estdo relacionadas as
representagdes as quais estamos intrinsecamente ligados. A estrutura social e o0s
comportamentos respondem as nossas proprias representacdes sociais. O
enquadre conceitual que liga representacdo e comunicacao pode ser claramente
observado no contexto de estudo empirico. Assim, uma representacéo se forma a
partir da triade comunicativa Eu-Outro-Objeto em contextos e tempos especificos.
Diferentes segmentos sociais elaboraréo diferentes representacdes acerca de um
mesmo conceito/fendbmeno. As representacfes sociais se referem tanto a uma
teoria quanto a um fendmeno. Como teoria oferece uma colecdo de conceitos
articulados que explicam como o0s saberes sociais sado produzidos e
transformados em processos de interagdo e comunicacdo social. Enquanto
fenbmeno as representacfes sociais indicam ideias, valores e praticas de
comunidades humanas sobre “objetos™ sociais especificos, bem como acerca de
processos sociais e comunicativos que as elaboram (JOVCHELOVICHT, 2008).

Pode-se dizer que a teoria das representacdes sociais pode ser entendida
como uma teoria dos “saberes”, dos conhecimentos sociais e de como novos
saberes sdo produzidos e acomodados no tecido social. E uma teoria
particularmente interessada nos saberes produzidos na/pela vida cotidiana. E
uma teoria que tem como nudcleo central compreender como pessoas comuns,
comunidades e instituicbes elaboram, produzem e reproduzem conhecimentos
acerca de si, sobre os outros e sobre 0s objetos sociais que constituem nossos
mundos.

Interessou-nos abordar o0 conceito nesta pesquisa, pois um objetivo focal

! Leia-se objeto conforme referido por Jean Piaget (1929) na obra “A concepcdo de mundo da
crianga” para designar pessoas, coisas, objetos, fendmenos.



foi 0 de trazer a tona as visdes de escola (e por tras destas, a visdo de mundo),
as crencas e as formas estéticas atribuidas ao conceito “escola” na vida cotidiana
das criancas. Estes saberes estdo intimamente ligados ao mundo da vida e a
experiéncia vivida dentro da escola, demarcando referenciais de pensamento,
acao e relacionamento.

Neste sentido, algo importante a teoria das representacfes sociais €
problematizar a ideia de que o conhecimento cotidiano € distor¢cdo e erro. Ao
contrario, propde-se a recuperar o status epistémico dos saberes vinculados ao
cotidiano e entender os conhecimentos que estes expressam. A tarefa de
recuperar os saberes cotidianos assenta-se na tentativa de ligar ou re-ligar os
saberes aos seus contextos de producdo, pois 0s saberes ndo sdo sistemas
isolados, mas contextos-dependentes.

Nesta perspectiva, o0 que pode parecer irracional ou equivocado ao
observador pode estar pleno de sentidos aos agentes do conhecimento. Assim,
nossos conhecimentos de mundo séo limitados e, simultaneamente, polissémicos
dependendo dos grupos sociais aos quais participamos.

Nesta pesquisa 0 interesse esteve focado em questbes estritamente
vinculadas a teoria em questdo: Como os educadores constroem, elaboram e
apresentam, através de imagens representacionais, seus conhecimentos sobre a
escola? Como comunidade diferentes educadores, em diferentes contextos
socioculturais constroem representacdes sociais sobre o conceito e fendmeno
‘escola” e que significados estdo guardados nas imagens? Os conjuntos
semanticos elaborados pelos educadores de diferentes contextos diferem? Como
os professores reconhecem a utilizacdo de recursos tecnolégicos em seu fazer
pedagogico? Em uma geracdo nativa digital como os docentes utilizam desses
recursos em favor da educagédo? Concordam ou ndo com a utilizagdo de midia na
educacdo como elemento agregador de conhecimento e formador de opinido? As
representacdes sociais sobre a escola diferem da tradicionalmente usada para
definir esta organizagdo social? Estas e outras reflexfes virdo a tona quando

passarmos a analisar e discutir os principais achados.



3. METODOLOGIA

A estratégia de pesquisa adotou uma abordagem de cunho qualitativo, do
tipo exploratério-descritivo-interpretativa, tomando como base a metodologia de
Andlise de Imagens Paradas (PENN apud BAUER e GASKELL, 2002). A
pesquisa foi desenvolvida em 04 (quatro) escolas: uma no municipio de Imbé e
Tramandai, e a segunda escola esta localizada nas cidades de Gravatai e
Cachoeirinha. Ambas as escolas deram a autorizagdo para a realizacdo da
pesquisa que foi desenvolvida com professores do Ensino Fundamental. A
natureza e o registro dos dados se deu através da realizacdo de 01 (uma)
dindmica com objetivo de que os educadores, através de fotografias, registrassem
as representacdes que elaboram acerca da escola.

A abordagem prop0s coletar as imagens e acessar as representacoes de
escola. Os objetivos principais foram: a) Estimular os educadores a que, através
da fotografia, registrassem suas representacfes sociais sobre a escola. b)
Propiciar que os educadores experimentassem e produzissem imagens através
de uma ferramenta tecnoldgica atual: a fotografia digital.

Os instrumentos de coleta adotaram alguns procedimentos e técnicas. Na
primeira etapa da dinamica: os educadores usaram seus celulares e cameras
digitais para realizarem o registro das suas representacdes com o auxilio da
fotografia. Os educadores foram provocados da seguinte forma: “Se vocés
tivessem que escolher uma imagem para representar a escola que imagem seria?
E esta imagem que vocés devem escolher e fotografar’. Neste caso, o principal
recurso de registro foi a maquina fotografica digital e cameras de celular.

Na segunda etapa os procedimentos de andlise da dinamica eram
compreender as imagens, significacfes e representacbes de escola, além de
proporcionar aos educadores reflexbes sobre tais representacdes. Foi criado um
grupo na rede social — fechado e de uso exclusivo dos participantes da pesquisa.
A ideia foi a de abrir espaco para que cada educador publicasse e descrevesse
livremente a imagem fotografada, a fim de explicar os significados da imagem e a
representacéo elaborada sobre a escola. As descri¢coes foram todas registradas e
organizadas em um outro arquivo, a fim de completar a analise semiolégica das

imagens.



As fontes de evidéncia buscaram identificar possiveis matizes entre as
representacbes de escola, apesar dos participantes pertencerem a diferentes
contextos escolares: regido metropolitana e regido litoranea do Estado. Para a
organizacao e posterior analise das imagens usamos 0S passos propostos por
(HERNANDEZ e SCARPARO, 2008):

1° Organizacdo da Colec¢do: A totalidade das imagens € organizada em
colecBes. Cada turma tera sua propria colecdo de imagens. Todas as fotografias
devem conter. a) niumero que segue a ordem alfabética dos nomes dos
educadores, b) titulo dado pelo autor da fotografia, c) data, e) local.

2° Inventario Denotativo: Barthes (1984) chamou esta etapa de “studium
gue na fotografia se refere ao que vemos de imediato em uma imagem, mas sem
uma acuidade particular a imagem deve ser descrita tomando como base seus
elementos objetivos. Assim, faz-se a descricdo dos elementos objetivos da
imagem: figuras contidas nos diferentes planos, formas, aderecos. O estagio
denotativo da analise é a catalogacao do sentido literal do material, a descri¢cao
dos elementos Obvios que a imagem apresenta.

3° Inventario Conotativo: Para Barthes (1984) o “punctum” na fotografia se
refere a um pequeno lance ou um pequeno detalhe que na imagem se punge,
abordando a imagem através de uma perspectiva exploratéria, descritiva e
interpretativa. Procura-se compreender o0s niveis de significacdo, pois o inventario
denotativo exige que cada elemento descrito (denotado) seja problematizado: o
que os elementos descritos conotam? Como se relacionam entre si? Que
conotagbes culturais e contextuais estdo explicitadas no material? Deve-se
prestar atencdo as correspondéncias e correlacdes entre as diferentes imagens
gue compdem a colecdo. A conotacao vai englobar conhecimentos socioculturais,
exigindo ir além das explica¢des do plano denotativo. Sera importante considerar
os termos de efeito, as consequéncias que a imagem produz no observador.

4° Mapa Representacional: Para analisar o fluxo de dados em seu conjunto
foi elaborado um mapa onde se identificam as categorias que rednem 0s pontos
de fuséo encontrados entre as diferentes imagens. Olhando o mapa temos uma
visdo dos campos analiticos oriundos da analise efetivada. As categorias séo
formuladas a partir de similitudes e diferencas que permitem associa-las em

segmentos analiticos. O sintagma inclui as explicacdes e interrelagbes entre os



elementos das imagens, suas correspondéncias e contrastes. O sintagma se da
pelo “agenciamento” (BARTHES, 1971) momento de tragar regras associativas
capazes de reconciliar, reintegrar 0os segmentos analiticos num conjunto
semantico.

Para os procedimentos de andlise dos dados identificamos as
singularidades e similaridades, estabelecendo e compreendendo as matizes e
nuances em relacao as realidades escolares em comparacao a proposi¢cao teorica

de alguns autores do campo da Educacao.



4. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

O Mapa Representacional abaixo explicita as representacfes sociais
acerca da escola elaboradas e significadas pelos docentes participantes da
pesquisa. Foram extraidas a partir de 02 (duas) colec¢bes, sendo a 12 composta
de 8 (oito) imagens e a 22 de 11 (onze) fotografias. Analisando as 02 (duas)
colecBes (Anexo 1) em conjunto.

Gréafico Representacional: Representacdes Sociais dos docentes sobre
“escola”
DENSIDADES E OCORRENCIAS

2 4
0 T T T T T T

Artes  Tecnologia Interesse  Leitura Jogos Formacdo Avaliagao
dos alunos

O Mapa Representacional (SPINK, 1999) €& elaborado a partir das
tematicas emergentes nas representacfes sociais elaboradas. Neste caso, 0s
docentes explicaram as significacdes das cenas, lugares e objetos fotografados,
Ou seja, suas representacdes sociais sobre a escola.

Analisando estas significacdes (punctum) localizamos 03 (trés) categorias
representacionais nucleares, ou seja, as que mais se aproximam em torno ao
nucleo investigado: as representagdes sociais dos docentes sobre “escola”. Estas
dimensdes foram bastante densas, o que significa que foram temaéticas

recorrentes na representacdo dos alunos: 12) Artes (5 recorréncias), 22%)



Tecnologia — uso das midias na educacao ( 4 recorréncias) e 3%) Valorizacdo do
“querer saber” do aluno (4 recorréncias) .

As categorias periféricas, ou seja, as menos representativas da escola
foram: 4%) Prazer na leitura ( 2 recorréncias), 5%) Construcdo de jogos e
brinquedos de sucata (2 recorréncias) 6%) Formacdo dos doscentes e avaliagao
dos alunos (ambas com 01 recorréncias).

De forma geral, chama atencdo que as categorias mais densas remetem
aos ambientes escolares mais ligados a fruicdo, diverséo, liberdade: sala de
Artes, sala de informética que aliam a criatividade ao interesse dos alunos em
querer saber e criar através de inspiracdes de artistas e de recursos tecnoldgicos
modernos como computadores, tablet’s, celulares e cameras digitais. Ficando
muito evidentes na analise dos dados comentarios dos educadores que
salientavam o uso dos recursos digitais aliados a artes e aos demais contetidos
da grade curricular — como instrumento agregador de conhecimento. No geral, as
representacdes elaboradas pelos educadores sobre a escola sdo muito positivas.

As dimensdes periféricas situam categorias tematicas mais ligadas a
atividades disponibilizadas em sala de leitura , sala de aula e pétio da escola,
como: leitura / biblioteca, jogos pedagdégicos e brincadeiras ludicas. E aspectos
referentes a aspectos especificos de formacdo e qualificacdo profissional para
oferecer novas aprendizagens a nossos alunos e novas formas de avaliacao
desligada de provas e testes com olhar para uma avaliacdo mais ampla que
valoriza construcdo e as aprendizagens diarias, as vivéncias e as experiéncias

com a construcdo de portfélios.

4.1. MULTIPLICIDADES DE SABERES — AGREGANDO VALORES

Esta secdo da andlise de dados refere-se as 03 (trés) categorias mais
nucleares que foram elaboradas pelos participantes da pesquisa: 12) Artes 2?)
Tecnologia com jogos e pesquisas online 3?) Valorizagdo do querer “saber do

aluno” — agucar a curiosidade e o interesse dos alunos.
Figura 3



Escolhemos a figura do museu com ilustracbes dos professores para
introduzir a primeira categoria que envolve a questdo da arte, da expressao
artistica que desde 1971, conforme a lei n°® 5692/71 (LDBEN) esta integrada a
grade curricular das escolas do pais com a nomenclatura de Educacéao Artistica.

Em sintese, o objetivo desta disciplina no ensino €, fundamentalmente,
oferecer a arte como um processo criador na escola e ndo apenas como uma
meta curricular, incorporando as atividades artisticas ao cotidiano da sala de aula,
dando énfase ao processo expressivo e criativo dos alunos. O que foi possivel
observar nessa pesquisa, na pratica, a Educacdo Artistica fornecida atualmente
em muitas instituicbes de ensino vem tentando contemplar esta perspectiva,
oferecendo aos alunos atividades muito diversificadas com respeito saber
artistico.

Durante a andlise de dados foi possivel observar diferentes aspectos
artisticos desde a visitacdo de museus, apresentacdes teatrais, producdes de
afrescos, diferentes tipos de lluminuras criadas pelos alunos e até a pintura de
desenhos para adultos anti stress. O que refor¢a que o0 ensino esta em constante
transformacdo agregando valores e dando importancia ao ensino das Artes em
sua mais bela amplitude. A educacdo e a aprendizagem através da arte deve ser
um movimento educativo abrangente, um movimento de contato com as
expressodes culturais do bairro, da cidade, do folclore, com a musica e que busque

a constituicdo de um ser humano criativo, expressivo e sensivel, valorizando os



aspectos intelectuais vinculados aos estéticos, procurando despertar a
consciéncia individual em harmonia com o grupo social ao qual pertence.

Nesta perspectiva, € possivel observar que as escolas estdo tendo a
consciéncia da valorizacdo do ensino, redefinindo seus planejamentos, objetivos,
contetdos e métodos para que a Educacao Artistica deixe de ser apenas uma
disciplina e seja garantida como ensino da Arte e ponto de contato transversal
com outras areas do conhecimento. Pois, se 0 interesse das criangcas por
desenhos, cores, texturas e diferentes descobertas é tdo intrinseco, como foi
possivel observar e registrar através das representacfes € necessario que as
escolas continuem oportunizando espacos, atividades e saidas de campo que

cativem mais os alunos a descobrir os prazeres da Arte.

Figura 4

Escolhemos a figura da sala de informatica como ilustracdo dos professores
para introduzir o segundo item ligado a multiplicidade de conhecimentos -
categoria que envolve a questdo da Tecnologia . E para abordar a questdo das
TIC’s na educacdo, podemos partir da ideia da educacdo progressista que
consiste na educacado que relaciona a sociedade e que apesar de estar vinculada
aos determinantes historico-sociais, ela também podera constituir-se em um
instrumento importante no processo de transferéncia social. A fungdo da
educacgéo é elevar o nivel de consciéncia do educando a respeito da realidade
social que o cerca, a fim de capacita-lo a atuar no sentido de sua emancipacao

social, econbmica, politica e cultural. Para tanto a apresentacdo dos recursos



digitais é de extrema importancia, tendo em vista as mdultiplas formas de
conhecimentos através de blog’s, paginas nas redes sociais, Google, youtube e
cursos EaD — hoje apresentam-se a escola como um recurso pedagogico
agregador , de transferéncia social e que faz a educacéo aliar-se as multiplas
aprendizagens desenvolvidas na grade curricular em todas as etapas do ensino.
Desde a educacgdo infantil oportunizando estimulos iniciais de ndmeros, cores, e
aquisicdo de fala e escrita até ao ensino superior como forma extra de
conhecimentos que vao além de nossa cidade, estado e pais.

Assim, torna-se fundamental que o professor se torne um agente do
conhecimento, um mediador de aprendizagens, fazendo com que sua pratica
pedagogica de énfase a curiosidade, promovendo o desenvolvimento e as
habilidades de cada aluno. Utilizando os recursos tecnoldgicos disponiveis na
instituicdo escolar como: netbook’s, tablet’s, sala de informatica, lousa digital,
radio na escola, cameras e outros que foi possivel observar na andlise de dados.
Dando significado ao aprendizado dos alunos a escola liberta-se de seu ensino
pragmatico e, desta forma, tornar sua pratica atraente, despertando o desejo dos
alunos aprenderem através da curiosidade e do conhecimento de seus desejos e
representacoes.

Esta mudanca deve partir ndo somente das escolas, mas também dos
sistemas de ensino, pois a escola do século XXI deve agregar conhecimento,
diferentes saberes, experiéncias e ousadas propostas pedagogicas que
consolidem uma educacdo que valorize unir uma educacéo totalmente voltada a

inclusdo social e a diversidade.
Figura 5



‘Uma escola que sempre sonhei — sem pensar que um dia pudesse
conhecer” — essas palavras sdo de Rubem Alves, que vem a apresentar a
ideologia de trabalho de uma escola referéncia em Portugal. A escola da Ponte,
uma escola que faz seus alunos quererem saber, aguca sua criticidade, estimula
seu pensar e principalmente sua autonomia. Uma escola que quer saber o que o
aluno pensa, o que o aluno quer aprender e como deseja o fazé-lo. Alunos
trabalham com alunos de diversas idades , mas com interesses similares. Uma
realidade da Europa, mas que faz pensarmos da seguinte forma: as criangcas nao
sdo por si sO curiosas, instigadoras e que tem por gosto aprender coisas novas?
Pensando nisso, no “querer saber do aluno” — é que chegamos a uma questao
basica da educacdo, nossos alunos ja vém com vivéncias, saberes e teorias do
seu dia a dia para a sala de aula — entdo porque ndo aproveita-los para integrar
saberes e estimular a criticidade, o raciocinio e o processo de reflexdo de nossos
alunos?

O que foi possivel observar em nossa pesquisa de campo € como 0S
educadores estdo focados no “querer saber de seus alunos”. Sendo esse um dos
pontos mais pontuais de nossa pesquisa. E estimulante saber que quando o
professor esta preparando sua aula ele esta pensando e valorizando o que é
relevante para seus alunos, para sua comunidade escolar — isso € o que fortalece
a relagdo escola x familia e faz todos ganharem, embora essa relacdo esteja um
tanto quanto desgastada na pratica.

A utilizacdo dos recursos digitais seja para pesquisas ou para a aplicacéo

de jogos pedagodgicos sdo aliados da educacdo que vem ganhando forca nas



instituicbes escolares a alguns anos. Programas com o Governo Federal
oportunizam a aquisicao de tablet’s, netbook’s e lousas digitais para as escolas e
o0 interesse dos educadores na utilizacdo destes recursos em seu fazer
pedagogico mostram que o “querer saber do aluno” esta sendo levado em
consideracao e principalmente estd sendo valorizado.

Assim também como o ensino das Artes por professores habilitados
formados em Artes e que trabalham e estimulam seus alunos a apreciarem,
reconhecerem e principalmente vivenciarem diferentes olhares e experiéncias
sobre a arte. Oportunizando atividades de teatro, visitacdo a museus e diferentes
atividades de producao artistica através de releituras de trabalhos conhecidos.
Isso é valorizagao é valorizar o “querer saber” agugar a curiosidade de nossos
alunos e valorizados por oferecer-lhes o melhor nas atividades oportunizadas
diariamente em nossa rotina escolar em nosso fazer pedagdgico.

Vivemos em uma sociedade “nativa digital” , um bebé nasce e daqui 2
minutos j& esta em uma rede social , em uma foto de Whatsapp ou em outro meio
digital de comunicacao. E a instituicdo escolar faz muito bem em estimular esse
interesse com muitos outros agregados a seus alunos e aprimora-los em seu
fazer pedagogico para enriquecer seu trabalho, enriquecer seu aluno e
principalmente formar um cidad&o critico, reflexivo e responsavel sabendo seus

direitos e principalmente seus deveres.

4.2. ESCOLA LUDICIDADE, FRUICAO E FORMACAO
Figura 6
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As categorias que compdem esta parte da analise e que seréo discutidas
a seguir foram as mais periféricas nas representacdes sociais dos alunos acerca
da escola. Nesta categoria emergem conteddos sobre a importancia do brincar, e
do prazer da leitura - do seu gosto em participar de atividades e os lugares da
ludicidade que nos fazem pensar nas habilidades que o brincar desenvolve: a
cognicao, 0s papeéis sociais, expressdo, linguagem, pensamento, sociabilidade,
aprendizagem regras etc. Chegando a curiosidade de uma crianga, que carrega
consigo um inquestionavel espirito de investigacéo, o que deve ser explorado nas
instituicées de ensino.

Pois, se uma crianca tem curiosidade e essa ndo é explorada de maneira
adequada, ela perde o encanto por descobrir coisas novas e 0 que a curiosidade
havia estimulado a descobrir e a investigar ja ndo apresenta mais sentido. Por
isso, se faz tdo importante nessa etapa da infancia as situacoes ligadas ao brincar
e ao ludico, tendo em vista, que numa brincadeira a crianga demonstra interesse
pelo objetivo da atividade e para prosseguir desenvolve atengéo sustentada.

Segundo Vygotsky (1989), “na situacdo de brincadeira a crianga se projeta
nas atividades adultas de sua cultura e ensaia seus futuros papéis e valores”.
Dessa forma, é na infancia que a crianca adquire tanto motivacao, habilidade e as
estimulacées necesséarias a sua pratica social, que sé obtém resultados quando
ha uma interagdo com criancas de uma mesma idade. Assim, o brincar nas
situacdes escolares cria condicbes para que as criangcas desenvolvam seu lado
cognitivo que, em contrapartida, devem ser cuidadosamente oportunizadas pelos
educadores. Em outras palavras, o educador precisa planejar cuidadosamente as
interacfes que deseja realizar com determinada atividade para que a mesma
tenha real significado de aprendizagem para o aluno.

Mesmo amadurecendo a ideia de uma realidade de escola que a anos vem
tradicionalmente engajada em métodos de trabalho estaticos e ndo em aspecto
dindmico — mesmo que os educadores estejam agregando recursos digitais
emergindo nas escolas com aliados no processo pedagdégico € de fundamental
importancia ndo abandonar uma boa brincadeira no patio , uma hora do conto rica
em personagens e entonacdes de vozes que facam a imaginacdo da crianca ou

do adolescente fluir a novos horizontes de lugares, pessoas e possibilidades.



Tendo em vista, que 0 jogo e a leitura sGo um meio poderoso tanto para
desenvolver a leitura, quanto para o calculo e para a estimulacdo da ortografia.
Assim, 0s jogos e a leitura tornam-se o meio mais alusivo a troca entre
pensamento e realidade. Segundo Michele Pétit (2009) a literatura nao vai reparar
as violéncias ou as desigualdades do mundo, mas ela oferece um apoio notavel
para colocar o pensamento em acdo. Essa deve ser a esséncia do pensar de um
educador, estar constantemente colocando o pensamento de seus alunos em
acado, provocando suas habilidades cognitivas ao fazé-los repensar e se
autoquestionar diariamente. Estabelecer uma relacdo intrinseca entre biblioteca e
sala de aula como um espaco agregador e prazeroso do saber.

Juntamente com o prazer da leitura e do brincar foi possivel observar
aspectos apresentados pelos professores de maneira mais periférica , mas nao
menos importantes como: a formacéo profissional , que sem elas ndo a uma
evolucdo de pensamento e um aperfeicoamento das praticas a muito
extremamente tradicionais e desagregadoras. Juntamente com aspectos de
avaliacdo que na pesquisa foi possivel observar mesmo com aspectos mais
periféricos é de que estd acontecendo uma evolucdo neste aspecto, com um
movimento de novos meios e processos de avaliacdo o que esta intimamente
ligado a formacdo a ampliacdo de saberes — como a criacdo de portfélios que faz
uma avaliacdo ampla e diaria do seu aluno, sua evolugéo, seu rendimento, sua
aprendizagem diaria. Que vem em contra partida com meios a anos utilizados de
provas e medicbes de saber taxados em numeros decimais, médias sem uma
preocupacao efetiva do se aprende é de fato aprendido ou decorado para
responder uma pergunta previamente definida.O que nos fica evidente é que sem
formacdo ndo a novas maneiras de avaliacdo, ndo ha planejamento adequado e
por fim ndo ha atividades que envolvam o “querer saber do aluno” e que valorizem
seu saber prévio e principalmente sua facilidade em se adaptar a novas

tecnologias e novas experiéncias culturais.



5. CONSIDERACOES FINAIS

Apés a realizacdo da pesquisa podemos afirmar que foi possivel
compreender e refletir sobre muitas representacdes sociais elaboradas pelos
educadores acerca da escola. Os significados contidos nas imagens e as
interpretacbes dos docentes nos levaram a uma série de reflexdes e, mais
importante, indagacodes.

Com o auxilio das fotografias encontramos aspectos bastante relevantes
para pensar a estrutura da escola, como os profissionais se identificam com a
instituicdo de ensino, o que valorizam no ambiente escolar e as atividades e
espacos que sdo os mais relevantes desde o ponto de vista delas.

Em uma analise mais densa, descobrimos que as atividades de artes,
atividades tecnoldgicas e o querer saber dos alunos chamam mais a atencdo dos
educadores. E sédo exploradas de maneira muito efetiva tanto na regido
metropolitana de Porto Alegre — quanto no Litoral Norte, sendo encontradas
referéncias dessas atividades em fotografias de ambas colegdes. Em
contrapartida as atividades mais periféricas foram as ligadas a brincadeira, leitura,
formacdo profissional e avaliacdo. O que nos apresenta uma analise bem rica e
principalmente bastante estimulante - pois a 3 anos realizei uma pesquisa
semelhante com os alunos e os resultados apresentados pelos discentes como
mais relevantes , ndo eram trabalhados pelos seus educadores na época como
hoje & nos apresentado - de uma maneira integradora, respeitando a
individualidade e buscando estratégias e meios que agreguem o “querer saber de
seus alunos” que ja nascem em uma sociedade nativa digital.

Os resultados nos levam, ainda, a reafirmar a tese de alguns tedéricos da
educacdo como Gardner( 1989), Vigostsky (2001) e Lacan(1986) que ressaltam a
necessidade de se ter um trabalho interdisciplinar mais vinculado aos interesses
dos alunos e as diferentes areas do conhecimento.

O que fica evidente através dos dados coletados € o forte interesse dos
educadores em oportunizar atividades que explorem a arte, a utilizacdo de novas
tecnologias e o interesse de seus alunos pelas mesmas. Os educadores
reconhecem o interesse das criancas e tentam oferecer atividades que aliem

conteudos a praticas diversificadas. Mas sem esquecer aspectos relevantes em



uma rotina escolar com brincadeira, ludicidade, leitura e principalmente formagéo
profissional e que oportunize uma reflexdo para novas estratégias de ensino e
novas formas de avaliacdo — que valorizem mais que respostas prontas para
perguntas previamente definidas. Por fim, fico feliz por ter encontrado aspectos
tdo relevantes ligados a educacdo apresentados pelos educadores, através da
Otica dos profissionais que estdo diariamente reinventando seu fazer pedagdgico
e nos apresentando através das fotografias um novo olhar sobre a escola e que
suscitam o desejo em continuar a pensar nas representacdes sociais acerca da
escola, voltando a pesquisa também para o olhar das familias, a fim de
compreender como 0s se da a relacdo escola X familia tdo desgastada nos
altimos tempos. O importante foi poder responder a pergunta do inicio da
pesquisa afirmando que os profissionais da educacdo estdo reinventando seu
fazer pedagogico agregando recursos tecnoldgicos e estimulando outras areas do

conhecimento explorando outros recursos que nada tem a ver com quadro e giz.
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Colecéao | — Regido Metropolitana de Porto Alegre

Imagem n° 01 de 8

Titulo: Artes

Descricao (studium): Exposicao
de trabalhos.

Significacdo (punctum): “Pra
mim escola é troca de conhecimento,

de cultura.”

Imagem n° 02 de 08

Titulo: Leitura

Descricdo (studium): Leitura
deleite.

Significacao (punctum):
“Projeto Parada Literaria 2015 — ler é

poder!”

Imagem n° 03 de 08
Titulo: Arte
Descrigdo (studium):.Museu
Significagdo  (punctum): “As
artes registradas num click por alunos

do 5°ano.”




Imagem n° 04 de 08

Titulo: Formacao

Descricdo (studium): Trabalho
de aplicacdo da formacao.

Significacdo (punctum): “Eu
fotografei um trabalho desenvolvido
através das praticas da formacéo do

Pacto.”

Imagem n° 05 de 08

Titulo: Querer Saber

Descricdo (studium):Interesse
dos alunos

Significagao (punctum):
“Considero importantissimo discutir
assuntos variados com as alunos,
ouvir suas opinides, seus olhares
sobre o mundo e as pessoas.
Integracéo pais, alunos e professores.

Imagem n° 06 de 08
Titulo: Tecnologia
Descricdo  (studium):  Aluno
fotografando.
Significacdo (punctum):” Alunos

fotografando a arte da cidade num



https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1138748462808644&set=gm.374235899448967&type=1
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1138748462808644&set=gm.374235899448967&type=1
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1138748462808644&set=gm.374235899448967&type=1
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1138748462808644&set=gm.374235899448967&type=1

Imagem n° 07 de 08

Titulo: Artes

Descricao (studium): Desenho
colorido.

Significacao (punctum):
“‘Pintura de desenhos antiestresse

realizados no 8° e 9° anos”

Imagem n° 08 de 08

Titulo: Jogos e brincadeiras

Descricao (studium):
Brincadeira de roda.

Significacao (punctum): ¢
“Brincar € muito divertido — estimula

saberes!”







Colecao Il — Litoral Norte

Imagem n° 01 de 11
Titulo: Leitura
Descricao (studium):.Leitura
em sala de aula.
Significacéo (punctum):
‘Leitura uma aventura sem sair do

lugar.”

Imagem n° 02 de 11

Titulo: Querer saber

Descricdo (studium):.Album de
fotografias

Significagdo (punctum): “O
momento que antecede a
aprendizagem: 0 "Querer
saber’.Neste caso através da
curiosidade, partindo de fotografias
antigas da cidade de Tramandai.
Aula de Histéria

2 ano B

Imagem n° 03 de 11

Titulo: Querer saber

Descricdo (studium):.Roda de
pipoca

Significacdo (punctum): Escola

€:pipoca,transformacao - um estouro!

#RubemAlves #PipocaOuPirua



https://www.facebook.com/hashtag/rubemalves?source=feed_text
https://www.facebook.com/hashtag/pipocaoupiru%C3%A1?source=feed_text

Imagem n° 04 de 11
Titulo:Artes
Descricao
(studium):.Trabalho de Artes.
Significagdo (punctum):
“Trabalhos com  vitral 5°

ano. #artes.”

Imagem n° 05 de 11
Titulo:Artes
Descricao (studium):
Apresentacao Teatral
Significagdo (punctum):
“Histéria dos nossos indios.
Interacdo Séries Iniciais e

Finais. Muito legal!”

Imagem n° 06 de 11

Titulo: Avaliacédo

Descricéo
(studium):.Portfélio de
atividades.

Significagdo (punctum):
“E a avaliagdo do semestre
deles, a cada semestre faram
um. Eles montaram e a partir
dessa data terdo atividade
semanal para colar no portifélio.
No fim do semestre serdo

avaliados por isso.”



https://www.facebook.com/hashtag/artes?source=feed_text
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Imagem n° 07 de 11
Titulo: Querer saber
Descricao
(studium):.Atividade online.
Significagao
(punctum): “A importancia da
tecnologia no cotidiano
escolar através de jogos e

pesquisas.”

Imagem n° 08 de 11
Titulo: Tecnologia
Descricao  (studium):.
Laboratorio de Informatica.
Significagao
(punctum): “A importancia e a
interacdo da utilizacdo de

midias na educacgéo.”

Imagem n° 09 de 11
Titulo: Tecnologia
Descricdo  (studium):.
Net’s em sala de aula.
Significacdo
(punctum): “Midias auxiliando

na alfabetizacao.”




Imagem n° 10 de 11
Titulo: Jogos
Descrigdo (studium): Bingo

Significagcdo (punctum): Jogos na

alfabetizacdo.”

Imagem n° 11 de 11

Titulo: Tecnologia

Descricdo (studium): Tecnologia em
Arte

Significacdo (punctum): Integracao
de midias, artes e conhecimento

cultural.”







