MINISTERIO DO ESPORTE

SECRETARIA NACIONAL DE DESENVOLVIMENTO DO ESPORTE E DO LAZER
PROGRAMA ESPORTE E LAZER DA CIDADE - PELC

FORMACAO DE AGENTES SOCIAIS DE ESPORTE E LAZER
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FORMADOR: Gilmar Tondin

PERIODO: 22 e 23 de julho de 2011 CARGA HORARIA: 16 h/a

MODULO DE AVALIACAO: AV-1

OBJETIVOS:

- Refletir sobre questdes pedagdgicas e operacionais referentes ao impacto das acdes
desenvolvidas no PELC, relacionando os principios, diretrizes e objetivo do Programa,
avaliando as dificuldades e encaminhando solu¢des;

- Aprofundar contetdos relacionados as areas de cultura, esporte e lazer;

- Proporcionar a socializagéo das experiéncias, avaliando e planejando coletivamente,
tendo em vista as finalidades do trabalho educativo estabelecidos pelo PELC;

- Avaliar o desenvolvimento do Programa Esporte e Lazer da Cidade — PELC e a
atuacao de todos os envolvidos.

METODOLOGIA:

- Reunido com os coordenadores de nucleos e geral
- Visitas nas oficinas e avaliacao dos usuarios

- Exposicéo dialogada

- Relatos de Experiéncia

- Dindmicas pedagdgicas
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PROGRAMACAO:

Dia 21 de julho — quinta-feira manha

08h as 12h
-Visita as oficinas desenvolvidas nos Nucleos, bem como momento junto aos usuarios
atendidos — avaliacdo da comunidade.

- Reunido com a coordenacdao geral e coordenadores de nicleo
OBS.: Este turno de visitagéo técnica, aos nucleos, estd sendo antecipado para permitir

gue o representante do Ministério, sr. Mario Amaral, tenha a oportunidade de visitar os
dois convénios: Ilé de Bamba e Liga Municipal de Futebol Suico.

Dia 21 de julho — quinta feira noite

19h as 22h

- Atividade comunitéria de integragdo entre os dois convénios.
- Local: Circo da Pizza

- Puablico: criangas e adolescentes dos 4 nucleos.

Dia 22 de julho — sexta-feira manha

8h00 as 12h00

- Abertura oficial com autoridades

-Mesa de relatos de experiéncias e impactos nos usuarios - sintese dos trabalhos
desenvolvidos nas oficinas e eventos, apresentados pelos coordenadores e pelos agentes.

- Apresentacdo da sintese da atuacao da instancia de controle social e do grupo gestor

9h45 as 10h00 — Intervalo/Lanche
- Tema: Esporte, cultura e lazer: Reflexdes acerca de politicas puUblicas numa perspectiva de

auto-organizacéo.

Dia 22 de julho — sexta-feira tarde

13h30 as 17h30
- Dindmica: Dramatizag&o do cotidiano das oficinas

- Roda de debates: Trabalho educativo, as limitaces e novas possibilidades de intervencdo na
realidade.

15h15 as 15h30 - Intervalo/Lanche

- Retomada dos filmes que néo foi possivel serem trabalhados no maédulo introdutério, por
problemas técnicos no equipamento multimidia.



Dia 23 de julho — sabado manha

8h00 as 12h00

- Dindmica: Seméforo
- Avaliagdo — limites e avangos na experiéncia vivida nos nucleos

10h as 10h15 - Intervalo/Lanche

- Preenchimento dos formularios de avaliagdo do mdédulo de avaliacao
- Dindmica de encerramento

Material necessario:

- Computador com midia e datashow

-4 m de papel pardo

- Canetdes: verde, vermelho e amarelo.

- Pastas, papel e canetas para os participantes.

ROTEIRO PARA RELATOS DE EXPERIENCIAS:

Dados gerais do local onde esta inserido o Nucleo: caracterizagdo do bairro, a quanto
tempo o nucleo desenvolve as atividades e em quais equipamentos de esporte e lazer
Descreva o numero de usudrios participantes em cada oficina e o numero de
atendimentos, faixa etdria, caracterizacdo/ perfil do grupo.

Parceiros e apoiadores do programa no bairro/nome das organizagdes/ instituicdes
envolvidas.

Breve caracterizagdo da situacdo deflagradora da mobilizagdo do publico para
implanta¢do do Programa na area.

Principal ferramenta utilizada para realizacdo de eventos na comunidade — estratégia
de articulagdo e mobilizagdo dos usudrios.

Como foram planejadas as atividades do evento com os segmentos envolvidos no
programa.

IMPACTOS NOS USUARIOS:

e

N O

Resultados alcangados, tendo em vista os objetivos propostos pelo PELC.

Envolvimento ou mobilizagcdo da comunidade/ outros segmentos sociais nas atividades
realizadas.

Entidades envolvidas nos eventos/oficinas sistematicas do Pelc.

Houve melhoria na utilizacdo dos equipamentos de esporte e lazer, onde sao
desenvolvidas as atividades.

Houve a criagdo de grupos culturais com participantes do PELC.

Indique situagdes que possam ter havido fortalecimento da cultura local.

Explicitar situacGes que remetam ao fortalecimento da cidadania dos participantes.
Explicitar fatos que remetam a mudanca de comportamento dos participantes (na
percepcdo dos participantes).



