MAQUETE ELETRONICA - SIMULACAO DE PERCURSOS URBANOS. J. A. S. Mondo, T. C.
O 14 Fagundes (orientador). (Departamento de Arquitetura - NGcleo de Computagdo Grafica - UNISINOS)

A pesquisa "Maquete Eletronica - simulacdo de percursos urbanos", propde-se a investigar as potencialidades dos
recursos da informética na apreensao e representacdo do espaco urbano dentro da fase de anélise do processo projetual.
A hipotese inicial é que os recursos da computagdo grafica, ao recriarem o espago urbano em ambiente eletronico,
favorecem o processo projetual, permitindo a interacdo dinamica entre a imagem apreendida e a sua representacdo. Este
trabalho vai apresentar a forma de coleta e registro dos dados e seu tratamento computacional, desenvolvido no nicleo
de Computacdo Grafica do Centro de Ciéncias Tecnoldgicas da Universidade do Vale do Rio dos Sinos - UNISINOS.
A area em estudo, "Volta do Gasdmetro", regido central de Porto Alegre, foi reconstituida em ambiente eletrénico com
0 auxilio do software AutoCAD em duas dimensfes a partir de Planta Cadastral Aerofotogramétrica escala 1:1000.
Com dados observados em campo e registrados em fichas de inventariacdo, iniciou-se a construcdo em trés dimensdes.
Auxiliados pelos softwares Animator e 3dStudio, foi simulada uma animacéo de percurso com efeitos de luz e sombra,
compreendendo a Av. Padre Thomé até a Igreja das Dores e desta até a Usina do Gasdmetro pela Rua dos Andradas. A
digitalizagdo dos pontos e curvas de nivel topogréfico, tem por objetivo a modelagem da superficie do terreno, criando
condigdes de maior realismo na simulagéo do espacgo da cidade. (UNISINOS)
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