DESENVOLVIMENTO DE UM SOFTWARE PARA CALCULO E REPRESENTAC}AO
289 GRAFICA DE EIXOS E ARVORES. CA.C. Vinadé, L.F. Kirchhof (orientador). (Nicleo de
Automacao e Processos de Fabricacdo, CT, UFSM)

Este projeto visa a criacdo de um software para calculo de elementos de maquina que possibilite a apresentacéo de
solugBes rapidas. Com os seguintes itens:

- Célculos da reagdes;

- Apresentacdo do Momento Fletor e Torsor Resultante;

- Célculo do diametro minimo com esfor¢os combinados de acordo com a ASME e em funcéo da rigidez torcional;
- Escalonamento do eixo de acordo com a rigidez torcional;

- Verificagdo da deformagdo por flexdo, possibilitando mudanca dos diametros normalizados se necessario.
Procurou-se colocar neste trabalho uma metodologia que se possa acompanhar o0 processo passo a passo desde a
entrada de dados até o produto final, opcao de utilizagdo de mouse, fazendo o processo mais rapido. Apresentacdo
de icones para escolha de elementos de maquinas para serem utilizadas na montagem da arvore, e apresentagdo da
mesma ja montada.

87



