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A sintese dos resultados obtidos, bem como sua divulgagdo para esferas especializadas e ndo-especializadas, é parte

integrante de qualquer projeto de pesquisa. O presente trabalho pretende, através dos recursos da informatica, elaborar
reconstituicdes das paisagens dos sitios escavados e/ou prospectados pelo projeto Arqueologia Histérica Missioneira. Em sua
primeira fase, foram elaborados perfis 3D com equipamento 386 DX a partir do software Surfer. As cotas foram retiradas a partir
de quadriculacdo de mapas corograficos e cartas topogréficas. A segunda fase constituiu na colocagdo das estruturas
arquitetonicas e evidenciagdo de elementos da paisagem - equipamento 486 DX e software ACAD. Ambas fases do trabalho
forneceram material passivel de utilizagdo em trabalhos nas areas da arqueologia, histéria, bem como para material didatico e

para-didatico. (CNPq)
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