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RESUMO: Para ajudar no ensino e aprendizado da Lingua Latina e facilitar seu estudo
as pessoas interessadas, estamos desenvolvendo um software educativo, denominado
Discendo Latine. Esse projeto, de um modo geral, consiste em cinco etapas. A primeira
foi a pesquisa sobre metodologia, na qual concluimos que havia a necessidade de um
método focado no aluno e no seu contexto de uso da lingua, a fim de que ele pudesse
reproduzir o conhecimento adquirido e, com isso, reter melhor esse conhecimento,
tornando seu aprendizado mais eficiente e sendo ativo nesse processo. Na segunda etapa,
selecionamos contetdos tanto para as licbes quanto para 0s exercicios, constantes em
obras sobre ensino de latim, como curiosidades, etimologia e radicais latinos. Na
terceira etapa, foi realizada uma pesquisa sobre os tipos de exercicios recorrentes em
outros aplicativos, bem como em outros sites de ensino de lingua estrangeira, a partir
dos quais foram elaboradas as configuragGes visuais das atividades do Discendo
Latine. A quarta etapa foi o desenvolvimento do software, realizado por outro bolsista
da &rea da computacgdo, enquanto era elaborado, concomitantemente, o material a ser
inserido no software. J& a quinta etapa, a qual estd em andamento, consiste no
aperfeicoamento do Discendo Latine, através de testes, correcdes, e aprimoramento do
conteudo, para que ele possa ser disponibilizado ao publico interessado. Como resultado
parcial, pretendo mostrar neste trabalho o que foi desenvolvido no projeto, explicando o
funcionamento do Discendo Latine e apontando também os problemas a serem
resolvidos.
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