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Em uma, onde a câmera acompanha o campo de visão do 

usuário, os movimentos laterais da cabeça são captados com o 

uso de sensores como giroscópio e magnetômetro. A captação do 

movimento lateral contém um delay na compreensão do começo 

do movimento devido ao uso de magnetômetro, o que causa cyber 

sickness.

A PROPOSTA:

ABORDAGENS:

Obtive êxito ao capturar o 

impulso e enviá-lo pela entrada 

de áudio do computador. Os 

impulsos captados na execução 

de movimentos são claramente 

visíveis como mostra a figura 

abaixo.

• Captar o sinal do músculo e enviá-lo pela entrada de áudio 

do computador

• Captar o sinal e enviá-lo pela entrada USB com o auxílio de 

um Arduino.

Sinal de áudio do movimento da cabeça.

FLUXOGRAMA DO ALGORITMO:

Loop

Calibragem dos 

sinais referência 

de ruído e 

inatividade
Calibragem

Diferença entre 

sinal referência e 

sinal captado?

Capta Sinal

Inicia Movimento 

da câmera

Diferença entre 

sinal referência e 

sinal captado?

Capta Sinal

Interpolação das 

informações de 

rotação

Movimentação 

da câmera

EMG

Sensor fusion

Câmera

não

não

sim

sim

RESULTADOS:

Fazer uso de Eletromiografia 

para captar a intensão de 

movimento da cabeça, 

executando o movimento da 

câmera mais rapidamente e 

diminuindo o desconforto do 

usuário.

O recurso apresentou uma 

demora não prevista entre a 

captação e a gravação e 

tratamento das ondas, o que 

inviabilizou sua utilização nos fins 

desejados.

Futuramente pretendemos 

utilizar o circuito que se 

comunica com o software através 

do Arduino. Na próxima figura 

vemos seu protótipo que ainda 

está em fase de testes.

Protótipo de captação de sinal analógico.


