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Empreendedorismo intensivo em conhecimento na industria de jogos digitais

O mercado de jogos digitais € um dos novos segmentos econdmicos mais bem
sucedidos do mundo e apresenta grande potencial para a geracdo de trabalho, emprego e
renda. O Brasil sempre se destacou com um dos maiores mercados consumidores de
jogos digitais, mas nunca se destacou tanto quanto recentemente como produtor de
games. Oportunidades tém surgido para a abertura de novos empreendimentos no setor.
No inicio de 2014, o BNDES publicou um relatério sobre 0 mapeamento da industria
brasileira e global de games, demonstrando interesse em investir no segmento. A
industria de jogos digitais no pais esta crescendo, e seus profissionais estdo cada vez
mais capacitados a criar produtos inovadores. O presente estudo analisa 0 caso de uma
pequena empresa gaucha do segmento de games, localizada em um cowork na cidade de
Porto Alegre, tendo como foco interpretativo a habilidade social dos agentes
empreendedores (Fligtein). O desenvolvimento de jogos virtuais exige mao de obra
altamente qualificada, profissionais de areas como ciéncias da computacao, informatica,
design e artes, que produzem softwares voltados a atividades ludicas e que transitam no
campo do entretenimento. Busca-se investigar a forma como a empresa foi criada,
considerando o0s recursos mobilizados, as redes e as estratégias dos agentes
empreendedores, para se inserir diante do novo cenério nacional na industria de games.
Para isso, serdo utilizados dados do Mapeamento da Inddstria Brasileira e Global de
jogos digitais do BNDES e entrevista com um empreendedor, profissional
desenvolvedor de jogos, sobre a origem de seu negdcio, desenvolvimento e desafios.



