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Este trabalho visa a implementacdo de rotinas computacionais de verificagdo de impacto entre estruturas no Sistema

Dinam. Este sistema é composto por um conjunto de programas baseados no método das diferencas finitas centrais para a
integracédo direta das equagdes de equilibrio dinamico de estruturas de barras. Fundamenta-se na aplicacdo direta da Segunda Lei
de Newton. Este conjunto de programas pode ser utilizado como uma ferramenta para a analise dinamica de estruturas de barras
espaciais (vibragBes e impacto). Uma sub-aplicagdo do sistema tem sido na geragdo de imagens realisticas para a computacéo
grafica e na simulacéo de movimento de bracos de robds, auxiliando na sintese de mecanismos utilizados na automacéo industrial.
Este sistema foi implementado especificamente para a solugdo de estruturas espaciais de barras utilizando como modelo de
discretizagdo o chamado rigid body spring model, que é na verdade um método a parametros concentrados. Para expandir as
capacidades de analise do sistema de simulagéo, é necessario o desenvolvimento de uma rotina computacional de verificacdo de
impacto no espago entre duas estruturas e entre os elementos de uma mesma estrutura, pois atualmente a verificagdo de ocorréncia
de impacto existe apenas para estruturas contra corpos rigidos e é exatamente isto a que este trabalho se propde, utilizando a
técnica de subdivisGes espaciais.
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