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RESUMO

Na grande maioria das escolas, o ensino tradicional baseado na simples transmisséo de
conteddos desconexos ainda estd presente. Ndo sendo diferente, o ensino de lingua
estrangeira, em especial em lingua francesa, encontra-se muitas vezes ancorado em preceitos
gramaticais e na traducdo sistematica para lingua materna, ignorando 0 processo
comunicativo com que a aprendizagem se constroi nos individuos. Sendo a escola um centro
no desenvolvimento do pensamento, ela deve acompanhar a agilidade com que a nossa
sociedade avanca tecnologicamente para que, dessa maneira, haja uma reflexdo relevante
sobre o contexto no qual estamos inseridos.

Desse modo, este trabalho propde-se a analisar de que maneira as novas tecnologias
digitais podem vir a favorecer o aprendizado de linguas estrangeiras (LE) seguindo uma
abordagem comunicativa da lingua, em que os alunos interajam entre si e com o0 mundo. Visto
isso, proponho uma pedagogia baseada em projetos em que, fundamentada na teoria
sociointeracionista de Vygotsky(1989),0s alunos, através desta interacdo, desenvolvam tarefas
visando o alcance de taches langagiéres (objetivos sociolinguisticos) propostas pelo
professor. Com o apoio das tecnologias digitais, o aluno constréi o seu conhecimento
mediante o desenvolvimento das competéncias necessarias para se tornar um pesquisador
autbnomo que trabalhe colaborativamente com colegas e professores e com a sociedade.

Por conseguinte, apresento aqui uma breve analise qualitativa de um projeto de francés
lingua estrangeira (FLE), desenvolvido junto a turma nivel A1 de uma escola de idiomas, que
consistia na leitura e compreensdo do classico francés Le Petit Prince (1943) (O Pequeno
Principe), de Antoine de Saint-Exupéry, através da construcdo de tarefas comunicativas
colaborativas alicercadas no uso de tecnologias digitais. Os resultados demonstram que 0s
alunos, ao serem estimulados dessa forma se tornam seres ativos nos seus processos de
aprendizagem, alcancando, dessa maneira, a tache finale (objetivo final) de leitura do livro em
LE. Sendo assim, através dos resultados das tarefas ao longo do projeto conclui-se que 0 uso
de tecnologias, ancorado na pedagogia de projetos e uma aprendizagem comunicativa por

taches langagiéres, favorece o aprendizado de FLE.

Palavras chave: LE; FLE; educacdo e tecnologia; pedagogia de projetos.



RESUME

Dans la majorité des écoles, I'enseignement traditionnel basé sur la transmission des
contenus déconnectés est une réalité. Cela n'est pas différent dans I'enseignement des langues
étrangéres, particulierement de la langue francaise, ancré dans la grammaire et la traduction
systématique en langue maternelle, en ignorant le processus communicatif de I'apprentissage.
Etant I'école un centre du développement de la pensée, elle doit accompagner le dynamisme
de la société et de son avancée technologique afin de favoriser une réflexion appropriée dans
le contexte éducatif ou nous sommes inserés.

Ainsi, ce travail propose une analyse qui démontre comment les nouvelles
technologies peuvent favoriser I'apprentissage des langues étrangéres (LEs) en favorisant une
approche communicative de la langue, ou les éléves interagissent entre eux et avec le monde.
Donc, je propose une pédagogie de projets pour que, considérant aussi la théorie
sociointeracioniste de Vygotsky(1989), les éléves, par l'interaction, développent des activités
visant la réalisation des taches langagieres proposées par le professeur. Avec les technologies
numeériques, l'apprenant construit ses connaissances a travers le développement des
compétences nécessaires pour devenir un chercheur autonome qui travaille en collaboration
avec ses collégues et professeurs et avec la société.

Par conséquent, je présente une bréve analyse qualitative d'un projet de francais
langues étrangere (FLE), développé avec un groupe d’apprenants ayant un niveau Al dans un
cours de langues; ce projet porte , sur la lecture et la compréhension du livre francais «Le
Petit Prince» (1943) ,de Antoine de Saint-Exupéry, par la construction d’activités
communicatives collaboratives et l'utilisation de technologies numériques. Les résultats
démontrent que les apprenants avec cette stimulation deviennent étres actifs dans leurs
processus d'apprentissage, en réalisant la tache finale — la lecture du livre en francais. Alors,
par les résultats des activités du projet, nous pouvons conclure que l'utilisation des

technologies, ancrée dans ces théories, favorise I'apprentissage du FLE.

Mots-clés: LE; FLE; education; tecnologie; pedagogie de projets.
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INTRODUCAO

Estamos vivenciando uma época em que a tecnologia se tornou parte indissociavel da
nossa sociedade, todo 0 nosso sistema de informacGes é armazenado em computadores, ou em
nuvens', o nosso dinheiro ndo é mais em papel, mas virtual, e até mesmo 0 nosso sistema de
relacfes € na sua grande maioria constituido a partir de interacdes online em redes sociais.
Porém, as escolas regulares parecem ndo acompanhar esse desenvolvimento tecnoldgico,
tornando-se ultrapassadas ao possuirem um ensino ainda baseado em quadro negro, giz e

livros didéaticos, no qual o aluno é um mero receptor de informacgdes do professor.

Em francés- lingua estrangeira (FLE), as experiéncias ndo sdo diferentes, apesar de
nos ultimos anos terem sido desenvolvidos recursos e materiais didaticos que aportam uma
metodologia comunicativa, nas quais se preza o desenvolvimento das competéncias
comunicativas orais e escritas entre os alunos, alguns professores, presos a sequéncias de
livros didaticos, dificilmente fogem dos métodos ditos tradicionais, centrados,
essencialmente, na gramatica, na escrita e na traducdo exaustiva para a lingua materna,

desconectados e resistentes as novas tecnologias.

Para que a educacgéo néo se torne ultrapassada e ineficiente, deve-se levar em conta a
constante evolucdo da maneira com que 0s nossos alunos aprendem e convivem no século
XXI. E uma nova geracdo que demonstra abertamente que as metodologias tradicionais ndo
tém lugar dentro do mundo deles: um mundo tecnolégico e dindmico. Eles ndo sdo mais
guiados somente por livros e mestres para a obtencdo de conhecimento, pois a tecnologia
proporciona uma autonomia na resolucdo de questdes, as quais antes 0 acesso era muito
dificil. Essa nova geracédo de alunos é chamada pelos autores Veen & Vrakking (2009, p. 27)

de homo zappiens:

! Do inglés, cloud computing, significa a utilizagdo das capacidades e armazenamentos de computadores e
servidores compartilhados e interligados por meio da Internet, possibilitando o acesso a estas informagdes de
qualquer parte do mundo, a qualquer hora, sem a necessidade de instalagcdo de programas, tudo isso, através da
Internet, dai a alusdo & nuvem.



Repentinamente, as criancas que chegavam a nossa escola demonstravam um
comportamento bastante diferente: direto, ativo, impaciente, incontrolavel e, de certa
forma indisciplinado (... O Homo zappiens aprende muito cedo que ha muitas
fontes de informacédo e que essas fontes podem defender verdades diferentes. Filtra
as informac@es e aprende a fazer seus conceitos em redes de amigos/parceiros com
que se comunica com frequéncia. A escola ndo parece ter muito influéncia em suas
atitudes e valores. Chamaremos essa geracdo de Homo zappiens, aparentemente uma
nova espécie que atua em uma cultura cibernética global com base na multimidia.

Para que os alunos do século XXI sejam capazes de desenvolver suas habilidades e
competéncias em lingua estrangeira (LE) com autonomia, algumas modificagdes no curriculo
poderiam ser realizadas de forma que fagcam sentido dentro das suas realidades e que seja Util
nas suas vidas. Atualmente, ja sdo vistos projetos que envolvam o ensino e tecnologia de
maneira a contribuir para a construcdo do conhecimento dos alunos, porém sdo ainda casos
especificos e isolados; e ligados, principalmente, a lingua inglesa. N&o se trata simplesmente
de criar cursos de capacitacdo para os professores aprenderem a lidar com estas novas
tecnologias ou equipar as escolas com computadores e projetores, mas de incorpora-las no
amago das relagdes entre os saberes e da construgdo do conhecimento dos professores e
alunos das escolas.

Dessa maneira, desenvolvo aqui uma reflexdo sobre o ensino de lingua estrangeira,
através da presenca de tecnologias, no desenvolvimento de projetos, visando a construcdo do
aluno pesquisador e autbnomo e proporcionando o avanco cientifico, cognitivo e tecnolégico
do mesmo e da sociedade. Em seguida, tendo em vista a necessidade de demonstrar
brevemente a utilizacdo de recursos tecnoldgicos no &mbito educacional de lingua estrangeira,
faco uma analise de uma pesquisa essencialmente qualitativa desenvolvida por mim junto a

uma turma de FLE.
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1. FUNDAMENTACAO TEORICA

1.1 Pedagogia tradicional e o ensino de lingua estrangeira

A pedagogia tradicional, presente em grande parte das escolas brasileiras de ensino
publico e particular, ndo contribui para um ensino no qual o aluno construa o seu
conhecimento de acordo com as suas necessidades e capacidades; ao contrario, visa a uma
uniformizacdo de todo o conhecimento, ndo preparando o aluno para lidar com o mundo do
século XXI. Baseada na simples divisdo dos alunos por faixa etaria, do conhecimento em
matérias e contetidos, e do tempo em periodos, essa pedagogia ndo contribui para a producdo

de algo realmente significativo para a aprendizagem.

Freire (1970) combatia este método de ensino tradicional de educacdo e o chamava de
educacao bancéria, no qual os alunos sao vistos como ‘baldes vazios’, onde o professor & um
depositante de contetdos e os alunos, os depositarios, que recebem esses contetidos; quanto
mais cheios os baldes estdo de contetidos, mais eficiente é a aprendizagem. A proposta da sala
de aula tradicional se baseia em professores que passam conteudos e ditam regras e conceitos
absolutos e alunos que recebem os contedos e os arquivam a medida que sdo cobrados em
provas — sendo substituidos até que venha o préximo contetdo e a préxima prova.

Em lugar de comunicar-se, o educador faz “comunicados” e depositos que os
educandos, meras incidéncias, recebem pacientemente, memorizam e repetem. Eis ai
a concepgdo “bancaria” da educacdo, em que a unica margem de agdo que se oferece
aos educandos é a de receberem os depdsitos, guarda-los e arquiva-los. Margem para
serem colecionadores ou fichadores das coisas que arquivam. No fundo, porém, os
grandes arquivados sdo os homens, nesta (na melhor das hipéteses) equivocada
concepgdo ‘‘bancaria da educacdo. Arquivados, porque, fora da busca, fora da
praxis, 0s homens ndo podem ser. Educador e educandos se arquivam na medida em

que, nesta distorcida visdo da educacdo, ndo ha criatividade, ndo ha transformacao,
ndo ha saber. (FREIRE, 1970, p.58)

A pedagogia tradicional individualiza e segmenta o conhecimento, ndo havendo a

construcdo do mesmo por parte dos alunos, pois se imagina que ele é transmitido pelo



11

professor e absorvido pelo aluno, sem que haja reflexdo. No ensino de LE em algumas escolas
regulares e especializadas ndo é diferente, segundo Tagliante (2006), as metodologias
tradicionais, chamadas de “gramética-traducio” e “estrutura global e audiovisual®,
caracteristicas do século XVI, estdo ainda presente dentro de nossas escolas. Atraves de
exercicios tradicionais de versdo e traducdo de frases isoladas e exercicios estruturais, 0s
alunos se tornam incapazes de desenvolver suas expressdes na LE, necessaria as situacfes de
comunicagdo reais, a causa da extrema simplicidade de dialogos desconexos da realidade.
Prega-se, desse modo, uma simples transmissdo exaustiva de vocabulario e regras gramaticais
para serem usadas mais adiante em situac@es dificeis de imaginar, porque distantes da vida do
aluno.

O ensino de LE sofre, da mesma maneira que outras areas do saber, com a falta de
recursos e materiais, a insuficiéncia de horas no curriculo e os baixos salarios dos professores.
Entretanto, como explicitado nos Referenciais Curriculares do Rio Grande do Sul (2009) , a
cobranca e expectativa do aprendizado de LE é diferente das vistas nas outras areas, pois,
enquanto, em quimica e educacdo fisica, por exemplo, basta que o aluno tenha um
conhecimento amplo dos conteudos, sabendo utiliza-los em alguns momentos de suas vidas,
em LE o aluno tem de sair da escola fluente na lingua, sendo o ensino é visto como falho. Ora
“nessas outras areas do saber, ndo esperamos, & fim do cabo da educagdo fundamental e
média, formar profissionais e nem por isso alguém dird que (...) a Educacdo Fisica ou
Biologia nao ¢ bem sucedida” (p.129)

E verdade que, considerando as metodologias utilizadas em sala de aula de simples
transmissdo de conteddos gramaticais sem uma contextualizacao cultural e social, o ensino de
LE ndo cabe para as novas geragdes, porém, é também verdade que, existe uma cobranca
demasiada em cima da aprendizagem de LE. A escola regular deve objetivar um
conhecimento amplo da lingua, ndo se focando em regras ou na fluéncia, mas no contexto
cultural e social e na compreensdo de discursos que sirvam de suporte na construgdo do
conhecimento dos alunos. Os alunos homo zappiens tém geralmente as suas qualidades e
curiosidades apaziguadas pelas escolas e seus sistemas de educacdo tradicionais néo

adaptados para a nova geracao.

% No original em francés, “grammaire-traduction” e “structuro-global et audiovisuel” (SGAV), descritos por
BESSE, 1992.
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Quando iremos nos dar conta de que o processo natural do desenvolvimento do ser
humano ¢é “atropelado” pela escola e pelas equivocadas praticas de ensin0?
Se o ser humano deixa de ser uma crianga perguntadora, curiosa, inventiva,
confiante em sua capacidade de pensar, entusiasmado por exploracdes e descobertas,
persistente nas suas buscas de solugdes é por que nos, que o educamos, decidimos
‘domesticar’ essa crianca, em vez de ajuda-la a aprender, a continuar aprendendo e
descobrindo. (FAGUNDES, 2000, p. 74)

Dessa maneira, proponho a utilizacdo de uma pedagogia que preze o desenvolvimento
das capacidades dos alunos, tornando-o um pesquisador que busca informacodes e solugdes de

acordo com as suas necessidades de aprendizagem.

1.2 Uma abordagem comunicativa da lingua estrangeira dentro da pedagogia de

projetos

Sendo a aprendizagem de lingua estrangeira, ou lingua adicional de acordo com 0s
Referenciais Curriculares do Rio Grande do Sul (2009), um direito de todo o cidaddo, ndo
vem ao caso excluir o seu ensino de nossas escolas regulares pelo motivo de ndo formarmos
alunos fluentes, até porque, esse ndo € o objetivo. O ensino de LE serve para a compreensao
da realidade atual, cada vez mais globalizada, fornecendo 0s recursos necessarios para a
cidadania contemporanea com vistas a praticas sociais letradas e para que 0s nossos alunos,

conscientemente, através desses conhecimentos, promovam mudancas nas suas realidades.

Dentro da abordagem comunicativa da lingua, explicitada e adotada pelo Quadro
Europeu Comum de Referéncia de Linguas (QECRL®) que serve atualmente de referéncia na
construcdo de manuais e métodos, o aluno é visto como um ator de seu préprio conhecimento.
Sendo assim, ndo basta que ele estude uma gramatica descontextualizada e conheca uma
grande quantidade de vocabulario. Se ele ndo interagir com os colegas e 0 mundo, ndo
conseguira evoluir no seu processo de aprendizagem, ficando preso dentro de um circulo

Vicioso.

A construgdo do conhecimento em LE, assim como em outras areas curriculares, € um
ato coletivo e dinamico, que deve ser desenvolvido entre alunos, professores e a comunidade.

E através desta interacdo, ao longo de sua vida, em diversas situagdes, que o aluno consegue

* Disponivel em: http://www.coe.int/t/dg4/linguistic/Source/Framework_FR.pdf Acesso em: 06/07/2014.


http://www.coe.int/t/dg4/linguistic/Source/Framework_FR.pdf
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evoluir no seu processo de aprendizagem, levando-o para um constante desenvolvimento de
novas experiéncias sociais e contribuindo, assim, para a formagdo de conhecimentos mentais
mais avancados. Conforme essa ldgica, Vygotsky (1989) reconhece a existéncia de dois tipos
de processos psicologicos relacionados a aprendizagem: o0s processos psicologicos
elementares (0os PPES) e 0s processos psicologicos superiores (os PPSs). Sendo os PPEs
referentes ao desenvolvimento das capacidades basicas do ser humano e dos demais animais,
como os reflexos, os PPSs sdo as capacidades que diferenciam o homem do restante dos
animais, decorrentes de estimulos artificiais que ocorrem dentro de uma sociedade e de um

determinado contexto.

O desenvolvimento desses processos esta ligado a internalizacdo, outro processo
sociointeracionista elaborado por Vygotsky (1989), que faz referéncia a reconstrucdo interna
dos conhecimentos adquiridos externamente pelo individuo, ou seja, “o pensamento superior
surge a partir da ativa transformacéo do individuo, estimuladora de fatores externos em
experiéncia pessoalmente significativa” (FRAWLEY, 2000, p. 96). Sendo assim, a
aprendizagem nao é simplesmente uma transmissao linear de conhecimentos externos para as
mentes dos alunos, ela envolve uma reconstrucdo de experiéncias e interagdes dos individuos,
ndo bastando para o aprendizado de LE uma abordagem pura e simples da gramética e da
pratica de traducdo, mas comunicativa. Segundo Demo (2011), visGes lineares da construcao
do conhecimento que postulam curriculos fixos e imoveis nas escolas regulares néo

funcionam mais, pois ndo combinam com a dindmica disruptiva do conhecimento.

Dessa maneira, deve-se prezar uma metodologia que contribua para o
desenvolvimento das estruturas cognitivas e potencialidades utilizadas pelo aluno do século
XXI na progressdao da sua aprendizagem. Para Vygotsky (1989) existem dois tipos de
desenvolvimento: o real, referente as fungbes mentais ja estabelecidas pelo individuo, e o
potencial, referente ao conhecimento que o individuo podera adquirir através do contato com
outros individuos. Entre o desenvolvimento real e o potencial existe a zona de
desenvolvimento proximal (ZDP) que representa a distancia entre o que o individuo ja
internalizou e o que ele pode vir a internalizar através da interacdo com individuos

diferenciados.

(...) a zona de desenvolvimento proximal define aquelas fungbes que ainda no
amadureceram, mas que estdo no processo de maturacéo, fungdes que amadurecerdo
amanhd, mas que estdo correntemente em um estado embrionario. Tais fungdes
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podem ser chamadas de “botdes” ou “flores” do desenvolvimento, em vez de serem
chamadas “frutos” do desenvolvimento. (VYGOSTSKY, 1991, p. 58).

Dentro dessa ZDP, o individuo esta pronto para que o seu conhecimento potencial seja
desenvolvido e isso ocorre através da interacdo e da troca de experiéncias entre individuos em
niveis e estdgios diferentes de desenvolvimento. Esta nocdo de suporte matuo é conhecida
como andaimento (scaffolding), ou seja, dentro de uma sala de aula, o aluno constréi o seu
conhecimento através do suporte de colegas e professores mais avancados para a resolucao de
problemas. Os Referenciais Curriculares do RS (2009) postulam um curriculo que possibilite
a interacdo constante entre alunos, professores e sociedade, com o0 objetivo de construir uma
comunidade colaborativa de aprendizagem, através da realizacdo conjunta de tarefas. Com o
aluno homo zappiens, por exemplo, estas trocas e interacbes ocorrem através de um novo tipo
de relacdo: a virtual - com uma série de signos e simbolos especificos deste tipo de

comunicagéo.

Uma das alternativas educacionais, que se opbe a pedagogia tradicional, vem de maos
dadas com a abordagem comunicativa de LE e d& espaco a uma utilizacdo construtiva das
novas tecnologias, ¢ a pedagogia de projetos, em que 0 processo de construcdo do
conhecimento estd unido as préaticas vividas pelos alunos e professores. O aluno, dentro dessa
linha metodoldgica, é visto como agente do seu conhecimento e ndo mero receptor de
informacbes como postulam as perspectivas tradicionais da educacdo. Os nossos alunos,
vindos desse mundo, ndo conseguem desenvolver ativamente suas capacidades dentro das
nossas escolas que ainda trazem uma visdo linear e fechada do conhecimento; Veen e
Vrakking (2009, p.59) trazem essa reflexdo: “Imagine uma crianga que vem para uma sala de
aula em que o professor € a Unica fonte de informacao. Da perspectiva da crianca, essa sala de
aula é um ambiente em que as informacBes sdo extremamente pobres”. 1sso ndo significa que
eles ndo querem aprender ou sejam menos inteligentes que a geragdo anterior, mas sim que

essa metodologia ndo se adequa as suas necessidades atuais.

De modo a contribuir para o desenvolvimento das capacidades e competéncias nos
alunos, a pedagogia de projetos visa a desconstrucdo da sala de aula tradicional e o
desenvolvimento de uma perspectiva educacional na qual o conhecimento possa ser
compartilhado entre alunos e professores através do trabalho conjunto dos mesmos em busca

de objetivos especificos. Ou seja, alunos e professores interagindo e compartilhando ideias
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entre si e com o mundo, criando esta rede comum de conhecimento e informacdes com o
objetivo de refletir e buscar respostas para questdes levantadas pelo grupo. Dessa maneira, 0s
nossos alunos se constroem como alunos-pesquisadores através do fortalecimento da
autonomia ao lidar com problemas da sua realidade durante a resolucéo das tarefas propostas,
da interacdo entre alunos e professores e da utilizacdo de tecnologias, visando um
desenvolvimento das competéncias necessarias para a construcdo de um aprendizado em LE

dentro de um mundo dindmico e fortemente ligado as tecnologias.

Dentro de uma sala de aula que utiliza uma metodologia baseada no desenvolvimento
de projetos, a interacdo entre os alunos é extremamente necessaria para que o projeto avance e
prospere, pois o trabalho ndo € realizado individualmente, mas na interacdo entre grupos; é
um fazer coletivo. A interacdo entre os individuos possibilita o desdobramento de novas
experiéncias e conhecimentos e, assim, um avanco na aprendizagem. Abrami (1996) explica
que o desenvolvimento de projeto entre grupos cria uma interdependéncia positiva, ou seja, 0s
alunos se esforcam para aprender e sdo motivados a ajudar a eles mesmos e aos seus colegas
para que 0 projeto avance e 0s objetivos sejam alcancados. Ha interdependéncia positiva

quando o sucesso de um aluno aumenta as chances de sucesso de outros alunos (p.74)

Essa interacdo também deve ser realizada entre as diferentes disciplinas, através de
um trabalho interdisciplinar. Desse modo, orienta-se 0 desenvolvimento de projetos que
possuam temas transversais, ou seja, temas que transpassem por todas as areas do saber
presentes na escola, como ética, meio ambiente, pluralidade cultural, etc. Os temas
transversais propiciam o trabalho com LE em um mundo social, proporcionando-a um papel
importante no desenvolvimento de habilidades e competéncias dentro dos projetos, pois criam
condigdes para a aproximacéo de distintos contextos socioculturais, valorizando aquisicao de
LE também como meio de acesso aos mesmos e auxiliando na busca de respostas aos

problemas propostos pelos projetos.

A pedagogia de projetos foca a busca de diferentes conhecimentos de diversas areas,
escolhidos por alunos e professores, que ndao podem ser resumidos todos dentro de um dnico
livro. Ela se encaixa perfeitamente aos alunos do futuro, os homo zappiens, pois contribui
para a reflexdo e o desenvolvimento de projetos através do uso de tecnologias, oportunizando

a mudanca das suas realidades com os conhecimentos necessarios para essa mudanca. Da



16

mesma maneira em que a tecnologia é necessaria para o avanco dentro da nossa sociedade, ela

€ necessaria no avango dos projetos e na construcdo do conhecimento dentro das escolas.

Porém, isso ndo exclui a possibilidade de tratamento separado de cada contetdo. Cada
disciplina pode explorar uma parte ou partes do tema escolhido de acordo com os objetivos de
aprendizagem propostos pelos professores para o grupo, para que, ao final, o aluno possua um
amplo conhecimento desse tema com as especificidades necessarias de cada area. Logo, ainda
que persista “um vazio significativo entre o potencial das novas tecnologias e a pratica
escolar” (DEMO, 2011, p.16), € muito importante o papel que a tecnologia desempenha,
auxiliando alunos e professores na construcdo de cada parte dos projetos e no progresso de
suas competéncias e habilidades, através de ferramentas especializadas, a disponibilidade de
uma enorme gama de materiais € uma nova maneira de encarar a pesquisa, a educacao e a

elaboracgdo do pensamento.

1.3 A aprendizagem através da elaboracao de tarefas: I’approche actionnelle e a ideia

de tache langagiére.

Tendo em vista a teoria de Vygotsky (1989) a partir do qual podemos supor que 0
processo interacional entre alunos, professores e comunidade estimula a aprendizagem, a
realizacdo de tarefas colaborativas contextualizadas ao longo do projeto contribui para o
avango continuado no desenvolvimento das capacidades e competéncias comunicativas dos
alunos em LE. Pendanx (1998) expGe a importancia destas atividades desenvolvidas durante o
projeto, como chave mestra, na construcdo da aprendizagem do aluno, indicando que, através
destas, o aluno realiza operagdes de tratamento do material linguistico da lingua-alvo diante
de contextos e circunstancias determinadas, privilegiando a compreensdo do sentido e

abandonando o aprendizado sequenciado de gramatica, fonética, vocabulario, etc.

Dessa forma, o professor deve propor uma série de tarefas que coloquem em jogo as
competéncias linguisticas e comunicativas dos alunos em LE em situagGes de uso e ndo de
maneira recortada e desvinculada da realidade, como propdem os modelos classicos e
tradicionais de ensino de LE, aproximando os alunos da comunicagdo natural em LE. Nesta

nova sala de aula, o professor ndo deve ser visto como o centro do conhecimento, mas um
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articulador de ideias, meios e recursos disponiveis, tornando-se um gerenciador e organizador
de ambientes de aprendizagem, com o objetivo de favorecer o desenvolvimento de novos
conhecimentos entre os aprendizes através de tarefas que contribuam para a insercao do aluno

na sociedade do século XXI — uma sociedade intrinsecamente digital.

L approche actionnelle*, um procedimento educacional baseado na ac&o por parte do
aluno de LE em busca do seu conhecimento, (dai a palavra actionnelle, que vem de action,
acao em francés) promovida pelo QECRL e explicitada por Tagliante (2006), procura
privilegiar a construcdo da autonomia e passar para as méos dos alunos a responsabilidade em
relacdo ao avango das suas competéncias em LE, tornando-o0s ativos nos seus processos de
aprendizagem, através da realizacdo cooperativa de tarefas. No momento em que o aluno
possui o controle de sua aprendizagem, ele conseguira estabelecer as relacdes necessarias para
que haja a troca de conhecimentos e o auxilio matuo — através do processo de andaimento, na
interacdo com o outro (Vygotsky, 1989) — promovendo, dessa maneira, um avanco no
desenvolvimento de competéncias necessarias a compreensao da LE. Assim, o aluno se torna
um acteur social (ator social) no seu processo de aprendizagem, mobilizando um conjunto de
competéncias e recursos cognitivos adquiridos para atingir os resultados desejados: a

comunicagéo e a interagdo em LE.

De acordo com [’approche actionnelle, através do conjunto de conhecimentos
adquiridos no cumprimento de tarefas especificas desenvolvidas cooperativamente ao longo
dos projetos, os alunos alcancam, a medida que avancam no seu aprendizado, as taches
langagieres (objetivos sociolinguisticos) propostas pelo grupo. Neste caso, o aluno progride
na sua aprendizagem em LE através do cumprimento de taches (objetivos), em interacdo
constante entre colegas, professores e 0 mundo, e avangando nas suas competéncias

comunicativas em LE.

Besse e Porquier (1984) apud Pendanx (1998) distinguem as taches langagieres a
serem alcancadas pelos alunos de LE em trés grandes categorias: as taches de producéo oral e
escrita (formulacdo de frases, expressdo pessoal), as taches de compreensdo (de palavras
dentro de um contexto e de elementos significativos de um documento), e as taches

metalinguisticas (sentido do contexto, exercicio de conceitualizagdo e comparagdo entre

4 N . , ~
Em portugués, “procedimento através da acao”.
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enunciados). Para que os alunos consigam cumprir as taches propostas, tarefas devem ser
desenvolvidas ao longo do projeto, podendo proporcionar aos alunos um avango nas suas
capacidades e evolugdo nas suas competéncias comunicativas, necessarias para o aprendizado
de LE; estas taches dependem do contexto em que séo realizadas - podendo ser individuais ou

em grupo, presenciais ou virtuais.

As tarefas desenvolvidas devem possuir uma conexdo interna e serem inseridas no
interior do projeto de acordo com a progressdo dos alunos, seguindo uma sequéncia logica
que contribua para o processo de aprendizagem do aluno; o professor tem o papel de construir
e mediar estas tarefas, definindo as fung¢bes das mesmas e criando um ambiente que

proporcione o cumprimento das taches langagieres dentro do projeto.

Uma vez que os aprendizes trabalham para completar uma tarefa, eles tém
oportunidade abundante para interagir. Entende-se que tal interacdo facilita a
aquisicdo de linguagem uma vez que os aprendizes tém que trabalhar para
compreender uns aos outros e expressar seus proprios sentidos. (LARSEN-
FREEMAN,1986, p.144).

Através da interacao entre 0s participantes dos projetos, na articulacao entre as ideias e
acOes, facilita-se a aquisicdo de LE, visto que, os mesmos devem trabalhar juntos e
compreender uns aos outros para avancar nas tarefas e atingir as taches langagiéres propostas
no projeto. As tecnologias digitais da informacéo, além de auxiliarem no desenvolvimento do
projeto mediante a utilizacdo de programas e servindo de veiculo de informagcbes em LE,
possuem um papel indispensavel na realizacdo de tarefas em grupo, posto que contribuem
para a comunicacdo do grupo, facilitando a interacdo e auxiliando no desenvolvimento de

tarefas colaborativas
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2. EDUCACAO E TECNOLOGIA NO APRENDIZADO DE LINGUA
ESTRANGEIRA: O ALUNO E O PROFESSOR DO FUTURO

A inteligéncia, a imaginacdo e a intuicdo humanas continuardo nas décadas
previsiveis a ser mais importantes do que a maquina. Nao obstante, pode-se esperar
que os computadores aprofundem a visdo da causalidade de toda a cultura, realgando
a nossa compreensdo da relacdo das coisas e ajudando-nos a sintetizar “todos” os
significativos desconexos que remoinham em volta de nds. (TOFFLER, p. 180,
1980)

Toffler (1980) ja anunciava o fim de uma era industrial moderna e o inicio de uma
terceira onda mundial, “a beira de um salto tecnoldgico historico” que revolucionaria todos os
aspectos da nossa sociedade, da economia a educacdo. Apds a passagem tranquila pelo

“desesperador” “bug do milénio” >

, @ nossa sociedade ndo parou de se desenvolver
tecnologicamente E em menos de dez anos, os computadores e smartphones ja garantiram o
seu lugar na sociedade como um bem quase essencial para a vida de jovens e adultos. Logo,
se, em dentro de mais ou menos dois anos, nossos utensilios eletrénicos ja se tornam
ultrapassados, devido a rapidez do nosso desenvolvimento tecnoldgico, o qudo antiquadas

estdo as nossas escolas, que utilizam giz e quadro negro desde o final do século XIX.

Tecnofobia, como alerta Demo (2009), ndo é o caminho para uma pedagogia do futuro
- se para uns a tecnologia é inimiga, 0 melhor a se fazer € unir-se ao inimigo — pois nao
acompanha a dindmica do pensamento nem o contexto do aluno homo zappiens. Contudo, ndo
se deve pressupor que os alunos individualmente dominem e estudem atraves do acesso a
estas novas tecnologias, o professor deve atuar como um orientador, explanando o0 uso

adequado e responsavel das novas tecnologias. “Eles (0s alunos) precisam gestar suas vidas e,

® Na virada para o novo milénio, pensava-se que os chips dos computadores ndo reconheceriam o ano 2000, pois
tinham sido programados para terem uma data de seis digitos, causando assim um erro a todos 0s computadores
e equipamentos tecnoldgicos, ja extremamente necessarios na sociedade.
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para tanto, necessitam cavalgar com soberania as novas tecnologias como oportunidade de
aprender bem, preparando-se com tanto melhor qualidade para os desafios que enfrentam,
agora e depois.” (DEMO, 2009, p.14) Acredita-se que através da realizacdo de tarefas
colaborativas contextualizadas via tecnologias digitais, criam-se oportunidades efetivas para a
utilizacdo da LE, promovendo a interacdo entre os alunos e professores e as suas insercoes
tecnoldgicas, acompanhando as novas formas de relagdes e o desenvolvimento do pensamento

no século XXI.

Perrenaud apud PCN (2000) relaciona dez novas competéncias pertinentes ao trabalho
dos professores que devem ser ensinadas nas escolas da atualidade. Entre elas, recebe
destague a utilizacdo de novas tecnologias nas salas de aula de LE, através da exploracdo por
parte dos professores das “potencialidades didaticas dos programas em relagdo aos objetivos
do ensino”, possibilitando aos alunos um multiplo aprendizado. Em uma sala de aula que vise
a pesquisa e a construcdo de um aluno pesquisador, a conexao a Internet, por exemplo, é
indispensavel e especialmente Gtil no aprendizado de LE, pois oportuniza uma visao ampla da
lingua através de tarefas com documentos auténticos, promovendo o contato com culturas
com as quais ndo estdo acostumados a conviver diariamente. Porém, a tecnologia digital ndo
deve ser simplesmente uma ferramenta a mais na aprendizagem, mas uma parte inerente na
construcdo do aluno-pesquisador, que possui autonomia na resolucdo de questdes e tarefas
através da colaboracdo e interacdo entre os colegas e com o mundo, a fim de que o seu projeto

e 0 seu conhecimento avancem.

A razdo de ser das novas tecnologias é representarem oportunidades renovadas de
aprender bem, ndo s6 indo além do tradicional, mas principalmente propondo
horizontes inovadores mais aptos a dar conta dos novos desafios do século XXI. O
desafio pedagdgico é o que ha de mais importante nas novas tecnologias, sem dai
seguir que sdo “apenas meio”. Dito de outro modo, se ndo ocorrer aprendizagem de
qualidade, nada se inovou ou acrescentou. (DEMO, 2009, p.6)

Demo (2009) alerta para a ndo exploracdo do potencial das novas tecnologias, das
quais muitos professores langam mao para adornar visOes e atividades tradicionais e
ultrapassadas. A tecnologia ndo é, e nem deve ser, “um simples meio de amplificagdo dos
conhecimentos ou via de acesso as informagdes”, como explica Paviani (2013), mas deve
“modificar a natureza do préprio conhecimento”, através de “novas atitudes do professor,
modos de participacdo, de cooperacdo e interacdo”. A metodologia “SGAV” (“estrutura
global ¢ audiovisual”) descrita por Besse (1992) no ensino de FLE, ligada fortemente a

tecnologia audiovisual, € um exemplo de que nédo adianta a simples insercdo de tecnologias
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nos curriculos tradicionais, uma vez que atividades aleatorias com imagens e videos,
ancoradas em preceitos tradicionais da educacdo de simples transmissdo de conteddos
gramaticais ou lexicais, ndo geram reflexdo e ndo despertam a investigacdo, caracteristicas

elementares na construcdo do conhecimento pelos alunos.

O professor tem o papel de fazer com que cargas de informagdes diarias recebidas
pelos alunos via meios digitais se transformem em conhecimento formal através do
desenvolvimento da capacidade de manejo de linguagens académicas. Na perspectiva da ZDP
(Vygotsky, 1989), esSe apoio é essencial para a passagem complexa e complicada das
informacdes recolhidas, na Internet, por exemplo, para um conhecimento formal; o professor
se torna, dessa forma, uma espécie de coach (treinador) (MASON/RENNIC, 2008 apud
DEMO, 2009). Posto isso, o professor deve ter um minimo conhecimento dos softwares
disponiveis para serem utilizados no desenvolvimento de projetos nas salas de aula, tornando-
se um “orientador e coordenador do processo” diminuindo, assim, “a fungdo de expositor das
licdes™; o professor ndo precisa saber utilizar todos os recursos tecnoldgicos disponiveis, mas
deve possuir um conhecimento basico sobre ferramentas que contribuem para o

desenvolvimento e cumprimento de tarefas no interior dos projetos.

Com a modificacdo e atualizacdo dos professores e da didatica utilizada em sala de
aula, a escola deve também auxiliar o aluno na exploracdo de suas capacidades e
competéncias voltadas para as necessidades e novas oportunidades do mundo atual. Gee
(2004) traz ideia de shape-shifting portfolio people, “pessoa de portfolio que muda de forma”,
ou seja, pessoas que constroem um portfélio de habilidades, realizacGes e experiéncias prévias
que podem ser arranjadas e rearranjadas em novas oportunidades em tempos de mudanca.
Sendo assim, como colocado por Demo (2007), estamos passando por um momento de
desconstru¢dao do “pesquisador frio, desinteressado e distante da verdade” para dar lugar a
identidades distintas com habilidades provindas de experiéncias diferentes e varias dentro das
nossas escolas. Assim, estaremos educando e preparando 0s nossos alunos para este novo
mundo, os aperfeicoando e os capacitando a lidar com os novos problemas desta nova era -
gue com certeza ndo sdo responder questdes de multipla escolha aleatdrias em uma sala

fechada em siléncio dentro de um limite de tempo determinado.

A autonomia é um exemplo de qualidade cada vez mais valorizada na nossa sociedade

e no mercado. Para que os alunos interajam entre si no cumprimento de tarefas no interior do
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projeto, eles necessitam da mesma para se construirem como sujeitos pensantes, alunos-
pesquisadores, as competéncias necessarias para o aprendizado de LE. Quem se destaca
atualmente sdo os portadores de novas ideias, que modificam e trazem inovag0es para 0 meio
em que vivem; os capazes de aprender recursos e conhecimentos diferentes sozinhos, que ndo
necessitam de um professor ditando cada passo; e, a0 mesmo tempo, os aptos a realizar
diversas tarefas diferentes ao mesmo tempo.
Executar maltiplas tarefas é uma habilidade que ajuda o Homo zappiens a processar
vérios inputs de informacdo e a valorizar determinados inputs como mais
importantes que outros. A consequéncia é que as multitarefas sdo uma habilidade
fundamental para a aprendizagem porque permitem que os alunos concentrem-se no
que é importante, em qualquer momento dado, pela capacidade de gerenciar

maltiplos niveis de atencdo Se esse raciocinio tem sentido, podemos entdo
desenvolvé-lo ainda mais. (VEEN E VRAKKING, 2006, p.59)

Os professores ndo devem proibir esse tipo de atitude, mas compreender e incentivar
essa habilidade desenvolvida com o tempo pelas novas geracdes, que tornam nossas criangas
capazes de interagir com a bomba diaria de informacdes. E dificil de entender como é
possivel estudar em meio a musica alta e ndo ao absoluto siléncio ou ndo possuir um foco
unico no desenvolvimento de tarefas, mas sdo novas maneiras de aprender que nao cabe
serem condenadas, mas entendidas e desenvolvidas, mostrando que € possivel aprender e

estudar de modos diferentes.

Bono (1970) chama esse multiplo raciocinio de pensamento lateral em que , ao
contrario do pensamento vertical no qual importa antes de tudo a correcdo ldgica do
encadeamento de ideias, 0 essencial é a efetividade das conclusdes a que se chega. De acordo
com o psicélogo, o pensamento lateral ndo segue uma direcdo concreta, sempre se movendo
pra algum lugar, permite mudar de direcdo, divagar em torno de experimentos, modelos,
ideias, etc. O pensamento lateral propicia ao individuo um cambio entre as préprias ideias,
I6gica que pode ser perfeitamente aplicada ao mundo atual, onde somos obrigados a lidar com
uma infinita gama de informacdes diarias e realizar diversas tarefas ao mesmo tempo. Os
nossos alunos ja estdo acostumados com esse tipo de ambiente, visto a maneira com que eles
utilizam os computadores e smartphones, abrindo diferentes sites e aplicativos e interagindo
com diferentes pessoas.

El pensamiento lateral no selecciona caminos, sino que trata de seguir todos los

caminos y de encontrar nuevos derroteros. (...) en el pensamiento lateral se buscan
nuevos enfoques y se exploran las posibilidades de todos ellos. (BONO, 1970, p. 29)
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Desta forma, os professores devem incentivar a pesquisa e a discussdo dos mais
variados assuntos propostos pelos alunos através da elaboracdo de tarefas que partam do
interesse dos mesmos para algo maior, ultrapassando o que ja € conhecido e ndo desprezando
as suas realidades e as suas reflexdes, fazendo com que eles alcancem as taches necessarias
no desenvolvimento do projeto. E a partir desta metodologia que se promove a construcio de
uma autonomia por parte dos alunos, os tornando seres ativos nos seus processos de
aprendizagem.

A distancia entre o ensino e a pesquisa tende a diminuir com o uso dos meios
tecnoldgicos. Ou, dito de um modo mais adequado, 0 ensino torna-se pesquisa,
educa para a investigacdo, para a atitude critica propria do espirito cientifico. O
professor ensina a pesquisar € ndo apenas comenta as descobertas cientificas. A sala
de aula deixa de ser o espago Unico de ensino e aprendizagem. A escola torna-se

mais agradavel, e a formacdo de individuos e de cidaddos adquire atualidade.
(PAVIANI, 2013)

No Brasil, foi realizado um estudo em 2001 pela Fundacdo Getulio Vargas (FGV)
sobre os perfis de diversos segmentos da sociedade “incluindo elementos como acesso ao
capital fisico (computadores, periféricos etc.), capital humano (aulas de informatica, educacao

» ¢ tilizando os dados

bésica etc.) e capital social (Internet e outras formas de associativismo)
do Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB), que contém informacdo sobre o acesso
a sala de informética e Internet nas escolas. A conclusdo do estudo foi que os alunos que tem
acesso a Internet possuem um melhor desempenho escolar que 0s que ndo possuem: “A
correlacdo entre desempenho escolar e acesso a computador é positiva em todas as faixas
etarias sendo maior nas faixas que compreendem alunos de 13 a 18 anos que frequentam a 82
série” ', Esse estudo teve como objetivo apoiar o investimento em tecnologia nas escolas e é

s6 um dos exemplos dos beneficios do uso de tecnologias em sala de aula.

J& ha varios outros exemplos postos em préaticas incentivados pelos centros de
pesquisas das universidades, como a UFRGS, através de projetos desenvolvidos em conjunto

pelas faculdades de educagéo e psicologia e os cursos de licenciatura. O LEC (Laboratorio de

® Disponivel em: http://www.fvc.org.br/estudos-e-pesquisas/avulsas/estudos1-7-uso-computadores.shtml?page=1
Acesso em: 06/07/2014

"BIONDI, R. L. & FELICIO, F. "Atributos escolares e 0 desempenho dos estudantes: uma anélise em painel dos
dados do Saeb". In: Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep)/MEC,
Brasilia, ISSN: 1414-0640, 2007.
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Estudos Cognitivos) desde 1979 investiga 0s processos cognitivos de estudantes em situacao

de contato entre aprendizagem e tecnologia®.

Tive a oportunidade de presenciar o desenvolvimento de algumas aulas do projeto
Amora, que funciona desde 1996, no ensino fundamental do Colégio de Aplicagdo da
UFRGS. Pode-se dizer que € um exemplo de reestruturacdo curricular caracterizada pelos
novos papéis do professor e do aluno defendidos também por este trabalho, integrando
tecnologias da informacdo e comunicacdo a praticas de construcdo compartilhada de
conhecimentos. Os professores trabalham em conjunto em projetos que integram LE e outras
disciplinas construindo tarefas colaborativas e disponibilizando os trabalhos dos alunos no
site da escola para o acesso geral.® O aluno tem acesso a aulas de algumas linguas estrangeiras
ao longo dos anos na escola, fazendo com que ele desenvolva um conhecimento basico de
cada lingua, para depois escolher uma para aprofundar os seus conhecimentos. Acompanhei
uma aula em que os alunos de alemdo e francés se reuniram para assistir em um filme em
portugués para depois trabalhar o vocabulario de cada LE através de tarefas colaborativas,
criando, dessa maneira, um ambiente de interacdo entre os alunos em que 0s que sabiam mais

a lingua alema ajudavam os que sabiam mais lingua francesa e vice-versa.

O uso de tecnologias no desenvolvimento de projetos contextualizados mediante a
criagdo de tarefas colaborativas entre alunos e professores com o objetivo de desenvolver as
competéncias necessarias para o alcance das taches langagiéres propostas contribui para a
construcdo do aluno-pesquisador, contrapondo-se a sala de aula tradicional e os seus métodos
ultrapassados, baseados na simples transmissdo de contetdos. Assim, a escola vai sendo
aproximada do mundo real do século XXI e os alunos se sentirdo cada vez mais
familiarizados com que é ensinado na escola, mais aptos a dar opinides e mais senhores de

seus conhecimentos.

*Disponivel em: http://www.lec.ufrgs.br/ Acesso em: 06/07/2014

Disponivel em: http://www.ufrgs.br/projetoamora Acesso em: 06/07/2014
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3. METODOLOGIA E OBJETIVOS

Este trabalho insere-se no campo da linguistica aplicada e tem como tema o ensino de
lingua francesa através da criacdo de um projeto cultural e comunicativo de leitura mediante a
criacdo de tarefas e 0 uso de tecnologias digitais. Desenvolvo aqui uma pesquisa qualitativa,
tendo como base os resultados das tarefas desenvolvidas pelos alunos durante o projeto que
objetivava a leitura da obra original em francés, Le Petit Prince (1943) (O Pequeno Principe),
de Antoine Saint-Exupery.

Como expressado nos Referenciais Curriculares do RS (2009), a aula de LE pode
criar oportunidades para a circulacdo de obras literarias em LE, dependendo do nivel da
turma, pode ser realizada, até mesmo a leitura completa de uma obra candnica. Analiso, desse
modo, as possiveis contribui¢cdes Da utilizacdo de recursos tecnoldgicos digitais no desenrolar
deste projeto para o alcance da tache finale (objetivo final) de leitura do livro em LE,

observando de que modo eles favorecem no aprendizado cultural e comunicativo de FLE.

De acordo com Minayo (2004), a pesquisa qualitativa trabalha com o universo dos
significados, motivos, aspirac@es, crencas, valores e atitudes, que ndo poderiam ser reduzidos
a operacionalizacdo de varidveis. Sendo assim, ndo pretendo, através desta breve
demonstracdo, realizar uma soma de dados em que os participantes sdo0 meros nimeros
quantitativos, até porque, por possuirem objetos distintos das ciéncias exatas, as ciéncias
humanas ndo devem utilizar os mesmos métodos, nesse sentido, € importante observar todas
as especificidades do pesquisado, a maneira com que ele se relaciona com o restante do grupo

e 0 contexto em que esta inserido, sempre integrando o individual com o social.

Tendo como embasamento os PCN e os Referenciais Curriculares do RS (2009), que
acreditam que as trocas culturais sdo enriquecedoras no aprendizado de LE e na construcéo da
identidade dos alunos através da comparacdo entre culturas, seleciono indicadores que
avaliem de que modo o uso de tecnologias favoreceram o desenvolvimento deste projeto e de
gue maneira houve um crescimento e avango no conhecimento de aspectos culturais,
linguisticos e comunicativos do francés através do cumprimento da tache finale de leitura do

livro:
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o Um indicador, para analisar a eficiéncia da construcdo de projetos na reflexé@o
sobre a LE, seria 0 vocabulario e os recursos linguisticos utilizados nas producdes escritas
desenvolvidas pelos alunos na construcdo dos murais no Padlet, ou seja, se estas sdo
estruturas mais simples, frases curtas com vocabulario basico, ou estruturas complexas, frases
mais longas com utilizacdo de conectores e um vocabuldrio mais apurado, resultado de

pesquisas e leituras feitas durante a realizacao das tarefas.

o A utilizacdo das ferramentas do Padlet na construcdo dos murais - insercéo de
gravuras, fundo, textos, videos, links, etc.- como suporte da producdo escrita, indica se 0s
alunos souberam utilizar esses novos recursos para a realizacdo das tarefas propostas, de
maneira a complementar e contextualizar os discursos produzidos, através das variadas fontes

disponiveis na Internet.

o Durante a discussdo final sobre o livro, a maneira com que os alunos se
auxiliaram na construcdo de frases em LE, questionando a utilizacdo de termos e palavras em
determinados contextos, ¢ um indicador de como o0 processo cooperativo auxilia no
desenvolvimento da comunicacdo oral, pois, através disso, 0s alunos conseguiam se

comunicar de forma eficiente.

Fundamentado na perspectiva sociointeracionista desenvolvida por Vygotsky (1989)
em que o conhecimento se constroi através da interacdo e internalizacdo de contextos
vivenciados pelos estudantes, analiso o desenvolvimento deste projeto, privilegiando a
maneira disruptiva com que os alunos desenvolvem as suas competéncias atualmente,
valendo-se das diversas informagdes disponiveis online. Busco o reconhecimento da
importancia da interacdo entre os estudantes no desenvolvimento de projetos através de
recursos tecnolégicos ndo como meras ferramentas, mas como essenciais na construcdo de
uma competéncia comunicativa e cultural no aprendizado de LE. Sendo 0 mesmo importante
na compreensdo das diferentes culturas e tematicas e no desenvolvimento de uma cidadania
global, pretendo privilegiar na construgdo deste projeto a formacdo do aluno-pesquisador

autbnomo que participe ativamente da nossa sociedade moderna.

Sendo também necessario um conhecimento prévio do cenario e dos pesquisados na
pesquisa qualitativa, desenvolvi este projeto com um grupo com o qual eu venho trabalhando
h& alguns meses, criando tarefas adequadas as suas capacidades e contribuindo para o

desenvolvimento de competéncias comunicativas e culturais em FLE.
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3.1 Contexto da pesquisa

Chamada “Paris”, a turma era considerada nivel A1 do QECRL, em uma escola de
idiomas da Zona Norte de Porto Alegre, ou seja, iniciantes, e era composta por trés alunos de
nivel universitario e pré-universitario que buscavam aprender a lingua francesa para futuros
investimentos profissionais em suas carreiras. Por razdes éticas de pesquisa, todos 0s nomes

citados neste trabalho sao ficticios.

1. Natélia, 20 anos, estudante de administracdo com énfase em tecnologias da

informacao, trabalha temporariamente como telefonista do Banco do Brasil.

2. Nicolas, 23 anos, auxiliar administrativo na Fiscalizacdo do ICMS, cursou Arquitetura

durante um tempo, mas acabou abandonando.
3. Daniel, 24 anos, advogado, fazendo especializacdo em direito empresarial.

O curso da preferéncia a turmas menores, pois acredita que o aprendizado se construa
mais facilmente quando o professor pode atender a todos os alunos, analisando as suas
competéncias individuais e em grupo. Todos os trés alunos participaram do experimento,
alguns com mais entusiasmo que outros, cumprindo as tarefas solicitadas por mim

rapidamente.

Em cada semestre, os alunos tém de apresentar um trabalho final para seguirem com o
curso, além de outros trabalhos feitos em sala de aula e/ou para entregar. Percebi entdo uma
possibilidade para o desenvolvimento de um projeto que contribuisse para o aprendizado em
FLE, mediante tarefas durante o semestre, e a construcdo de um aluno pesquisador, através

uma abordagem comunicativa e cultural da LE.

Cabe ressaltar que, apesar da abertura e ndo impedimento na construcdo de projetos com
as turmas de francés, este curso de idiomas ndo propde o desenvolvimento deste tipo de
projeto em seu curriculo-base em nenhuma das linguas oferecidas. Dessa maneira, 0 projeto
foi desenvolvido através de uma iniciativa propria com fins de promover a insercdo dos
alunos em um contexto tecnologico atual e contribuir para a construgdo de suas competéncias
em FLE.
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3.1 Breve explicacdo dos recursos tecnologicos utilizados

Antes de partir para a coleta de dados, é necessario que se conheca e compreenda
brevemente os recursos tecnologicos utilizados no desenvolvimento do projeto para que se
possa analisa-lo de maneira a proporcionar uma maior familiaridade com o projeto, tornando-
0 mais explicito possivel. Foram utilizados basicamente dois recursos: o Padlet, para a
construcdo de murais e disponibilizacdo das tarefas online, e o Facebook, para fins

comunicativos e esclarecimento de ddvidas.

Antigo Wallwisher, o site Padlet®, agora disponivel em portugués, proporciona aos
usudrios a criacdo de murais e apresentacdes online. Criado por Nitesh Goel e Pranav Piyush,
ele funciona como um quadro livre em que se pode inserir texto, fotos, links, videos da
maneira que a pessoa julgar mais adequada. Embora ndo seja necessaria criagcao de uma conta
no site, podendo também associar o servico com uma conta Google', o usuério tem muito
mais controle dos seus murais e op¢Oes ao se cadastrar. Qualquer pessoa pode se cadastrar no
site e comecar a criar 0s mais variados murais dependendo do que deseja, ele é

completamente gratis e simples de se utilizar.

Figura 1Pagina do Padlet

|/ 9. yadiniwinter/idt)i862541] -

Duplo click ou
arraste um arquivo
em qualquer lugar
para postar

Adicione titulo,
descrigéo; mude o
fundo ou privacidade.

&
MODIFICAR MURAL

1% Disponivel em: http://pt-br.padlet.com/ Acesso em: 06/07/2014

11 A conta que é criada via a criagdo de um email no site Gmail, servico completamente gratuito, garante o
“login” em diversos outros sites sem a necessidade de criar um novo usuério completando todos os dados.
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O objetivo é mostrar e analisar o que ocorreu na utilizacdo dessa ferramenta durante
um projeto de LE desenvolvido com estudantes de um curso de idiomas. Sendo o Padlet, uma
ferramenta cada vez mais popular na criacdo de murais e apresentacfes, ao pesquisar na
Internet, verificou-se a presenca de outros projetos que utilizam ou ja utilizaram o Padlet no
ensino de LE em sala de aula; eu mesma participei de um curso internacional voltado para

professores de francés em que a professora propunha a criagcdo de Padlet entre o grupo.

Para a comunicacgdo entre colegas e com professora para a realizacao da tarefa a distancia
foi utilizada a rede social Facebook, em que todos os usuarios tinham cadastro e participavam
ativamente. Desse modo, a comunicacdo foi feita via conversa fechada no Facebook para a
discussdo das atividades propostas e esclarecimento de davidas; sendo uma conversa fechada,
somente 0s usuarios convidados poderiam visualizar 0 que era escrito. Esse meio de
comunicacdo ja era utilizado por essa mesma turma para o esclarecimento de ddvidas e o
apoio mutuo entre os estudantes, ndo sendo necesséria a criagdo de uma nova conversa no
Facebook. A partir da utilizacdo do Facebook na interacdo entre os alunos, mesmo sem a
professora estar online algumas vezes, os alunos participavam ativamente e se auxiliavam nas

atividades propostas.

3.2 Apresentacdo dos dados da pesquisa

Pretendo nesta secdo explicar a maneira com que o projeto foi desenvolvido nesta sala de
aula de FLE, através da coleta de dados feita por mim enquanto autora, executora e
observadora do projeto, descrevendo-os e analisando-os de forma qualitativa de acordo com
os indicadores requeridos, contribuindo para as possiveis utilizagdes de tecnologia na
construcdo de projetos pedagogicos em FLE de maneira interativa e dindmica. Destarte,
divido esta analise em cinco blocos de tarefas desenvolvidas: a leitura de classicos de LE, o
reconhecimento da difusdo mundial do livro em francés, a analise e reflexdo sobre os
personagens presentes no livro, a producdo textual de uma histéria a partir do livro e a

discussdo através de apresentacdes presenciais de um aspecto da leitura.
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a) A leitura de um classico em FLE

Uma grande dificuldade descrita pelos professores no ensino de LE € fazer com que os
alunos leiam obras na lingua que estdo aprendendo, pois 0S mesmos se sentem receosos ao
realizar a leitura de um livro em LE por ndo possuir o conhecimento de todas as palavras e
recursos linguisticos utilizados na obra. Em francés isto é ainda pior, pois ndo existem
materiais que auxiliem na transicdo de leituras mais simples para leituras mais complicadas,
através da reducao no namero de palavras e resumos, como na lingua inglesa, por exemplo.

Desse modo, a fim de promover a leitura de classicos em francés e desmistificar esse
processo entre 0s meus alunos, resolvi propor a leitura de um classico francés mundialmente
conhecido: Le Petit Prince (1943) (O Pequeno Principe). Em um primeiro momento, parti do
conhecimento basico que os alunos tinham da obra e propus uma leitura do primeiro capitulo
do livro em sala de aula, pedindo para que eles identificassem o titulo do livro, se o
conheciam ou se ja haviam ouvido falar dessa obra. Houve algumas dificuldades na
compreensdo de algumas palavras e termos, mas nada que impedisse o entendimento do
contexto maior do capitulo; os alunos leram rapidamente, auxiliando uns aos outros nos
momentos de davida e se dirigindo a mim quando necessario.

A partir disso, os alunos continuaram a leitura do classico em casa, visto que a leitura do
primeiro capitulo se desenrolou tranquilamente em sala de aula. A medida que os alunos
avancavam, foram propostas atividades online e presenciais a fim de desenvolver a

capacidade de leitura e compreensdo de classicos e competéncias comunicativas em LE.

Figura 2 Pagina de postagem das atividades
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b) O reconhecimento da difusdo mundial do livro

Para dar continuidade e estimular ao projeto de leitura em FLE, como proposto pelos
Referenciais Curriculares do RS (2009), eu, enquanto professora, preparei uma tarefa online

de pré-leitura do texto através da utilizacédo do site de criacdo de murais online, Padlet.

o planejamento de tarefas pedagogicas preparatérias para a entrada no
texto (que langcam méo do que ja é conhecido pelo aluno, trabalham o que é
imprescindivel para a compreensdo antes da leitura), e perguntas que
orientem a leitura e a producdo de textos podem ajudar o aluno a lidar com os
desafios de maneira confiante. (p.147)

Foi criada entdo uma pagina no Padlet'? descrevendo toda a tarefa em francés, que
consistia na pesquisa de diferentes imagens, textos e videos que trouxessem a historia do livro
Le Petit Prince (1943). Essa pesquisa foi realizada em casa e os alunos deveriam colocar o
que haviam achado em outro mural online indicado na pégina da tarefa'®. Neste primeiro
contato com a ferramenta, anexei, juntamente com a tarefa em francés, um documento Word
tutorial, no qual se explicava como lidar com o site Padlet.

Apesar do tutorial, alguns alunos ainda tiveram dificuldades na utilizacdo do site Padlet,
sendo assim, eles buscaram ajuda através da interacdo com os outros colegas em um conversa
fechada no Facebook. Essa primeira interagdo ocorreu em um momento em que eu nédo estava
online, e os alunos conseguiram se ajudar sem que eu indicasse o caminho, quando vi a

conversa apenas reiterei o que ja havia sido discutido.

Tabela 1 Conversa no Facebook

Daniel: nao consegui postar nada no Padlet (26/04/2014 08:01)

Natalia: Mas pq tu achou dificil ou ndo deu tempo? (26/04/2014 08:02)

Daniel: nao achei como postar

dai salvei as figurinhas

e nao vi que tinha mais coisas

guando me dei conta ja era tarde (26/04/2014 08:02)

Natalia: Era sé clicar duas vezes na tela que aparecia a op¢do de postar um arquivo
(26/04/2014 08:05)

'2 Disponivel em http://pt-br.padlet.com/yadiniwinter/activitelepetit Acesso em: 06/07/2014

Disponivel em http://pt-br.padlet.com/yadiniwinter/lepetitprince Acesso em: 06/07/2014
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Daniel: tou postando agora

que raiva

eu me matando na barrinha lateral (26/04/2014 08:14)
Natalia: Kk Acontece

Eu demorei pra ver também (26/04/2014 08:16)

Figura 3 Atividade de reconhecimento do livro
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c) Os personagens presentes no livro e as suas significacoes

Na outra semana, disponibilizei a préxima tarefa na mesma pégina do Padlet*, na qual
eles deveriam olhar um video sobre o Le Petit Prince (1943) em outro site™ e enumerar os
personagens presentes no livro, fazendo uma pesquisa, caso precisasse, € postar as
informagBes em outro mural do Padlet™. Nessa atividade os alunos tiveram um pouco mais
de dificuldade, pois exigia a leitura do livro e muitos ainda estavam no comeco da leitura.

' Disponivel em http://pt-br.padlet.com/yadiniwinter/activitelepetit Acesso em: 06/07/2014
1> Disponivel em http://www.lepetitprince.com/jeux/ Acesso em: 06/07/2014

18 Disponivel em http://pt-br.padlet.com/yadiniwinter/personnagespp Acesso em: 06/07/2014
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Os alunos recorreram para a pesquisa em paginas na Internet e a descricdo dos
personagens que eles j& haviam tido o contato no comeco da histéria. N&o foram todos que
participaram dessa atividade que exigia mais tempo e atengéo.

Figura 4 Atividade sobre os personagens do livro
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d) Producdo textual através da construcdo de um mural interativo no Padlet

Refletindo sobre os efeitos de sentido dos recursos utilizados na obra, a fim de promover
uma aproximacdo do contetdo que vinha sendo trabalhado com a turma, propus uma dltima
atividade online que consistia na criagdo de um mural préprio no Padlet, no qual os alunos
deveriam criar uma rotina para algum personagem da obra. Visto que 0s alunos ja dominavam
a utilizagdo do site Padlet, ndo tiveram dificuldades na realizacéo desta tarefa.

Os trés alunos realizaram essa tarefa cada um a sua maneira de forma muito criativa,
utilizando todas as ferramentas disponiveis no site. Através da construcdo de textos em
francés para a construcdo dos seus murais, os alunos progrediram na competéncia discursiva
da escrita em LE, construindo frases mais complexas e utilizando recursos linguisticos
absorvidos na leitura do livro e durante as aulas de FLE no curso de idiomas. Obviamente, 0s
alunos cometeram alguns erros durante a escrita das frases, visto que estdo aprendendo a
utilizar a lingua francesa, ndo anulando, desta maneira, o trabalho produzido e alcangando os

objetivos propostos pelas tarefas.
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Nicolas construiu o seu mural na forma de um diario do Petit Prince (1943), em que ele
colocava os dias e as horas no cabegcalho como um diario e descrevia um dia na vida do
personagem, anexando imagens que descrevessem os momentos.'” Natalia descreveu a rotina
do Petit Prince baseada na rotina original do personagem do livro, modificando alguns pontos
e terminando a histéria de uma maneira divertida e diferente.'® Ja Daniel propos uma visita do
Petit Prince ao planeta de um dos personagens que aparecem no livro o Businessman e
desenvolveu uma critica a sociedade capitalista por meio de uma historia envolvendo os dois

personagens®.

Figura 5 Mural de Nicolas
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YDisponivel em http://pt-br.padlet.com/looktoluki/vr323wg3xwmx Acesso em: 06/07/2014
'8 Disponivel em http://pt-br.padlet.com/neythais/sena081q0tnb Acesso em: 06/07/2014.

9 Disponivel em http://pt-br.padlet.com/vargasbadias/qmatjr7r4enu Acesso em: 06/07/2014.
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Figura 6 Mural de Natalia
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Figura 7 Mural de Daniel

§_ ACTIVITE EN LIGNE SUR L «_ PUBLIER LA PAGE CREE P I Le semaine sur le Quatrie: x ‘ - W . - 7- ) ‘ _‘_E\‘ B,

C | [} pt-brpadletcom/vargasbadias/q Trde =

£ Aplicativos [5) Povos da Msica W 3 Como CustomizarC... 8 SERIESin TORRENT: ... [E Download - Medeb... Ci. Cartoon Toons: Ape... (2} RIPADODATV: APE.. & Downloads Filmes com Legend... @) The Vampire Diaries... JfJ Camisetas Customiz.. »

""V“\ ™ \ *

Dansle WE"“”JU’” Dans le dewxieme jour Y
le Businessman seulement a compté votre argent et il mest pas vus le Petit Prince le Businessman a eu une idée: le Petit Prince le prince pourrait travailler pour lui!

|2

(]

“RH

dlas rtathas onovs prputas pr
fesenvoimenta do Captal Hums

Bt et
B0 o
aanicasia

.
s
Dans le troisieme jour, I e

Ie Businessman a ensei pour le Petit Prince: se réveiller t6t pour le travail et »
résultat Dans le quatriéme jour,

faire des choses qui donnent
Prince as travaillé beaucoup dheures

e) Discussao e apresentacdes finais

Seguindo os preceitos dos Referenciais Curriculares do RS (2009), nos quais “os projetos

devem prever sempre uma producédo final com o objetivo de usar a lingua e os conhecimentos
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aprendidos com propdsitos e interlocutores definidos ¢ coerentes com o tema em discussdo”,
propus um trabalho final de apresentacéo ao final da leitura. Sendo assim, foi estipulado um
prazo para que os alunos encerrassem a leitura e apresentassem algum assunto do livro que se
interessaram utilizando o Padlet ou algum outro recurso tecnologico conhecido, gerando
também a discussdo sobre a interpretacdo dos alunos sobre a obra e a utilizacdo destes
recursos tecnologicos.

Cada aluno utilizou um recurso diferente na construcdo dos trabalhos: Nicolas utilizou o
Padlet para dar a sua opinido sobre o que cada personagem do livro representa, o aluno criou
montagens e foi muito criativo na construcdo do trabalho, com fotos e pequenas frases em
francés; Natalia, motivada na utilizacdo de recursos tecnoldgicos para apresentacdes me
perguntou mais possibilidades. Sugeri o Prezi,?® programa que ela acabou usando para
explicar o capitulo do livro que ela mais gostou, assim como, a sua citacdo favorita, através da
construcdo de frases e a pesquisa de imagens; e Daniel preferiu utilizar o Office PowerPoint 2
colocando a sua opinido sobre alguns conceitos do livro, construindo paragrafos explicativos

em francés.

2 Disponivel em: http://prezi.com/ Acesso em: 06/07/2014.

2! Disponivel em: http://office.microsoft.com/pt-br/powerpoint/ Acesso em: 06/07/2014


http://prezi.com/
http://office.microsoft.com/pt-br/powerpoint/

4.
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ANALISE DOS DADOS

A partir da reconstituicdo das tarefas desenvolvidas acima e da maneira com que 0s

alunos participaram, podemos observar aspectos positivos e negativos no desenvolvimento

das tarefas propostas no projeto sobre o livro Le Petit Prince (1943), de Antoine Saint-

Exupéry. Dessa maneira, analiso aqui de forma qualitativa alguns aspectos no

desenvolvimento dessas tarefas no desenrolar do projeto, através dos indicadores explicitados

anteriormente, buscando respostas sobre de que maneira as tecnologias digitais podem

contribuir na elaboracao de tarefas e na compreensdo e cumprimentO de taches langagiéres.

a) Analisando os textos produzidos pelos alunos na tarefa final no Padlet, percebe-se a

b)

construcdo de textos complexos que, apesar de conterem alguns erros, demonstram
que os alunos se arriscaram na criacdo de histdrias a partir do livro, saindo das suas
zonas de conforto. Juntamente a isso, para complementar o sentido de suas histérias,

os alunos buscaram inserir imagens nos seus murais para ilustrar os textos produzidos.

Durante a tarefa de criacdo de murais sobre a rotina do Pequeno Principe, 0s alunos
demonstraram criatividade construindo histérias e explorando diferentes perspectivas
da atividade, trazendo a sua interpretacdo da tarefa de acordo com o seu contexto e
contribuindo para a troca de informagdes, ideias e conhecimentos entre eles. Dessa
forma, o aluno acabou assumindo o papel de aluno-pesquisador, que busca as
informacBGes necessarias via tecnologias digitais para a conclusdo das tarefas
propostas, desenvolvendo uma autonomia na resolucdo de problemas e avangando nos
conhecimentos em LE. A fim de que os alunos construissem juntos 0s seus
conhecimentos em LE, cooperativamente, poderia ter sido promovida uma troca entre
os textos produzidos durante a sua construcdo, através da interacdo online entre 0s

alunos e professora.

c) As tecnologias digitais se mostraram extremamente Uteis na busca de materiais e

informacdes sobre a dimensdo cultural que o livro de Saint-Exupéry possuia no
mundo. Através das tarefas propostas, os alunos entraram em contato com um

repertorio linguistico e cultural mais avancado para a discussdo final sobre o livro.
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Promoveu-se a pesquisa por parte dos alunos em diversas fontes, possibilitando o
acesso a informag0es sobre a obra e o autor, que demorariam dias para se pesquisar

convencionalmente em bibliotecas.

Os alunos tiveram a oportunidade de conhecer e utilizar uma nova ferramenta
tecnoldgica digital na tarefa de construcdo dos murais no Padlet. Eles mostraram
dominio da ferramenta, explorando os recursos disponiveis, como criacdo de murais
dentro de outros murais, a utilizacdo de fotos e imagens recolhidos na Internet de

maneira a complementar as suas tarefas, assim como, videos e link de sites.

e) Através das tarefas de suporte para o alcance da tache finale, os alunos conseguiram

f)

9)

progredir rapidamente na compreensédo do sentido global e algumas especificidades do
livro. Por exemplo, a pesquisa por personagens foi o tema central de um aluno na sua
producdo final, pois achou importante a representatividade que cada personagem

possui no livro.

Durante a apresentacdo das produc@es finais para todos da turma, percebi que cada
aluno lidou de uma maneira diferente com a inser¢do de tecnologias no interior do
nosso projeto: um aluno se apropriou do Padlet, utilizando-o na sua apresentacgéo final
sobre o livro; outro aluno se mostrou resistente na utilizacdo deste e preferiu criar uma
apresentacdo simples pelo Office PowerPoint; a outra aluna buscou avancar no
conhecimento de novas tecnologias digitais e buscou construir a apresentacdo no
Prezi, pesquisando e aprendendo a maneira de utiliza-lo. Visto a escolha dos alunos
por diferentes recursos, poderiam ter sido utilizados e/ou sugeridos outros a fim de
promover um maior conhecimento dos alunos e a possibilidade de escolha entre eles
para a realizacdo de trabalhos, como plataformas educacionais e outros meios de
apresentacdo e criacao de materiais.

Os alunos interagiram, auxiliando uns aos outros, na construcdo das tarefas
colaborativas de criagdo de murais e pesquisa na Internet, permitindo um trabalho
cooperativo na ZDP através de conversas via Facebook. O mesmo foi analisado
durante a discusséo final em que os alunos se auxiliaram na construcdo de discursos,
discutindo sobre a utilizacdo de termos em francés para a comunicacdo mais adequada

ao contexto em FLE.
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h) Uma grande dificuldade foi fazer com que os alunos cumprissem 0s prazos propostos,
como a atividade estava online e eles tinham acesso a ela a qualquer momento,
acabavam deixando para realizar as tarefas no prazo limite, ndo explorando
devidamente o que a tarefa propunha e fazendo com que eu, enquanto professora,
tivesse que alertd-los frequentemente sobre as tarefas, criando esta relacdo de

dependéncia que néo contribui para a construgdo de um aluno autdénomo.

A partir do que foi analisado nos topicos anteriores, acredito que a construcdo de um
projeto aliado as tecnologia digitais, contribuiu para o alcance da tache finale de leitura em
LE, porém ndo tanto quanto poderia ter sido, pelo tempo curto para a realizacdo do projeto e a
falta de comprometimento dos alunos com o projeto em alguns momentos. E uma grande
dificuldade para os alunos se desvincularem de préaticas ja tdo enraizadas no ensino de LE,
como a traducdo literal de todos os elementos ou a presenca de um ensino isolado de
gramatica para que a aula seja produtiva; os aspectos culturais, por exemplo, sdo muito
importantes no avango em LE, pois possibilitam a inser¢do cultural do aluno em um mundo

globalizado.

Possibilita-se através deste tipo de projeto, mostrar aos alunos e professores que as
maneiras de aprender sdo diversas e que a gramatica, por exemplo, pode ser estudada dentro
de textos e contextos e ndo isolada em aulas especificas apoiadas em métodos didaticos.
Todos os aspectos mencionados acima serviram como reflex&o sobre a utilizacdo de recursos
tecnoldgicos em uma sala de aula de LE, fazendo com que sejam explanados os aspectos bons
e 0s que ainda podem melhorar para se adaptarem a esta nova perspectiva da educacdo,
valorizando a construcdo do aluno-pesquisador. Neste sentido, visa-se a um aprimoramento
das competéncias comunicativas dos alunos em LE, das suas habilidades na utilizagdo de

tecnologia, das relacGes entre culturas e do desenvolvimento da autonomia e criatividade.

Sendo o Padlet um site que proporciona a construgdo de murais online, em que as
informagdes ndo sdo colocadas de maneira linear, ele permite aos usuarios e leitores seguirem
diversas direcdes na percepcdo das informacgdes ali colocadas, encaixando-seperfeitamente
com a maneira disruptiva com que os alunos constroem 0 Seu conhecimento, como
expressado por BONO (1970) através do pensamento lateral e ndo linear. A adocéo e
utilizacdo desta ferramenta por parte dos alunos na constru¢gdo de murais cooperativos

demonstra uma facilidade dos mesmos em encarar este misto de informagdes. Os alunos ao
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conseguirem avancar nas suas leituras do livro Le Petit Prince (1943), adquirindo as
informagdes necessarias para complementar a leitura do livro mediante tarefas propostas, se
mostraram autbnomos na construgdo dos seus conhecimentos em LE, ndo dependendo

somente de um professor para explicar cada parte do livro.

Através destas pequenas intervencdes se proporciona também atividades ludicas e
comunicativas, nas quais os alunos se sintam interessados e se divirtam durante a sua
realizacdo. Ao utilizar estes recursos e promover uma visdo comunicativa da LE através de
projetos, estaremos nos aproximando do mundo destes alunos, em que a tecnologia digital é

algo comum em suas casas e em suas vidas cotidianas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo explorou a maneira com que o uso de tecnologias digitais favoreceu o
aprendizado de LE atraves da criacdo de projetos pedagdgicos vinculados a realidade dos
alunos e de tarefas que aportem uma concepgdo comunicativa e cultural da lingua francesa no
interior dos mesmos. Neste caso, observou-se a maneira com que as tarefas e a aprendizagem
por taches langagieres favoreceram o desenvolvimento cultural e comunicativo dos alunos
durante a leitura da obra de Antoine de Saint-Exupery, Le Petit Prince (1943), pois fez com
gue os alunos avangassem pouco a pouco nos conhecimento sobre o livro e no uso do Padlet,
contribuindo para um bom desenvolvimento das producdes finais através de recursos digitais

e material cultural e linguistico que foi sendo assimilado durante as tarefas.

Desse modo, observou-se a defasagem dos métodos ditos tradicionais frente a
construcdo do conhecimento em LE por parte dos alunos e, em contrapartida, o
desenvolvimento de uma pedagogia que privilegie a utilizacdo de tecnologias digitais e a
interacdo entre alunos, professores e comunidade. Apoiada em um embasamento teorico
sociointeracionista, busquei promover a interagdo entre os alunos através da criacdo de tarefas
colaborativas, porém, percebi uma falta de engajamento dos mesmos na promocdo desta
interacdo, pois, ao deixar para realizar os trabalhos na Gltima hora, os alunos nédo tinham um

tempo habil para a troca de informacdes e interacéo.

As conclusdes a que cheguei de acordo com a minha atuacdo como professora e
investigadora neste contexto especifico é a necessidade do desenvolvimento de projetos de
ensino que envolvam os alunos e as tecnologias a fim de promover um amplo aprendizado da
LE, principalmente, no aspecto cultural e comunicativo da lingua, frequentemente esquecido
pelos professores de FLE. Visto que a interacdo se faz necessaria para que haja a troca
cultural e social dos alunos em LE, de forma a proporcionar um avanco cultural na lingua, o
projeto deixou a desejar na interacdo entre professores e alunos com outras turmas do curso,

pois ndo houve a promogéo dessa interagdo com grupos do inglés e espanhol.
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Enquanto educadora, posso afirmar que me surpreendi quanto ao empenho dos alunos

na leitura do livro Le Petit Prince (1943). Na recusa pela leitura de livros didatizados e

reduzidos para aprendizes de FLE, eles se sentiram capazes de avancar cada vez mais em

leituras originais, ndo subestimando o0s seus conhecimentos e demonstrando que a

compreensdo de textos em LE ndo é impossivel. Dessa mesma maneira 0s alunos participaram

das tarefas propostas via o uso de recursos tecnoldgicos, mostrando-se dispostos a aprender e

ampliar os seus conhecimentos culturais e linguisticos em lingua francesa e tecnologias
digitais.

Os pensadores digitais, como s8o as nossas criancas, podem fazer

muito mais do que se espera delas nas escolas. Podemos desafia-las,

apresentando-lhe problemas complexos para resolver e dar a elas um amplo

controle sobre os seus processos de aprendizagem. (...) Elas também gostam
de ser desafiadas em tarefas complexas. (VEEN E VRAKKING, p.70, 2006)

Cabe ressaltar que as produc@es dos alunos que podem ser visualizadas através dos
links disponibilizados anteriormente, possuem alguns erros linguisticos, mas, frente ao
processo cognitivo cultural e comunicativo, considero irrelevantes dentro do projeto em si.
Entretanto, revisei e apontei esses erros aos alunos individualmente com o objetivo de
melhorar o seu desempenho na busca por um avango nas suas competéncias linguisticas e

comunicativas em lingua francesa.

No desenvolvimento destas tarefas colaborativas, foi possivel observar o trabalho dos
alunos dentro de suas zonas de desenvolvimento proximal, entendendo de que maneira 0s
alunos avangcaram nas suas competéncias comunicativas com o suporte dos colegas e
permitindo perceber o que o aluno podera realizar no futuro de maneira independente. Sendo
assim, é importante ressaltar que o uso de tecnologia contribuiu para esta interacdo entre 0s
alunos, colocando em pratica o conceito do andaimento, descrito por Vygotsky (1989), ou
seja, os alunos que tinham dificuldade na utilizacdo de ferramentas e recursos foram
auxiliados pelos que ja haviam avangado nos seus conhecimentos, assim como, durante a

discussao final sobre o livro, evidenciando esse suporte matuo entre os alunos.

Na concluséo deste estudo, sinto-me motivada na construgdo de futuros projetos
interdisciplinares com outros professores de maneira que ponham em pratica 0s conceitos e
teorias aqui analisados e discutidos. Pretendo, dessa maneira, proporcionar a construcdo do
aluno-pesquisador autbnomo, que trabalha colaborativamente com 0s seus colegas e utiliza as

tecnologias digitais na busca por conhecimento, e promover o professor do futuro, que
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gerencia e cria 0s ambientes digitais necessarios para o desenvolvimento do aprendizado de
LE, reiterando a ideia de invencdo e construcdo defendida por Freire (1970) em que "ensinar
ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producdo ou a sua

construcao".
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